Heftfolge Nr. 85 Das Heft glhts auch mit
3/2000 M.. Voliversion ,,Earth 2140“ (Echtzeit-
arz strategie) auf 2 CDs fiir 8,90 DM

Aufbau-Boo

Anno 1503, Siedler 4,
Black & White u. v. m.

NOX

Jop-Test: der neue
Fantasy-Knaller
von Westwood

Spiel des
Jahres

Sie haben gewahit:
die Highlights ‘99

Der FuBballma / ger :
Offizielles Testspie
Per Hattrick zum

neuen Champion?

SPIELMOBILE
Taugt der Laptop
als Game Boy?

INTERNET-GAMING
Die verspielte
Revolution: Flash 4

VERGESST WINDOWS 2000
Microsoft enthiillt

neues Betriebssystem
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- NICHT SPIELEN

Produktinfo 001

..SAGT MEIN OPA!

Und das sagt die Presse:
"What a rush! The "Sudden Strike hat "Fin Echtzeit- "Erst denken, dann
detail and realism in the  das Zeug dazu, das strategical von bisher """’P’" ", "Fir ein
imulation will knock (¢] luti k Detail- Echtzeit-Strategiespiel
simulation will knoc enre zv revolutio- ungekannter Detail bietet Sudden Strike viel
your socks off! ..." nieren." frevdigkeit ..." = tatktische Tiefe"
BetaZine.com 17.11.99 PC Games 1/2000 Power Play 12/99 GameStar 1/2000

www.suddenstrike.de

Inkeinser Wese solln mif diser naeige di Greuetotendes ten Welkriegs verhormlostoderveherlich weden. Wi pldere fr inem verontworungsvollen Ugang it dr Gschiche und der nofwendigen Beachung de Tutache, do essch el ledigic um e fokfisches Srtegesiel hand



GUTE NACHRICHTEN

Der &lteste Grundsatz im Medien-Business lautet: ,Bad news
are good news!” Wenn dem Nachbarn das Héhlendach auf
den Kopf gekracht ist, fand man das im Neandertal schon
spannend — genau wie heute bei Arabella. Friede, Freude und
Eierkuchen werden dagegen nur im persénlichen Umfeld er-
wartet, in Presse und TV bevorzugen wir Katastrophen. Weil
das nun einmal so ist, geht es auch auf dieser Seite mit sché-

ner RegelméBigkeit um Unschénes wie Raubkopien, BPjS-In-

dex oder Programmfehler. BloB heute nicht, denn diesmal
habe ich ein paar positive Entwicklungen der jingsten Zeit zu-
sammengetragen. Und sei es nur um der lieben Abwechslung
willen... 4
Besonders hat mich die Meldung der australischen Studie ge-
freut, die mit wissenschaftlichen Mitteln festgestellt hat, es
gdbe ,keine Hinweise darauf, dass Computerspiele aggressi-
ves Verhalten auslésen oder férdern, siichtig machen, Schul-
leistungen beeintréchtigen oder unerwiinschte gesundheitli-
che Folgen nach sich ziehen”. Das sollte doch auch besorgte
Eltern und andere Weltuntergangspropheten auf unserem
Kontinent beruhigen!

In diesem Licht betrachtet, darf man auch dem VUD guten Ge-
wissens zur jingsten GfK-Markterhebung gratulieren: Um
13,1 Prozentpunkte ist der Umsatz durch Games hierzulande
im letzten Jahr angewachsen, wobei der Léwenanteil auf PC-
Spiele entfiel. Nach wie vor unsichere Jugendschiitzer seien
zudem darauf hingewiesen, dass bei der Gelegenheit auch
festgestellt wurde, dass 71,3 Prozent der Kéufer &lter als 19
Jahre sind, bei Konsolensoftware immer noch 63,9 Prozent.
Wenn die Unternehmensberatung Frost & Sullivan auBerdem
mit ihrer Studie Recht hat, wird kiinftig ohnehin vornehmlich
im Internet gezockt. Dort wird erwartet, dass der Markt fir
Online-Gaming vom 99-er Volumen (iber 49,8 Mio. US-Dollar
bis zum Jahr 2005 auf stolze 172,8 Millionen Dollar anwiéchst.
Last, not least kénnen auch wir mit ein paar viel versprechen-
den Zahlen aufwarten. So
hat die Erhebung aus PCJ
1/2000 u.a. ergeben, dass |
auch Joker-Leser mit 58 |
Prozent mehrheitlich voll-
jéhrig sind. Der Anteil |
weiblicher Fans ist erfreu-
licherweise auf immerhin
6 Prozent angewachsen, |
das Heft wird Uberwie-
gend als sehr informativ
(62%) beurteilt. Na, dann
winsche ich IThnen mal
sehr viel Lese- und Spiel-
spalBB mit der neuesten
Ausgabe sowie uns allen
weiterhin gute Nachrich-
ten!

lhr Michael Labiner

MEHR GUTE
NACHRICHTEN

Nach wie vor gibt es den richti-
gen Joker fir jeden Geldbeutel:
PC JOKER HEFT & SPIEL MIT 2
CD-ROMS UND VOLLVERSION
~EARTH 2140” bietet diesen
Monat das volle Programm aus
Tests, News, Demos, Lésungshil-
fen, Extras sowie nattirlich Top-
wares Echtzeitstrategie-Bestsel-
ler ftir schlappe 8,90 DM. Wer
auf die Beilagscheiben verzich-
ten kann (aber wer kann das
schon?), erhdlt PC JOKER
AUCH FUR NUR 4,90 DM am
Kiosk. Am besten féhrt man frei-
lich als Abonnent, wo man ge-
geniber dem Einzelkauf rund
15 Prozent sparen und dartber
hinaus noch starke Pramien ab-
greifen kann — mehr dazu auf
Seite 18.
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Das baut auf...

Alles Uber Aufbau- und
Wirtschaftsstrategie 2000: die
Highlights, die AuBenseiter, die
Hintergriinde, die Macher. Im
groBen Themenschwerpunkt die-

ser Ausgabe
ab Seite 32

99 Jahre vor dem Bestseller: Anno 1503 Neues fiir Historienhandler: Die Gilde Einfach géttlich: Peter Molyneux prasentiert
Black & White

Ist ja interessant!

Welchen Titel unsere Leser zum Spiel des Jahres gewahlt haben.
Wie Flash 4 das Internet-Gaming revolutionieren wird.
Was Laptops als Game Boys taugen.

Specials ab den Seiten 14 und 92 sowie 104

4Head Studios (Die Gilde) .. ... 38

ATI (Rage Mobility 128) ... ... 105
Branchen-News . ........... 28 M
Tiintey don Kullssen Blue Byte (Die Siedler4) ....... 35
Programmfehler in Ultima 9 . .. .30 e .
Previews Hardware ( Losungshilfen )
ARNOABOE 1Ll e 34
Black & White ............. 40 News st b it St s 102 L('jsungsindf_'x .............. 129
Dark Projekf 20 . . . oo s skl 44 Special Komplettlésungen
Der Vierkehrsgigant. .. .. .....% 36 Spielen am Laptop ........ 104 Tomb Raider 4 (Teil 2) ....... 120
DEVIHIRSIHE" Jows s 5y Bl e 46 Test Cheats & Tricks g
<.° Diabloi2: /i s T 50 Grafibbartans s 103 Asheronisi€allis Fii oo Sk 128
DieGllde s wuiwa & Fus JER LT 38 Battlezone 255 s b s 128
Die Siedler4 . . . ... ... .. .. 35 . . DieVolker oo s s o 128
Frontierland: Der Eisenbahnpionier 42 ( onllne Gu'de ) Interstater 87 i vl imn T e 128
Pool of Radiance 2 . . ......... 48 SlaveZeror e Sl i 128
Republic: The Revolution ... ... 43 News i sl to e 88 tibahiGhaos e s ol L, 128
Tzar: Burden of the Crown . . . .. 42 Special Losungshilfen auf CD
Special Online-Gaming im Trend . . . . . 92 %D Atlantis 2
Aufbau- und Wirtschafts- Tests *D Gabriel Knight 3
Strateghe ... 50 il 32 Demise: Rise of the Ku'tan ... .. 90 *D Half-Life: Opposing Force
Spiele-News .............. 22 NErfArena il o o S 91 *D Tomb Raider 4

Rot = Titelstory *4D = auch auf Begleit CDs



Hit statt Hype

Waéhrend Blizzard noch am Se-
quel zum Bestseller ,Diablo”
schraubt (Preview ab Seite 50),
hat Westwood still und heimlich
ein ahnliches Game fertig
gestellt: Nox ist witzig und
spielbar — und beeindruckt ganz
ohne das Ubliche Werbetamtam.
Warum, steht im groBen

Test ab Seite 54

Teuflisch gute
Konkurrenz fiir
«Diablo 2": Nox

Hol dir den Kick!

Ein FuBballprogramm mit 20.000 Leistungstragern, in Echtzeit berechneten 3D-

Matches und mehr Funktionen als ein Manager Nadelstreifen auf dem Anzug
hat: AnstoB 3 will ganz nach oben in der Genre-Liga. Ob Ascaron der Hattrick

gelungen ist, erfahren Sie im groBen

Test ab Seite 70

AboSefyice . .0 e 18
Begleit-CD

+{D Demos, Patches & Goodies .12
D Earth2140 . . -l 10
Ghamsio ot bl 101
COMIE e % ey, 115
Editorjaly il 5 vs i i = 3
Gewinlernian s o e e 110
Glossar fur Fachbegriffe .. ... .. i)
NipressumTRRa s e s i 111
Inserenten Jissit s e s 131
Interna aus der Redaktion ....... 6
JokerShepis o i aiens Sl 116
Kleinanzeigen . i s i i 132
Kostenlose Produktinfos . . ... .. 130

Tabellen, Tore, tolle

die Konkurrenz im
Genre an die Wand?

Leseroriefe ol 112
Messen & Termine it i 28
Preisausschreiben

Formel Eins 99: 400 PS zu

gewinRent s T i 24

Minitenfrage . o0 . i 7

Spiele selbst gemacht . . .. ... 29
Special

Spiel des Jahres:

die Highlights ‘99 . ... .. .. 14

Windows Millennium . ... .. 108
Stadtaesprachsn =t Sar i i 8
Testiigen. o5 oo in e Ll 100
Update Semvied ..o oot e 96

Vorsehalien ixsiona el Sasitds 134

Grafik: Spielt AnstoB 3

(Spieletesm

Abenteuer

Atantis 2 o i e .| 84
Fifial Famtasyig: - Iampuiieiss s 66
Hazard\ UG i e et o 84
Planescape: Torment (dt.) . . . . . . 96
) RS G LS R 84
Action

Asterix und Obelix gegen Cédsar .86
BigBanig— ). NSRRI 81
Missile Command .- 20 0, 86
Shve Jaronl U Ll SE SRR 80
Stinky & Biber .. & Lol s 86
Genremix

o [ SEBEet e A UG e O 54
PReplinz & b il e s EEeiER TR 85
Soapy Pictres: U =2 [ e 85
Sport

AnstoB 3 ... L0 70
Ditt Track Raeitig .- .. 0 cuzu 86
Skispringen 2000 . .. ......... 76
South-ParkRally . 0 il 78
Strategie

2oClockidigh-1 ... ..l = 84
Imperium Galactica2 ......... 62
InVictlsivta Sl s s e ol 60

Technische Simulation

EIAZIB s ai e s el 82
F/A-18 E Super Hornet ........ 83
Mechwarrior 3: Pirate’s Moon . .96



aus der Redaktion

GESCHENKT IST NICHT ZU TEUER KURZ NOTIERT

: Einer ebenfalls uralten Tradition des Joker-Teams folgend, prasentieren wir hier nach ! Verleihungs-Gala: Die siegreichen
: den Feiertagen die originellsten WeihnachtsgriiBe und Présente aus der Branche: rodukte bei der Wahl zum Spiel des
~ p 2 Jahres '99 finden Sie ab Seite 14, die
dazugehdrige Party fand am 27. Januar
in der Mlnchener Bongo-Bar statt —ein
usfuhrlicher Bericht mit allen Promis
und Uberraschungen (u. a. ein Striptea-
e!l) folgt im nachsten Heft.

Marchenschloss: Anlésslich der Pra-
¢ sentation von ., Toy Story 2" (Film und
: piel) war Richy nach Disneyland Paris
ingeladen.

ie Wiiste lebt: Auf seiner Informati-
nsreise zu den Machern von , Metal
atigue” in Los Angeles besuchte Man-
red das Death Valley — und wurde

icht von den Geiern gefressen.

Chrom-Orakel: Den kugeligen ,Entscheidungs-
finder” gab es von CDV

Durstléscher: Von Egmont Interactive erhielten
wir diesen Tuborg-Adventskalender mit 24
Bierdosen

choner Riicken: Die aufwendig ge-
s, : leimte Bindung der Jubildaums- und Mil-
L It: Die | profis von Matrox : lennium-Ausgabe war keine Eintagsflie-
schickten einen iibergroBen Bademantel e, sondern wird ab dem kommenden
eft Standard. Schick, was?

Zeit in Dosen: eine originelle Lara-Uhr von Eidos

chneemann: Diese wunderschone
Winterskulptur im Bogey-Stil hat Jack
erbrochen — der Mann kann mehr als
chreiben und Korkengewehre basteln!

esktop-Show: Im letzten Heft woll-
en wir von lhnen wissen, welcher Win-
ows-Hintergrund wohl zu welchem

* Redakteur gehért. Auflésung und Ge-
inner auf Seite 110.

Abgekartet: eine Auswahl der ungewéhnlichsten Karten 3
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rroauxiunio VUso

aus der Redaktion

¢ Mit ,, SWAT 3" haben Havas Interactive und Sierra die derzeit beste

: Combat-Sim im Programimi — was zu beweisen war: Nahe London

¢ war unser Jack zum Gotcha-Training mit der englischen SAS ein-

geladen. Und weil nach einer angeblich uralten Tradition dieser Spe-

zialeinheit (SAS: Special Air Service) der Sieger das versammelte Team

+ abknutschen muss, nahm es nicht wunder, dass die Gruppe mit der
hubschesten weiblichen Teilnehmerin gewonnen hat...

Um schneller auf Leserwiinsche reagieren zu kénnen, hier
wieder einige Fragen zur vorliegenden Ausgabe — wer sie
beantwortet, nimmt an der Verlosung von 5 aktuellen

Top-Games teil!

1) Gefallt Ihnen die Vollversion dieser Ausgabe? Falls
nicht, warum?

2) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen inhaltlich am be-
sten?

3) Welcher Artikel im Heft gefallt hnen optisch am be-
sten?

4) Auf welches Spiel sind Sie schon besonders gespannt?

5) Gibt es in dieser Ausgabe ein Spiel im Test, mit dessen
Wertung Sie nicht einverstanden sind? Wenn ja, wel-
ches und warum?

6) Finden Sie unsere Online-News interessant und ausbau-
wiirdig oder kénnten Sie darauf verzichten?

7) Finden Sie unsere Hardware-News interessant und aus-
bauwirdig oder kénnten Sie darauf verzichten?

8) Sind Sie Abonnent?

Joker Verlag Miniumfrage
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham

E-Mail: gewinn@pcjoker.de

Einsendeschluss: 18.2.2000

D P

Agsng‘zwmpgasz gx ;go e 0 I}Kisil;ui"d (:J:hensl(mg F13° v s BALF-L1T E
je of Wonders ore i \ o oad to Moscow * lden W nmeanis sane
R e e ) Spiele Versand | tope Sy 90 Soper | : DSINE FORCE
Al bn(emmm , Rollr Couster ycoon 90 Superbike 2000 * ,90 DV 41.90 EV ungut 42.90
- lien reespoce 2 0V 7290 = - - 3 s - Added Atrocions i upumeSnwhwdmg 90 - Game o.1. Year Ed.DV 54.90
o 160 Konigsed. ronterond * o Tl kipigen 200 tom Shock 2
Instoss 3 * .90 Gabriel Knight 3 H boteur *
imod 130 alic § ik 4 0 Ku||¥
imy Men in Space * /90 Grond Prx 3 eptra Core !
rubl e Pk * 92557 Weiding AmGrabenZ 096741279 FaX |294 news £405 info@okaysot ,ﬁwww ool o *
Wﬁhm}mz " rwhmmaz M LOW BUDGET LOW BUDGET h e oma S
ymn orfress i\ 4
Baldrs Gole Pack OV 5650 Holffe Game o1 Year E.DV 34, :';fvfg;“p”m o Aglof(mplmz 78,90 [T 79 vman lheSwwur!D‘ t :msPurkWorld
Legenden dSchwertk. DV -Dprwna ore Ailine Tycoon Doublepack 28,90 LYLRIA X LES ERT1Y Ring der Nibelungen mb Raider
ol mumﬁ“g -T r;lo 5 ,90 () TLRETAT] Anstoss 3 * 84, ?Iwa 4, nldlgnfhnunu
aphomets Fluch 3 * (. - Team Fortress i mu - ve BUN Spec Ops
tlezone 2° Hroes o Hight + . 3 (e frf] Battlozone 2 BTN Ghecd Dmons
kg Wit i\, - Armageddon’ Blode ! i i rait Bl soctofSpeed ;
X mddmua..gmus ¥ D: Verkehrsgi m*n 90 o Kmlyhnh S Stor Trek: Armada * 90 Ulima i Age
lmdesll Man, zaou off. Ad 90 8,90 ;m-hnu-”mmv eluxe J0 ftima World Edifion *
3 Tharin' , ~Daub[opn(k /90 UW“ 0 B ¥ iV, Urban Chaos
1S (90 Homeworld 1 Dot 2 AR - ew Worlds * SAF Jts
Catan -Die erste Insel 90  Honda Motocross 6P * 90 i

' ~Voyager * OV 7590 Vompie

-Missinn(D" mdpmuTﬁnlnsaimz- ire 2 e - bir y i IIFS!rhseZl;y;;nn :
Indiana Jones et Atiac b 4 rerf Jattle.net E.*

ol McRae Rally2* V. Inerstale 82 o Versuchung N \”"'“‘ S ~Force Commander * . WheelofTim v

155 Pycho Cras* ; g FEUTR ] 1 . D) Ir':.'\f:'ﬁm;g.dm
o Mors 33 4] Planescape T'"""""’" AR )Wz\ltl Storcrof-Broodvar OV Fils:The Game

Links S 2000 e EeA] RTL Skispringen 49,90 (el Starlancer * DV 8790 Yoo do' now k2D
romognon * 3 anse(nmwn iV oA Soldior o.Fartune * 75,90 INET RN US- & EN
Juikatana * . KX Sudden Strike * W mnnk (vhmg 3D Dig.Stick ES WD
uvt ;m,mzz‘ i\ nuddennmuou VA1 The Sims * 74,90 [V E EV 68. 90 Legn?llknm
ok fen 0 e / L we 2 Battlo.aot US62,90 : > p T
nr’sorfﬂhlwmnl /90 HOK2* o . 39 0 vis‘:;dkos'enfre- Bleﬂ'm’ 7 0 Mechworrior 3-AddOn

3 g | Freespuce 2
allymosters * g 4 | Gabrie Knight 3
i Rayman

0 Revenant lalo

ov
Fhi&mulmnrzol)ﬂ 01,90 Revolt k he SE l{‘ll(‘l Fle!ssankun%‘gebenwnsnfnrlwenev, leroes o.M-+M 3 AddOn

Umnl Dauhlupﬂ(k

ol e Oppsiog Fore

i Drucklegung noch nicht hular ar, Vorbestellungen erwinscht.

efta Force fechwarrior 3 K o va-x]wl Messioh *
o Force 2 jopter 117~ DV 4290 Dy : e j
el?/evlz(;uhrsglgnm eulmheslienﬂru(kinu' | Pl 5 Emh\e mB«awgw /5590 . Tournament]lh o2 7000 e o
t 3 "
o] M""M'y Nidtown Madness X0 LostVikings 2 i Dino Gisis 7890 mnuzaon»\..‘ 90 w,oﬂmmusz 8290 Povgr e 5 vuu%scau
iV Hight+ Hogic7 90 [T 2% FFAnlhalaglv us 12590 {EAARED DV 2490 PR 8990 Planescope Tment US89,
ﬂnﬂlwfv 2000 Might + Magic Sxpack 37 VU GronTourismo 2 83,90 faekariad Fors . Pt 8390 Police Quest SWAT 3 T
oscr 3 Honkey isond 3 A Livenzolin 3 men * ullu Quest SWAT3 8,
90 NBA Live 2000 Honopol b el of ”“’;“ TKKG Verro n TKKG s 12990 e | DV 72.96 us 89.90
Blouhtepncu Mo S 4 s B a d‘5i!l“;’"u"SJDvelZ\4 Y s Gt P 7590 mnl:wilxiGOLD 5990
el o0 nnums ~ 6un N 50 bk i ] cﬁ,ﬁ.’&i.?.“; K S et 7950 5 Sf Lf B‘
rocuo Resurrcton 90 Nox * 3 ' oy Cllecion DA 7990 Septera Cre 9390
! 8, b s s 10 venre V. 3550 ; % Ultima 9
5 Fushalan, 2000°DV 4990 P e o A 77 Shudow i ;‘(‘G'ﬂ"e‘(@”z o 8% S ) Uy 12930 r AT
Jungean Keeper 2 aner General 4 ¥ I lay The Games b 90 79,5
oy g 90 Pharoo Mo Do, 81600 Uh - 1715, Samsig 130, Nitwoch 2000 O Nachnohme 9,98 +3 Zkg.; o e e o ‘|
i) S ool B0 Annchmeverveigerungen DIt 20z Refouren missen fegemachtverden! Kei Ladongaschils 7350 S Btfedest B 8590
::‘"f;"z“:’g Ml‘[‘;a;";e"x’“alua 'og | Komplett im WEB: topaktuell, unzensiert, Termine, Hintergrundstorys..: l{ 3 s z;‘mg‘m ih 6 ; ) g SWAT 3 DV 72.90 V73,90 U5 86.90
uropean Air Wor /90 Pro inbll Fant Journey DV 61, 81,90 Trophy Boss 3 2
dreme Biker ailroad Tycoon 2 Pack = 8990 Ut 9 senson 12
k1t (et /90 Rolly rampiors. 2000 7590 - Drogon Edion 185,
729 55
o U5 [
s
0

0 Wumuh Z Battle.net Ed.
/W Nitro

-beiPrierhohongerlgtnfo, [ indono s

nnen
Tel. 09674-12 79| ™ SEIT 1989, inbroblem | KIS Pocho s ¥ 11, Wheelof e




‘ Stadtgesprach )

Kopierschutzmechanismen: Schikane oder Notwehr?

Martin Schilcher (16),
Schiiler

. Jotal dtzend, erst stimmen
die Systemvoraussetzungen
nie und dann noch so was!
Mein Traum: einmal einfach
installieren und losspielen..."

Mathias Kern (17),

Schiiler

«Ich habe fur Anno meinen
Rechner neu aufsetzen mussen
und selbst dann gabs noch Pro-
bleme. Da wird einem ja die
Lust an Originalen genommen!”

John-Christian Eilert (23),
Student

. Kopierschutzmechanismen
sind eine Sackgasse: Nach drei
Tagen gibts eh jeden Crack im
Netz, doch die zahlende
Kundschaft ist verargert.”

Moritz Spitz (19), Kurier
. Hier werden genau die Un-
schuldigen bestraft. Denn
wirklich Kriminelle, die im

Christian Neuchl (20),
Schiiler

»Wenn das Original nicht lauft
und man deshalb einen Crack
groBen Stil mit Kopien han- aus dem Internet ziehen muss,
deln, hindert doch kein Ko- geht der Schuss nach hinten
pierschutz.” los.”

tiire?

Jutta Michel (25) und Christian
Nocon (25), Studenten

. Bei teurer Anwendersoftware kann
man so etwas verstehen, aber sowieso
oft unfertige Spiele noch weiter zu ver-
kruppeln ist der Gipfel!”

8
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Helmut Kopfmann (25),
Schiiler

.Ich kenne keine Kopier-
schutzprobleme, kaufe aber
auch selten Spiele. Meine Ga-
mes sind meist von Lucas Arts
und soweit eigentlich perfekt.”

Tobias Deventer (19),
Schiiler

.Dieses ganze Urheberrechts-
geschwafel und Kopierschutz-
einbauen flhrt zu nichts. Wer
eine Raubkopie will, kriegt
auch eine - so oder so.”

Wenn auch Sie keine Scheu haben, sich an heiBem Eisen die
Finger zu verbrennen, dann immer her mit Ihren Vorschlagen —
unter nebenstehender Adresse werden Themen fiir weitere
Stadtgesprache gesammelt.

Bruno Weiker (15),

Schiiler

,Das Problem verstehe ich
schon, nur die Lésungen nicht:
Jagged Alliance 2 l4uft bis
heute bei mir nicht richtig —
eine Sauerei! "

Von ,N.I.C.E. 2" bis ,Jagged Alliance 2",
von Installationsproblemen bis
zu Systemabstirzen -am
Kopierschutz von PC-Spielen
scheiden sich die Geister: Notwendige
MaBnahme gegen Softwarepiraten oder
Zumutung fir ehrliche Kaufer?

Stefan Sablatnig (20),
Bankkaufmann
.Softwarepiraterie ist eine
Pest, daher habe ich Verstand-
nis fur GegenmaBnahmen. Bei
Problemen solite man dann
aber auch Kulanz zeigen.”

d chstes Thema

Eine Umfrage in eigener Sache: Wie kompetent sind Spiele-
mags? Sitzen in den Redaktionen wirklich unbestechliche Pro-
fis oder doch eher halbgare Schreiberlinge, die fiir jeden Exklu-
sivtest mit der Industrie kltingeln? Vertraut der Mann bzw. die

Frau auf der StraBe den Bewertungen der Fachpresse oder halt
man Joker & Co. in Wahrheit nur fir seichte Unterhaltungslek-

Matthias Neumair (22),
Student

,Indy 5 ist fiir mich ein Para-
debeispiel: Das Game lasst
sich locker installieren und so-
gar kopieren — die Kopie lauft
dann aber nicht.”

Severin Fell (24),

Student

.So etwas greift in die Rechte
des Kunden ein! Eine Sicher-
heitskopie muss erlaubt sein,
bei Kratzern ersetzt mir schlieB-
lich kein Hersteller die CD."

Alexander Bachem (26),
Redakteur Sat 1

. Musik-CDs kann jeder kopie-
ren, ist aber kein Thema. Wenn
beim Kumpel die Raubkopie
lauft, bei mir das Original je-
doch nicht, ist das schon eines! "

Joker Verlag
Stadtgesprach”
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham

E-Mail: jokerpost@aol.com







il Die Begleit-cp )

Vollversion

Farbenfrohe Iso-Grafik in bis zu 800 x
600 Pixeln, Hohenunterschiede im Geldn-
de und aufwendige Rendervideos — die
Featureliste

Klass(isch)e o Topwa:
Echtzeitstrategie! res Echt-
zeitantwort
auf ,Command & Conquer” braucht
sich selbst hinter dem aktuellen Teil 3 der

Westwood-Serie nicht zu verstecken!
Wenn die United Civilized States (UCS)
und die Eurasische Dynastie (ED) hier
anno 2140 zum weltweiten Krieg um die
letzten Bodenschétze blasen, bedeutet
das fir Sie 50 spannende Solo-Missionen
und noch mal 25 Extra-Einsétze fur bis zu
sechs Mehrspieler via LAN oder (Null-)
Modem. Durch die stéandige technische

Startprobleme?

d Laalal

| e
Krieg zwischen.UCS und ED

Berge und Téler bieten taktische Optionen satt

Weiterentwicklung stehen Ihnen im Lauf
der zwei Kampagnen insgesamt 70 Ty-
pen von Bodenfahrzeugen, Kriegsrobo-
tern, Flugzeugen und Schiffen zur Verfu-
gung. Per leicht zugédnglicher Maussteue-
rung errichten Sie Basen, Ubernehmen
feindliche Gebaude, setzen Wegpunkte
fur lhre Einheiten und fassen diese zu
ganzen Truppenverbanden zusammen.

Autoerkennung findet keine Sound-
karte: Earth 2140 setzt eine zum Sound-
blaster-Standard kompatible Soundkarte
voraus. Sehen Sie in der Anleitung lhrer
Soundkarte nach, ob lhr Kartenhersteller
Soundblaster-kompatible Treiber zur Ver-
fligung stellt. Falls SB-kompatible Treiber
geladen sind, doch die Autoerkennung
die benotigten Werte (DMA, IRQ usw.)
nicht findet, tragen Sie diese manuell
ein. Suchen Sie im Abschnitt , Audio-,
Video- und Gamecontroller” des Win-
dows-Geratemanagers den Eintrag mit
der Bezeichnung ,SB Pro Emulation”
(variiert je nach Kartentyp). Klicken Sie
auf ,Eigenschaften”; im Registerblatt
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«Ressourcen” sind hier die bendtigten
Werte eingetragen.

Meldung ,Fehler bei Initialisierung
der Soundkarte”: Stellen Sie sicher,
dass lhre Soundkarte im Setuppro-
gramm korrekt eingetragen wurde — An-
derungen konnen nach der Installation
jederzeit durch Doppelklick der
SETUPEXE im Installationsverzeichnis des
Spiels vorgenommen werden. In selte-
nen Fallen kann es vorkommen, dass im
Setupprogramm der Testsound korrekt
abgespielt wird, das Spiel selbst aber mit
obiger Fehlermeldung abbricht. Um
Earth 2140 dennoch nutzen zu kénnen,

' tragen Sie dann im Setupprogramm
.Kein Sound” ein.

Installation unter DOS: Auf vereinzel-
ten Rechnern kénnen Spiele wie Earth
2140 in der DOS-Box von Windows
95/98 Probleme bereiten. Bei Abstiirzen
oder Grafikproblemen installieren Sie
das Spiel direkt unter DOS. Beenden Sie
Windows dazu mit der Option , Compu-
ter im MS-DOS-Modus neu starten”,
wechseln Sie auf den Laufwerksbuchsta-
ben ihres CD-Laufwerks (z. B. D:\) und
geben Sie INSTALL ein. Beachten Sie,
dass DOS-Treiber fur CD-ROM-Laufwerk
und Soundkarte geladen sein mussen.



Iso-Grafik vom Fei : Spektakulére Expl
nen und transparente Rauchwolken in bis zu 800
x 600 Pixeln

Die passende Soundkulisse zur packen-
den Echtzeitstrategie liefert deutsche
Sprachausgabe sowie neun Audiotracks
direkt von der CD. Die Grafik glanzt mit
65.000 Farben, transparentem Rauch
und spektakuldren Explosionen — kein
Wunder, dass dieses Spiel zu den meist-
gekauften Produktionen aus Deutschland
zahlt!

Das komplette deut-
sche Manual samt
llustrationen finden
Sie als PDF-Dokument
im Ordner ,Handbuch”
der CD Nr. 2. Zum Be-
trachten benétigen Sie
den , Adobe Acrobat
Reader", den Sie in der
aktuellen Version 4.0
Uber die Rubrik , Goo-
dies” der CD Nr. 2 ins-
tallieren kénnen. In der
Rubrik ,Losungen”
warten auch gleich
Cheats zum Spiel.

Fiinf verschiedene Terrains von Schnee bis Wiis-
te sorgen fiir grafische Abwechslung

( Die Begleit-Ca

Vollversion

Installation und Start

unter Win 95/98

Legen Sie die CD Nr. 1 in Ihr Laufwerk
und doppelklicken Sie im Hauptverzeich-
nis der CD die Datei WININST.EXE, um
das Startmenii aufzurufen. Wahlen Sie
hier , Installiere Earth 2140” und klicken
Sie auf ,OK". Beim folgenden Sound-
kartensetup wahlen Sie , Autoerken-
nung”. AbschlieBend werden je nach
gewahlter InstallationsgroBe 36 bis 95
MB an Daten auf Ihre Festplatte kopiert.
Zum Programmstart doppelklicken Sie
die Datei GAME.EXE im Installationsver-
zeichnis des Spiels. Die CD-ROM muss
beim Spielen in jedem Fall eingelegt
sein!

Jewel-Case-Inlays

...finden Sie zum Heraustrennen auf
den (perforierten) Seiten 131 und 133
oder zum Ausdrucken auf der Be-
gleit-CD Nr. 2 im Verzeichnis , CD-In-
lays" als Bitmaps: Einfach auf das be-
vorzugte Papier ausdrucken, ausschnei-
den und einlegen! CD-Cases sind preis-
glnstig im Joker Shop auf den Seiten
116/119 erhaltlich. '

 Earth 2140

(Topware)

25 Extrakarten fur bis zu 6 Multi-
player

640 x 480 oder 800 x 600 Pixeln, 5
Gelandedesigns, gerenderte Zwi-
schensequenzen, 9 Audiotracks von
CD, deutsche Sprachausgabe
BCIEI Tastatur, Maus
RLIEIGER komplett deutsch inkl. Sprachausga-
be
IR 60 it Win 95/98 oder DOS,
LGEHTITENTRE Soundblaster-kompatible Soundkar-
te, 16 MB RAM sowie 36 bis 95 MB
auf der HD
WEETEERR bis zu 6 Spieler via LAN oder (Null-)
Modem
LEURITTRR deutsche Anleitung im PDF-Format
BENENTE auf CD Nr. 2 im Ordner , Hand-
buch”, Installation via Startmend,
Cheats in der Rubrik , Lésungen”
auf CDNr. 2

www.pcjoker.de PC) 3/00



‘ Die Begleit-CD )

Demos, Patches & Goodies

Specials

In dieser Rubrik der CD Nr. 2 wartet der
Shooter ,Moorhuhn”: Jedes abgeschos-
sene Federtier bringt Punkte, den Highscore
der Redaktion haben wir gleich mit auf CD
verewigt — kénnen Sie uns schlagen? Eben-
falls in den aktuellen Specials: die Desk-
topmotive der Redakteure.

Aktuelle Patches

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbst extrahierende Files oder im ZIP-Format im Ord-
ner ,Patches” auf CD Nr. 2. Sollte kein eigener Installer beigeflgt sein, werden sie in den jeweili-
gen Spieleordner kopiert und von dort aus gestartet. Dateien mit der Endung ,zip” mssen zu-
vor mit Winzip 7.0 entpackt werden, das Sie aus der Rubrik , Goodies” im Jokermenti der CD
Nr. 2 installieren kénnen. Unseren neuen Patch-Index finden Sie ebenfalls auf CD Nr. 2 in der

Rubrik ,Losungen”.

Age of Empires 2

Kl-Update fur alle Sprachversionen

Biing! 2

Update auf V 1.05 plus Biing! 2 1/2 (benétigt
V 1.05)

Command & Conquer 3

Update der deutschen Fassung auf V 1.17
Die Siedler 3

Update der deutschen Fassung auf V 1.54 mit
separaten Patches fir alle Versionen ab 1.50
und fur vV 1.38 und éalter

Die Volker

Update der deutschen Fassung auf V 2.04
Die Vélker Gold Edition

Update der deutschen Fassung auf V 3.01
Die Volker Mission Pack

Update der deutschen Fassung auf V 3.01
Driver

Update der US-Fassung auf V 2.0

Dungeon Keeper 2

Update der deutschen Fassung auf V 1.61
Earth 2150

Update der dt. Vers. auf V 1.4 mit separaten
Patches fiir Normal- und Netzwerkinstallation
Fighting Steel

Update der deutschen Fassung auf V 1.1

Half-Life: Opposing Force

Update der deutschen Fassung auf V 1.001
Hattrick! Wins

Update der deutschen Fassung auf V 1.03 mit
separaten Patches fur Software- und
Direct3D-Installation

Heroes of Might and Magic 3

Update der deutschen Fassung auf V 1.2
Imperium Galactica

Update der deutschen Fassung auf V 1.3
Kicker FuBballmanager

Update der deutschen Fassung auf V 1.10 mit
separaten Patches furV 1.0 und V 1.05
Land der Hoffnung

Update auf V 1.051

Outcast

Update aller Sprachversionen auf V 3.0
Shadow Company .

Update der deutschen Fassung auf V 1.03
Tomb Raider 4: The Last Revelation
Update der deutschen Fassung aufV 1.1
Ultima 9: Ascension

Update der US-Fassung auf V 1.07F

Unter schwarzer Flagge

Update der deutschen Fassung auf V 6.0
(Beta)

Star Trek: Der Aufstand

GENRE: Adventure

UMFANG: voll spielbare erste Mission
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: Direct3D- und Voodoo-Be-
schleuniger werden unterstitzt (fiir Polygonfi-
guren); Charakter steuern: Ziffernblock, In-
ventar: #, Waffe abfeuern: Space s
SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win 95/98,
DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 52 MB
auf der HD

The Longest Journey

GENRE: Adventure

UMFANG: voll spielbares sechstes Kapitel
SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: T von , Mr. President” als
Synchronsprecherin, Direct3D-Beschleuniger
werden untersttitzt (fiir Polygonfiguren)
SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Win 95/98,
DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 90 MB
auf der HD

Lésungshilfen auf CD Goodies

Hinter dem Button ,Lésungen” im Jokermen( 3DCC Ikarus Virus Utilities

der CD Nr. 2 stecken die Komplettlésungen zu Umschalt-Tool fiir 3D-Grafikkarten Virenscanner fur Win 95/98

Atlantis 2, Half-Life: Opposing Force, Ga- Acrobat Reader 4.0 Netscape Communicator 4.7 deutsch

briel Knight 3 und Tomb Raider 4.

Half-Life:
Opposing Force
ey

Dokumentenbetrachter fiir Win 95/98
DirectX 7.0 deutsch

aktuelle DirectX-Version fiir Win 95/98
DXMedia 6.0

spielt diverse Movieformate wie MPEG etc.
F-Prot 3.06a

kostenloser Virenscanner fur DOS

Game Commander 1.2

Tastaturkurzel auf Stick, Pad etc. legen

wwwpcjoker de

Hexeditor fir Windows 95/98

Webbrowser flr Win 95/98

Savegame Editor Construction Kit
Tool zur Manipulation von Spielstanden
UniVBE

Univesa-Grafikkartentreiber fur DOS und
Windows

WinAmp 2.50e

MP3-Player furr Win 95/98/NT

Winzip 7.0 SR-1

Packer/Entpacker fir Win 95/98



Command & Conquer 3

((pie Begleit-co Y

Demos, Patches & Goodies

Diablo 2 Gabriel Knight 3

GENRE: Echtzeitstrategie
UMFANG: zwei voll spielbare GDI-Missionen

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 640 x 400 bis 800 x 600 Pi-
xel, 3 Schwierigkeitsgrade

SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Win 95/98,

DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 71 MB
auf der HD

Interstate ‘82

P
’"l‘e

S [N
GENRE: Action-Rollenspiel
UMFANG: 4 Videos mit Spielszenen
BESONDERHEIT: laufen direkt von CD
SYSTEM: P133 mit 32 MB RAM und Win
95/98

GENRE: 3D-Abenteuer
UMFANG: voll spielbarer Abschnitt ,2. Tag,
12 -14 Uhr"

SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuniger wer-
den unterstitzt, Softwaremodus vorhanden
SYSTEM: P166 (ohne 3D-Beschleuniger:

P233) mit 32 MB RAM, Win 95/98, DirectX
(Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 60 MB auf der
HD

Septerra Core Shanghai: Second Dynasty

GENRE: Auto-Action

UMFANG: voll spielbare Singleplayer-Mission
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: lauft nur, wenn unter Win-
dows-Landereinstellungen ,USA” gewahlt
wird, Direct3D-Beschleuniger bendétigt
SYSTEM: P200 mit 64 MB RAM, D3D-Be-
schleuniger, Win 95/98, DirectX (Version 7.0
auf CD Nr. 2) und 72 MB auf der HD

Lesereinsendungen

GENRE: Iso-Rollenspiel

UMFANG: voll spielbare Szene

SPRACHE: deutsch :
BESONDERHEIT: keine

SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win 95/98,
DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 99 MB
auf der HD

GENRE: Denkspiel

UMFANG: vier Spielmodi

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: |auft im Win-Fenstermodus
SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Win 95/98,
DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 21 MB
auf der HD

Lady Tetri

Erotik-Tetris von Manfred Kieckbusch (Shareware)
High Numbers

Zahlentuftelei fur bis zu drei Spieler von Andre Hegerath (Freeware) I

Mdchten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD veréffentlicht sehen?

Dann schicken Sie einfach die Diskette(n),

eine CD-ROM oder E-Mail. Zudem benétigen
wir eine schriftliche Bestatigung, dass es sich
bei lhren Games, Tools etc. um selbst erdach-

te, selbst gemachte und zur kostenfreien Ver-
offentlichung freigegebene Software handelt
— bei Musik dirfen keine GEMA-Gebiihren

anfallen! Fur eine Riicksendung der Datentra-

ger ist Riickporto erforderlich, auBerhalb
Deutschlands verwenden Sie dazu bitte inter-
nationale Antwortscheine.

Joker Verlag ¢ CD-Produktion ¢ Max-Loidl-Weg 4 ¢ D-85598 Baldham

E-Mail: mhuber@pcjoker.de
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Spiel des Jahres

Die festliche Verleihung zum ,Spiel des Jahres” gilt als einer der ganz groBen
Branchenevents: Anno 2000 lassen wir es bei der Party rund um den deutschen ,Spiele-
Oscar” Millennium-maBig krachen!

PCJ 3/00

www.pcjoker.de

Command & Conquer 3
von Westwood/
Electronic Arts

Age of Empires 2
von Ensemble/Microsoft

Sie haben gewabhlt!
SPIEL DES JAHRES

1999

Hohe Wahlbeteiligung, Erdrutschsie-
ge und Uberraschende Niederlagen:
Tausende von Joker-Lesern haben
die beste Hard- und Software des
vergangenen Jahres gekdrt!

Rund 10.000 Leser haben sich an der Wahl beteiligt,
dennoch ist so manche Entscheidung im Rahmen
weniger Stimmen gefallen — auf detaillierte Angaben
verzichten wir mit Ruicksicht auf die Nerven der Be-
troffenen. Wer anlasslich der groBen Verleihung am
27. Januar in der Miinchener Bongo Bar die begehr-
ten Joker-Statuetten erhielt, erfahren Sie auf den fol-
genden Seiten.

Ob Sie ebenfalls zu den Gewinnern zahlen und ein
nominiertes Game einheimsen konnten, ist auf Seite
110 nachzulesen. Zehn Teilnehmer waren dartber
hinaus eingeladen, gemeinsam mit dem gesamten
Joker-Team, den mehr oder weniger siegreichen Her-
stellern sowie jeder Menge Branchenprominenz an
der Gala teilzunehmen — sie wurden bereits geson-
dert benachrichtigt, da der Termin des Events voller
Uberraschungen (im Kunstpark Ost, Europas groBter
Party-Zone!) kurz vor der Veréffentlichung dieser
Ausgabe lag. Im nachsten Heft werden wir dartber
im Rahmen eines Interna-Specials ausfuhrlich berich-
ten und lhnen einen Video-Mitschnitt auf der Be-
gleit-CD Iiefern.

PC JOKER SPIEL DES JAHRES

GTA 2
von DMA Design/
% Rockstar Games/Take 2




Spiel des Jahres
AUFBAU- UND ECHTZEITSTRATEGIE

| 4

Age of Empires 2 Command & Conquer 3 Die Siedler 3
von Ensemble/Microsoft von Westwood/ - von Blue Byte
Electronic Arts |

RUNDENSTRATEGIE

L

Civilization: Call to Power
von SirTech/Topware é von Activision von New World Computing/

3DO/Ubi Soft

= e A,m A |
GTA 2 ~ Dark Project: . Hidden & Dangerous
von DMA Design/Rockstar Der Meisterdieb - &> von lllusion Softworks/
Games/Take 2.« von Looking Glass/Eidos { Take 2

Drakan

Shadowman Tomb Raider
von Surreal Software/ von Acclaim von Eidos
Psygnosis/GT Interactive
15
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Spiel des Jahres

E__ = oS

FIFA 2000 Sy NHL 2000 NBA Live 99
von Electronic Arts. : von Electronic Arts von Electronic Arts

Midtown Madness

von Angel Studios/
Microsoft

Need for Speed 4
von Electronic Arts

Driver
von Reflections/
GT Interactive

Mechwarrior 3
von Zipper Interactive/
Microprose

Falcon 4.0 X - Beyond the Frontier
von Microprose y von Egosoft/THQ

Rollercoaster Tycoon Pizza Syndicate
von Maxis/Electronic Arts . von Microprose/ von Software 2000
Hasbro Interactive

PCI 3100 www.pcjoker.de
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Spiel des Jahres

ABENTEUER UND ROLLENSPIEL
< : m.j . ” i ’

Outcast \ Baldur’s Gate Grim Fandango
von Appeal/Infogrames von Bioware/Interplay : von Lucas Arts/THQ

Half-Life: v Worms Armageddon ' Ultima Online:
Team Fortress Classic von Team 17/Microprose : The Second Age
wvon Valve/Sierra von Origin/Electronic Arts

Pharao Discworld Noir Earth 2150
von Sierra/ ; von GT Interactive £ von Topware
Havas Interactive:

PC JOKER HARDWARE DES JAHRES

Grafikkarten Prozessoren : Peripherie

IE VELATOR

AMD Athlon Elsa 3D-Revelator

t 3dfx Voodoo 3 3500

17
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EXKLUSIV!

Der neue Meilenstein im Genre
der FuBballmanager gratis fir
jeden neuen Abonnenten!

Test ab Seite 70




B o . 0. o, o, o, o "

: Einfach Haben Sie noch ! IHRE ABO'VORTEILE
: Abo-Karte ausfiillen | Fragen? Dann rufen | =l Einer der abgebildeten Top-
1 und einsenden an: Sie doch an: I Titel in deutscher Vollversion als
: : Prémie fir jeden von lhnen ge-
| JOKER VERLAG B vorosnen Abonnenienl
 Labiner GmbH & Co. Verlangen Sie ! -ﬁe Oﬁ‘fﬁ‘ﬂ?ﬁ”ﬂ"j‘; Fﬁfgﬂi’gg;“
i MAX-LOIDL-WEG 4 die | nenten kénnen neue Abonnen-
| 85598 BALDHAM Aboverwaltung! | ten werben - lassen Sie sich

doch einfach von jemandem
werben und behalten Sie die
Abonnenten aufgepasst! Prémie selbst!
Bei Verlidngerung Ihres Abonnements erhalten Sie als [ =SSNV sparen Sie mehr als
Dankeschén ein exklusives Treuegeschenk! 15,~ DM gegeniiber dem Einzel-
kauf: Nur 91,— DM* statt der am
Kiosk iiblichen 106,80 DM!

ACHTUNG ! . = Sie erhalten zuverléssig,

o . schnell und portofrei alle 12
Pramienempfénger und Abonnent dirfen zwar nicht ein und die- Af b . 5 POJ h e T: |
selbe Person sein, doch kénnen auch Nichtabonnenten (Freunde, usgaben eines Jahres per Fost!

Verwandte usw.) neue Leser werben! Bedingung ist lediglich, dass Jede A b ird mi s
e e m- Jede Ausgabe wird mit zwei
der neu geworbene Abonnent nicht bereits im letzten Jahr ein Pra- 9

rilanaboabgeschlosseh Hat. CD-ROMs und zumindest einer
tollen Spiele-Vollversion (oft so-
gar mehreren) sowie den neues-
ten Demos, Videos, Patches und
Goodies geliefert!

* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM
Bedingungen siehe Impressum

FBENFALLS BREALTLICHS

; 3 A i
3D-Echtzeitstrategie Spielesammlung
Test in PCJ 11/99

)

"3D-Actionabenteuer

Test in PCJ 1/00



Hot Spot )

Spiele-News

F1 2000

Rechtzeitig zum Beginn der Formel 1-Saison schiebt Electronic Arts zum ersten Mal in
der Firmengeschichte einen von FOA bzw. FIA komplett mit allen Teams, Fahrern und
Kursen lizenzierten F1-Racer an den Start. Damit im Marz die Fans rasanter Arcade-
action ebenso in Benzinrausch verfallen wie Anhanger komplexer Simulationen, wird
die anstehende Saison auf dem Monitor quasi vorweggenommen — Ex-Ferraristi Ed-
die Irvine darf seine lockeren Spriiche also bereits bei Jaguar loslassen, wahrend der
Rest des Feldes erstmals um den brandneuen US-Parcours von Indianapolis pfeilt.
Ansonsten kiindigt EA Sports Boliden und Piloten an, die bis hin zur Gesichtstextur
exakt ihren Vorbildern entsprechen, 17 ebenso wirklichkeitsnahe PC-Kurse und satten
Sound, wirksames Tuning sowie realistische Strategien. Den Beweis, sprich eine spiel-
bare Version, will man rechtzeitig vor Redaktlonsschluss der nachsten Ausgabe liefern.

BT T T T LT T TP P T PP P PP PP PPy

DESPERADOS

Neulich bei uns in der Redaktion. Infogrames ist zu Besuch, im Handgepack den neu-
en Titel des Kehler Developers Spellbound. Erster Eindruck: Da hat jemand kréaftig bei
,Commandos” geklaut. Das muss freilich kein Fehler sein, denn unsere Strategen
waren vom ersten An-Spiel kaum mehr wegzukriegen...

Genrefans durfen sich wirklich auf September freuen, wenn eine sechs Mann starke
Cowboy-Gang den Wilden Westen ganz gewaltig aufmischt. In 20 Missionen warten
dann Shootouts bei Tag und Nacht, spannende Echtzeitduelle in todschicken Forts
oder mexikanischen Dorfern. Und well das Sextett mit grundverschiedenen Fertigkei-
. ten auf der Festplatte einreitet,
ergibt sich der Gameplay-Tief-
gang wie von selbst. Zu den
weiteren Eckdaten des Ac-
tion-Strategicals zahlen Be-
gehbarkeit aller Gebaude so-
wie Uberraschende Wendun-
gen im Plot — mehr dazu in der
kommenden Ausgabe.

OHNE WORTE

Ab sofort
kommentie-
ren die Ame-
rikaner Mike
Krahulik und
Jerry Holkins
hier mit ihren
Cartoons
monatlich
das aktuelle
Geschehen
am Spielemarkt. Apropos: lon Storms Egoshooter , Daikatana” wurde mal wieder
verschoben, jetzt ist von Mitte Marz die Rede.

ssssesecssssscscsccasssssesasssssssnons
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HITMAN CODENAME 47

Nervenzerfetzendes Gameplay ver-
spricht Eidos in einem Spiel, das sich
wohl am treffendsten als Mafia-Variante
des , Meisterdiebs” umschreiben lasst:
In Gestalt eines gedungenen Meuchel-
morders stellt man ab Herbst seinen di-
gitalen Opfern in Villen, Restaurants
und auf anderen originalgetreu visuali-
sierten Schauplatzen nach. Klar, dass
die 27 Missionen der Killer-Simulation
in eine vorgeblich glaubwiirdige und
hoffentlich packende Handlung einge-
bunden werden. Interessante Charakte-
re sind zudem versprochen, zu sehen
aus wechselnden Kameraperspektiven.
.Pulp Fiction” auf dem PC?

000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000sccsessccssssesscscsssesssse

WUSSTEN SIE UBRIGEN

.dass die Branchen-News schon dicht wa-
ren, als Bill Gates seinen Rucktritt als Micro-
soft-Vorstandsvorsitzender bekanntgab?

...dass der englische Entwickler SCi (,, Carma-
geddon”) an einer Versoftung der britischen
Uralt-Serie Thunderbirds (seinerzeit berihmt
fur richtungsweisende Animation) bastelt?

...dass Take 2 ab November in der Combat-
sim Hidden & Dangerous 2 wieder den
Zweiten Weltkrieg vom Zaun bricht? Solo-
soldner durfen sich auf umfangreiche Kam-
pagnen, Truppenverbande auf verschiedenste
Multiplayeroptionen freuen.



DRACULA RESURRECTION

Schon Ende Februar bricht Jonathan
Harker ins ferne Transsylvanien auf, um
seine Verlobte Mina den Fangzéhnen
des alten Blutfursten zu entreiBen. Die
Beta des Renderabenteuers schien
uns dabei zumindest titelgerecht: eine
: eher konventionelle Wiederauferste-

¢ hung von Knobel-

¢ spaBin rundum

¢ schwenkbarer Gra-
¢ fik, garniert mit

+ netter Musik. Wie
gruselig die Endver-
sion ist, lesen Sie im
Testteil der kom-
menden Ausgabe.

DISCIPLES: SACRED LANDS

Maéchtig kriegerische Magier aufge-
horcht, GT Interactive kiindigt Fanta-
sy-Strategie im Stil des 3D-Klassikers
Heroes of Might and Magic” an: Be-
+ reits in den nachsten Wochen wollen

+ vier verfeindete Volker ihren Streit run-
¢ denweise auf Iso-Terrain ausfechten.

+ Vier Kampagnen sollen dabei zumin-
dest 100 Stunden einsteigerfreundliche
und aufwendig lokalisierte Taktik ga-
rantieren, spektakuldre Spells liefern ein
zauberhaftes Feuerwerk auf dem Bild-

schirm.

A

Spiele-News

NEED FOR SPEED: PORSCHE

In Zusammienarbeit mit der Zuffenhausener Sportwagenmanufaktur setzt Electronic
Arts im April die beliebte Rennspielreihe fort. Geplant ist ein spielbarer Abriss der
kompletten Porsche-Historie, angefangen beim klassischen 356 Roadster aus dem
Jahr 1948 bis hin zu topaktuellen Modellen wie Boxster S, GT3 oder 996 Turbo. Den
bewahrten Rundrennen und Karrieremodi vergangener NFS-Titel werden hier erwei-
terte Missionen sowie historische Wettfahrten quer durch die Epochen hinzugefugt.
Ein Digi-Lexikon wird die rund
80 fahrbaren Porsche-Modelle
ausfuhrlich vorstellen, ihr
Handling soll dank uberarbei-
teter Fahrphysik hochrealistisch
sein — zu Uberprifen dann auf
neun Strecken. Doch noch sind
die Arbeiten an Kame-
rafiihrung und Animation im
Cockpitbetrieb nicht beendet.

.
.
.
.
.
.

So langsam lauft sich Sunflowers knuffiger Fantasyheld Melvin warm: Ab Juni durch-
streifen er und seine Freundin Talis ein kunterbuntes 3D-Reich, das nach Herstelleran-
gaben alles hat, was ein ziinftiges Actionabenteuer braucht — witzige Puzzles, lusti-
ge Charaktere, clevere Monster und spannende Kémpfe. Zur néchsten Ausgabe will
der Langener Entwickler
(,Anno 1602") diese Aussage
mit einem spielbaren
Vorabmuster untermauern.

D T R P A A R

An einem Geheimtipp fiir Echtzeitstrategen basteln die ungarischen Philos Labora-
tories gemeinsam mit Ubi Soft noch bis Mérz: Die Beta wusste uns schon vorab zu fes-
seln! Im noch unverbrauchten Mittelameri-
ka-Szenario des 15. Jahrhunderts fiihrt der
Spieler einen Aztekenstamm zur Bliite, wo-
bei Schlachten in bester Tradition von , Age
of Empires” geschlagen werden, das kom-
plexe Wirtschaftssystem an ,, Lords of the
Realms” erinnert und die Rahmenhandlung
an , Kingdoms of England” denken lasst.
Die Mischung scheint jedenfalls zu stimmen
- auch wenn die zweidimensionale Iso-Gra-
fik schon etwas altbacken wirkt.

sesseessssssestssssssctatessasssssassentsran
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Hot Spot

Spiele-News

SEARCH AND RESCUE 2

Mit ,Formel Eins 99" besetzt Take 2 aktuell die
Poleposition unter den Arcaderacern. Wie rea-
litdtsnah das Game wirklich ist, bekommt der
Sieger dieses Wettbewerbs am eigenen Leib zu
spuren!

FORMIELENS 9 4

An einer ungewohnlichen Flugsimulation arbeitet der skandinavische Ent-
wickler Interactivision noch bis Mitte des Jahres: Mit dem zivilen Helikopter
Dolphin HH-65 wird man Ret-
tungseinsatze, VIP-Eskorten oder
Stuntshows fliegen — bei rea-
litdtsnahem Klimamodell und
authentischer Flugphysik inklusi-
ve Autorotation, Luftkisseneffekt
etc.. Piloten werden zwischen ei-
ner Karriere in zwei Schwierig-
keitsgraden sowie einer komple-
xen Kampagne wahlen durfen,
Letztere mit voller Kontrolle Gber
Fltigelleute sowie Bodenpersonal.

sesssesecscssssesctsssssssssccsssssssannanas

i
I
1
!
I

LESEN BILDET

) Ewemspass ==

Einen kompakten Kurs in Sachen Rechnerbedienung lie-
fert Peter Stimpfle auf den rund 220 Seiten seines Markt
& Technik-Handbuchs Den PC beherrschen. Fir 19,95
DM erfahrt man viel Gber die Praxis-Tticken von Win-
dows- und Hardware-Installation, Internet, Computer-

" spielen und was der digitale Alltag
sonst noch so zu bieten hat.
Ebenfalls bei Markt & Technik er-
schienen ist Mogel Power 2000
zum Preis von knapp 30 Mark. Der
487 Seiten starke Band bietet hilfrei-
che Cheats zu etwa 1600 Spielen.
Last, not least konnen sich verzwei-
felte Zocker nun an den Prima Verlag
wenden, wo man eine schick und tibersichtlich gestalte-
te Reihe von Losungsbiichern zu aktuellen Topsellern | ‘k 3
aufgelegt hat. Fur jeweils 24,95 DM finden sich im gut 2
sortierten Buchhandel etwa Hilfestellungen zu ,Pharao” Qup T
oder , Indiana Jones und der Turm von Babel”.

AZTEC

Ob ,Pharao” oder , Tomb Raider 4", die dgyptische Mythologie ist derzeit
genrelbergreifend schwer in Mode. Ab Mitte des Jahres setzt denn auch die
amerikanische Thought Guild auf die Faszination pyramidaler Hochkultur,
hier allerdings stidamerikanischer Pragung: Auf historischen Tatsachen ba-
sierend erstellt man Kampf- und Wirtschaftsstrategie um drei fiktive Indi-

Frust?
0Ohne michl i
-~

essscscscscasscenas

Eine Fahrt in einem echten Porsche Cup-
Boliden inklusive Anreise und Verkéstigung in
Hockenheim. Driften Sie mit 400 PS durch das
Motodrom und pfeilen mit 300 km/h Uber die
Zielgerade. Die Gegenprobe daheim ermog-
licht dann ein Gratisexemplar des Spiels
Formel Eins 99.

Je ein Gratisexemplar
des Spiels
Formel Eins 99

Zur Teilnahme senden Sie bitte eine Postkarte
oder E-Mail bis 3. Marz an nachstehende
Adresse. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,

auch Mitarbeitern von Take 2 und des Joker
Verlags bleibt die Teilnahme (leider) verwehrt.
Ihnen dagegen wiinschen wir schon jetzt Hals-
und Beinbruch!
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anervolker. Fr zusatzliche Anreize sollen neben Spionen und Raubtieren

auch fantastische Elemente
wie gewaltige Spinnenma-
schinen oder Segelgleiter sor-
gen. Die Kampagne voller
Fights, Finanzen, Forschung
und Ressourcenmanagement
wird in effektreich ausge-
leuchteter Iso-Optik Uber den
Bildschirm gehen; umrahmt
von hibschen Videosequen-
zen.



SOUL FIGHTER DREAMLAND

Da reinrassige Priigelspiele auf dem PC Nicht vor November zieht die Menschheit in die finale Schlacht gegen Ubermachtige
bisher immer schneller k.o. gingen, als Aliens — so zumindest sieht es das Szenario der Mixtur aus Combatsim und Rollen-
Mike Tyson Evander Holyfield das Ohr spielabenteuer vor, mit dem die US-Entwickler von Mythos an vergangene Erfolge
abkauen konnte, garnieren Piggyback (,X-Com") ankniipfen wollen. Nach 70 Jahren Kampf sind die irdischen Machte
und Mindscape ihre geplante 3D-Klop- praktisch besiegt, nur mehr eine kleine Befreiungsarmee lehnt sich unter dem Kom-
perei mit einer satten Prise Action- mando des Spielers gegen die auBerirdischen Herren auf..

abenteuer. Und weil die Faust- und Zunachst bloB mit einer mageren Grundausstattung geristet, muss das Hauflein
Schwertkampfe gegen 40 Monster Uber Basisbau und Ressourcenverwaltung seinen Platz auf der Erde behaupten. Dazu
schon jetzt gut aussehen, sind dann in Rundenkémpfen Geiseln zu befreien, Alieninstallationen zu sabotieren
konnte ja die (Wieder-) und was der genretypischen Missionsziele mehr sind. Fir die Rickeroberung unserer

sessevcsssseecssssssesssessrtsans

Belebung des to- Welt hat man
. ten Genres lbrigens eigens
noch in eine neue 3D-
diesem Engine ent-
Jahr tatsach- wickelt — die
lich gelingen. Jtraumhafte”
Grafik soll

schlieBlich dem
¢ groBen Anlass
¢ gerecht wer-
den.

»MEIN NAME IST LIGHTYEAR.
BUZZ LIGHTYEAR.“

‘Dfenzp - PIXAR

AB 3. FEBRUAR
UBERALL KINO!

Fiir alle Ungeduldigen:

Previews zum Film ab 25. Januar in einem
Kino auch in Deiner Nihe - wann, und wo
erfahrst Du aus der Zeitung oder unter

www.toystory2.de!

ettt dd i+

itory 1 auf dem e am 29. Januar um 19.00 Uhr:



[ Hot spot )

Spiele-News

PLANET OF THE APES

Die auf dem Buch von Pierre Boulle basie-
rende Movie-Reihe um den , Planet der Af-
fen” genieBt seit 1968 Kultstatus, jetzt
macht Fox Interactive auch auf dem PC
den Affen: Nach der Bruchlandung auf ei-
nem fremd erscheinenden Planeten muss
sich Astronaut Ullysses im Herbst wieder
mit hoch entwickelten Primaten herum-
schlagen.

In der Rolle, die einst Charlton Heston in-

WILD WILD WEST

Kurz nach dem Videostart der Kino-
komaodie vom Team hinter dem Block-
buster ,Men in Black” (Regie: Barry
Sonnenfeld, Hauptrolle: Will Smith) er-
scheint Anfang Mérz die Versoftung: In
den Boots von James West und Atre-
mus Gordon versuchen PC-Marshalls
dem irren Dr. Arliss Loveless das Hand-
werk zu legen. Im Stil klassischer
Grafikabenteuer wird man sich per

es den bishe-

rigen 3D-Ac-
tionadventu- |
res am Markt ¥
so richtig

. I . !
nehatte, werden die Spieler des Action- éi'gkil i Point & Klick durch ein ganz und gar
. ektleiter a- i ¥ .
abenteuers laut Projektleiter Cos Lazou- zm,,'ds verspricht tolle nicht klassisches Western-Ambiente
ras auf die besten Elemente aus , Half- Abenteuer auf dem ratseln, dessen Hightech-Elemente im

«Planet der Affen”)

Life”, ,Tomb Raider” und ,Der Meister-
dieb” treffen — also eine gut inszenierte
Story, intelligente Dialoge, heiBe Nah-
kampfe sowie Uberraschende Kame-
raschwenks. In 15 umfangreichen Ab-
schnitten lautet dann das Motto der haari-
gen Unterdricker wieder: Alle Menschen
in den Pferch!

Jules Verne-Look bereits die zugrunde
liegende TV-Serie (lief bei uns kaum)
zur Schau machten.

Die gerenderte Umgebung unseres Vor-
abmusters ist ebenfalls eine Schau, dazu
wollen Ubi Soft und Southpeak bis zum
Release noch einen Country-Soundtrack
liefern. Schon jetzt Uberzeugte das
Game durch witzige Dialoge, logische
Knobeleien sowie launige Actioneinla-
gen in Form von Revolverduellen. Wirk-
lich wild, dieser Digi-Weste(r)n!

Im September schieben Ubi Soft und das
japanische Team von Video Systems den
ersehnten Nachfolger zur ,Racing Simula-
tion 2" an den Start® Die neue Formel 1

80000000000 00000000000000000000000000000seseeeesssneesesassesesseseessssesessesesssssessssessssssesssones

USSTEN SIE UBRIGENS

...dass die von Codemasters hierzulande als
Prince Naseem Boxing angekundigte
Sportsim'in den USA unter dem Namen von
Mike Tyson veréffentlicht wird?

...dass Chartbuster der Millennium-Bug zu
schaffen macht? Die Vollversion unserer
Ausgabe 1/2000 sturzt bei Erreichen des
Spieldatums 1.1.2000 ab, ein Patch ist in
Entwicklung. Bis wir ihn auf CD nachrei-
chen kénnen, hilft leider nur, die Systemuhr
auf 1980 zurlickzustellen und das Spiel neu
zu beginnen — sorry.

T don't know if my
mhufull:;blood

...dass Infogrames den Arcaderacer Test
Drive 6 (PCJ 2/2000: 70%) nicht nach Euro-
pa Uberfuhrt? Dank Black Star findet dafiir
Strategys Importrolli ,Clans” (PCJ 12/99:
67%) ab Mérz den offiziellen Weg in unsere
Regale, dann unter dem Titel Satanica.

Die US-Cartoonisten Mike Krahulik und Jerry Holkins Uben schon mal fiir Matrix 2:
Angeblich entwickelt Shiny bereits das Spiel zu dem fiir 2001 geplanten Film.

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
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ART OF MAGIC

Aufgepasst Mr. Copperfield, ab Sep- Auf der Playstation lieBen sich bereits iiber 2 Mio. Raptorenjager fiir Capcoms
tember lehren Mythos und Virgin die packendes Actionabenteuer rekrutieren, im Mai eréffnet der spielbare ,, Jurassic
Kunst der Magie auf dem PC: Ausge- : Park” auch auf dem PC seine Pforten. An Zulauf solite es dem Game auch abseits
stattet mit ausbaufahigen Zauberkraf- des Konsolengeheges nicht mangeln: Wer Seite an Seite mit der kampferprobten
ten machen sich der Spieler und seine Séldnerin Regina die abgelegene Hightech-Insel des Professors Kirk infiltriert, den er-
Mitabenteurer (Party) auf, ein von wartet eine Vielzahl abwechslungsreicher Missionen — amoklaufende Saurier aller
Monsterhorden Gberlaufenes Fantasy- Rassen und Klassen wollen gepléttet, knackige Ratsel gelst und Fights im atembe-
reich zu befreien. Das Strategie-Rol- raubenden Tempo bestanden werden.

lenspiel soll sich vor allem durch se- Gegenuber der konsolidierten Vorlage mit ihren vielen Schockeffekten und interes-
henswerte 3D-Optik und eine glaub- santen Kameraperspektiven versprechen die Hersteller auf dem PC erkennbare Ver-
wiirdige Story auszeichnen — glaubwiir- besserungen: Rendermovies sowie 3D-Grafik und Sound im hier tiblichen Niveau.
dig? : Mangels spielbarem Muster wollen wir das vorldufig einfach mal glauben — schon
weil wir das Original als atmospharisch dichtes Action-Highlight kennen, bei dem die
Gansehaut quasi vorprogrammiert ist.

»SCHAU MIR IN DIE
T AUGEN, KLEINES.*

‘Dfsnzp - PIXAR

AB 3. FEBRUAR
UBERALL KINO!

Fiir alle Ungeduldigen:
Previews zum Film ab 25. Januar in
einem Kino auch in Deiner Nihe - wann,
und wo erfahrst Du aus der Zeitung oder

Produktinfo 037 unter www.toystory2.de!

+++++++++++++++++++Nicht vergessen: Toy Story 1 auf dem £ AJanuar um 19.00 Uhr:




Hot Spot

Branchen-News

Ab sofort macht Take 2 gemeinsame Sache mit dem Budget-
Entwickler Bright Star. Geplant sind einsteigerfreundliche
Spiele zu Mitnahmepreisen um 40,- DM: zunachst der fu-
turistische Arcaderacer , Grand Prix Evolution”, spater dann
vorlaufig noch namenlose Strategieschlachten im Weltraum

Gleich zu Beginn des neuen Jahrtausends flog ein Ring deut-
scher und dénischer Softwarepiraten auf. Die Gruppe hatte
topaktuelle Spiele wie , Age of Empires 2", , Panzer General
4" oder ,NHL 2000” sowie hochwertige Anwenderpro-
gramme (u. a. das Rendertool , Softimage”) in groBem Mal3

und im Wilden Westen sowie eine Formel 1-Simulation.

illegal dupliziert und in bis zu sechs CD-ROMs umfassenden
Compilations fur rund 70 DM Uber das Internet auf den
Markt geworfen. Die Gesellschaft zur Verfolgung von Urhe-
berrechtsverletzungen spricht von einem Schaden in Hohe
von rund 1 Mrd. Mark. Einen Teil davon wollen sich die
Hersteller nun bei den Bestellern tiber zivilrechtliche Klagen
und Schadenersatzforderungen wieder holen.

TN

N

Highlight auf iiber 9000 einer len C
softs Strategieknaller ,Age of Empires 2”

Seit dem Jahreswechsel sind Cyber-Attacken auf Compu- Was so ein Borsengang nicht alles auslésen kann: Mitte Ja-
tersysteme offizielle Militarstrategie der USA: Das Pen- nuar komplettierte Titus seine Anteile am Publisher
tagon baut ein Forschungsteam auf, welches Tools fiir An- Virgin — das traditionsreiche englische Unternehmen ist da-
griff auf bzw. Verteidigung von Intra- und Internet ent- mit nahezu komplett in franzésischer Hand. Das Geld fur die
wickeln soll. Die Plane wurden Anfang Januar von Richard Ubernahme brachten Spekulanten aus Frankreich auf. Inte-
Myers, dem Leiter des ,US Space Command”, mit folgen- ressant schon insofern, als Titus vor ein paar Jahren noch
dem Zitat bekannt gegeben: , Besser entscheiden Bits & eine wenige Mann starke Entwicklungsschmiede ohne

Bytes Uber den Ausgang eines Krieges als eine Bombe!” groBen Erfolg am PC war.

Micro-

Mit ,Grand Prix Evolution” startet die neue Budgetserie Bright Star

P -3 pean Visual C++  : Milia . Cebit : Game Developers : Electronic Entertain-
. Developers Conference . Conference  ment Expo (E3)

Fachmesse fiir Spielzeug al- * Treff (nicht nur) fir Spiel- ¢ Fachmesse filr PC-Games  + Publik fiir Com- = Fach fiir Spielent- * Fachmesse fiir Computer-
ler Art * entwickler * und andere Digitalien ¢ puting * wickler * entertainment

3. bis 8. Februar in Nirn- & 8. bis 11. Februarin Bonn  ; 14. bis 18. Februar in + 24.Februar bis 1. Marzin ¢ 9.bis 13. Mérz 2000 in San ; 11. bis 13. Mai 2000 in Los
berg < Info: www.vedc- < Cannes * Hannover José/USA © Angeles/USA

Info: www.spielwarenmesse.de * europe.com < Info: www.milia.com < Info: www.messe.de < Info: www.gdconf.com < Info: www.e3expo.com
Tel.:0911/99 81 30 Tel.: 0130/81 22 65 E Tel.: 07631/17 680 S Tel.:0511/89 0 :

:

* Interactive Games Expo
: - (620 :
+ Szene-Event des digitalen  : Fach- und Publikumsmesse :

Internet World Radwar Party Cebit Home - European Computer

« Trade Show (ECTS)
+ Fachmesse der

Internet-Kongress und Publikumsmesse fiir Games

Internationale Computer-

Fachmesse ¢ Undergrounds © der Spieleszene und Internet Spielebranche und Brettspielemesse
23.bis 25.Mai 2000in  * 26. bis 28. Mai in der Fest- & 23. bis 27. August am Diis- = 30.August bis 3. Septem- 3. bis 5. September in . bis 5. November in
Berlin * halle Heinsberg-Oberbruch ' seldorfer Messegelande ber in Leipzig « London Ziirich

2 Info: www.messe.de
2 Tel.:0511/89 0

< Info: www.igex.de
¢ Tel.: 0211/4560 01

Info: www.game-show.ch
Tel.:0041/12 40 55 66

Info: www.internetworld.de Info: www.radwar.com :

* Info: www.ects.com
Tel.: 089/7 4117 - 313 .
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Spiele selbst gemacht

Selber bessere Games entwickeln als die Profis, diesen
Traum will Mediagold den Usern mit dem ,,Programming
Starter Kit 3.0" erfllen. Nur eine Mogelpackung?

Zwar verspricht der Text auf der grellgel- gefallen hat uns der im Angebot inte-

ben Box , spielerische Programmierung”, grierte Wettbewerb des Miinchener

doch ihr Inhalt drfte Einsteiger klar Uber-  Herstellers: Auf der kommenden CeBit

fordern: CD-ROMs mit der Programmier- Home will Mediagold die besten mit

sprache ,Visual C++ 6.0”, der 3D-Engine  dem Kit entwickelten Spiele pramieren,

~Genesis” sowie einigen Tools. Code-, ihren Schépfern winken neben Sach-

Grafik- und Sound-Beispiele sind leider preisen (Hardware usw.) sogar Distribu-

Mangelware, auch die drei thematisch tionsvertrage. Naheres zu den Teilnah-

abgestuften ,C++"-Lehrgénge liegen nur  mebedingungen entnehmen Sie bitte

als Textfile auf CD vor — fur Kenner und dem Internet unter der Adresse

Kénner sicher nicht verkehrt, doch fur www.gamepsk.com.

Neulinge waren Biicher die bessere Wahl Last, not least kann man hier zehn

gewesen. Starter Kits gewinnen: Einfach bis

In gebundener Form bietet der Pack im- ~ zum 28. Februar eine Karte oder E-Mail

merhin Marc Saltzmans ,, Game De- an nachstehende Adresse schicken, die Joker Verlag

sign”, worin der amerikanische Autor Verlosung findet dann unter Ausschluss Kennwort: Mediagold
gemeinsam mit vielen Top-Entwicklern des Rechtswegs statt. Viel Gliick dabei — Max-Loidl-Weg 4

auf rund 430 Seiten allen Aspekten der und bei den ersten Highlights in Eigen- D-85598 Baldham
Spieleindustrie nachspurt. Ebenfalls gut produktion! E-Mail: gewinn@pcjoker.de

stﬂep -PIXAR

»EIN MANN FUR
GEWISSE STUNDEN*

AB 3. FEBRUAR
UBERALL KINO!

Fir alle Ungeduldigen:
Previews zum Film ab 25. Januar in einem
Kino auch in Deiner Nihe - wann, und wo
erféhrst Du aus der Zeitung oder unter

www.toystory2.de!




A Bug’s Life

Ultimative Programm-

fehler in Ultima 9

Seit Dezember ist die US-
Fassung zu haben, doch die
Bugdichte macht Avataren
das Leben mehr als schwer —
wird mit der deutschen Ver-
sion alles gut?

Frei in der Luft schwebende Figuren und Gegen-
stande trifft man auch mit dem Patch auf V 1.07F
noch

Mit schwacher Direct3D-Performance und
gelegentlichen Grafikfehlern hatten sich
die Kaufer der ersten Stunde vielleicht
noch abgefunden — doch wer als Rollen-
spielpionier Britannia in der US-Fassung
durchstreift, wird von Bugs ganz anderen
Kalibers heimgesucht: Etliche Quests in
LUltima 9: Ascension” sind schlicht nicht
|6sbar, geht man die Aufgaben in der
falschen” Reihenfolge an. In Einzelfallen
fuhren , korrupte” Savestande gar zum fi-
nalen Exitus, da beim Spielstart automa-
tisch der letzte Speicherstand geladen
wird. Ist der zerstort, sturzt das Programm
sofort ab; dann hilft nur mehr ein manu-
eller Eingriff in Config-Dateien oder die
Neuinstallation.

All das hat sich auch durch die Veroffent-
lichung des zweiten Patches mit der Ver-
sionsnummer 1.07F (zu finden auf CD Nr.
2) nicht nennenswert geandert. Zwar
wurde die D3D-Darstellung geringftgig
verbessert, doch im gleichen Atemzug ein
neuer Bug eingefiihrt: Die drei Damonen
auf Valoria erweisen sich plétzlich als un-
besiegbar. Wer den Patch schon vor die-
ser Problemstelle aufgepfropft hat, muss
das Spiel daher frisch installieren, diese
Quest l6sen und den Patch danach
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nochmals auf die Festplatte nageln. Eine
Zumutung, entristen sich enttauschte
Fans — und vermuten, Electronic Arts hat-
te wissentlich ein unfertiges Spiel verof-
fentlicht, um das Weihnachtsgeschaft
nicht zu verpassen. Eine These, die David
Swofford, Pressesprecher von Origin, ve-
hement bestreitet: , Wir waren zum Zeit-
punkt der Veroffentlichung der festen
Uberzeugung, das Produkt sei verkaufs-
reif. Als wir von Problemen mit Direct3D
erfuhren, begannen wir sofort mit der
Programmierung eines Patches, der jetzt

" ¥ N k. | R
. Der finale Patch ist so gut wie
fertig!”

David Swofford, Pressesprecher Origin

b

S a e

Eine Auflistung von ,Plot-Stoppers”, also Feh-
lern, die ein Fortsetzen des Spiels unméglich ma-
chen, gibt es im Internet unter

www.jackchaos.c pfe ion/spoi
lers.html|

zur Verfligung steht. Die finale Version
steht kurz vor der Fertigstellung.”

Und was meint Designerlegende Richard
Garriott, alias Lord British, Herr iber ganz
Britannia? Anno 1994 hatte er sich ja an-
lasslich &hnlicher Troubles bei , Ultima 8"
im Readme-File zum Patch hochstpersén-
lich an die Fans gewandt. Diesmal jedoch
schiebt er einen Vasallen in Gestalt des
Origin-Managers Jack Heistand vor. ,Un-
sere Betatester und Programmierer arbei-
ten rund um die Uhr, um die Fehler zu be-
seitigen”, beschwichtigt er und verspricht
allen Kunden der US-Fassung eine neue
Installations-CD, sofern diese sich bis zum
31. Mérz schriftlich registrieren (Infos un-
ter www.ultima9.com).

Die deutsche EA-Niederlassung will es da-
gegen gar nicht erst so weit kommen las-
sen und hat die gesamte Auflage der be-
reits fertig gestellten Lokalisierung wieder
eingestampft! Am 24. Februar soll , Ulti-
ma 9" dann in Deutsch sowie endlich
bugfrei im Laden stehen. Gleichzeitig
wird in limitierter Auflage die , Ultima
World Edition” erhdltlich sein, welche
zum gleichen Preis neben Ascension noch
,Ultima Online” enthélt — wenigstens ein
kleiner Trost. (mh)
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Hot Spot

Special

In sieben Tagen eine Welt erschaffen? Per Computer kein

Problem: Aufbaustrategie erfreut sich groBter Beliebtheit!

Wir stellen die géttlichsten Neuheiten vor.

Im Jahre 1989 feierte die bis dato véllig
unbekannte Programmierschmiede Maxis
einen sagenhaften Erfolg: Ihr Stadtebau-
kasten ,,Sim City” wurde zum Stammva-
ter eines ganzen Genres! Mittlerweile hat
sich die Aufbaustrategie stark weiterent-
wickelt und viele Einfltsse von Wirt-
schaftssimulationen sowie aus der Echt-
zeitstrategie lbernommen — was der
Mensch erschaffen hat, kann er in kriege-
rischen Auseinandersetzungen auch wie-
der zerstoren.

Nach dem groBen Preview-Special zum
Thema Echtzeitstrategie in der letzten
Ausgabe ist ein wirtschaftlich aufbauen-
des Gegenstlick also nur konsequent.
Denn wahrend der Stern des Schwester-
genres langsam in Innovationsarmut zu
versinken droht, stellt die Aufbaustrategie
nun schon zwei Jahre hintereinander das
. Spiel des Jahres”: 1998 fiel die Wahl auf
,Anno 1602" (Uber dessen Nachfolger
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.Anno 1503" Sie hier erste Informatio-
nen lesen kénnen), 1999 lag , Age of Em-
pires 2" ganz vorne in der Publikums-
gunst. Was ist wohl erst von kommenden
Highlights wie ,Der Verkehrsgigant”,
,Die Siedler 4" oder ,Black & White” von
. Populous”-Erfinder Peter Molyneux zu
erwarten? Auf den nachsten Seiten erfah-
ren Sie es!

Wie komplex die virtuellen Infrastrukturen
anno 2000 sind, ob Wirtschaftsstrategie
sich auch anders als in trockenen Tabellen
prasentieren lasst und welche Ideen die
Entwickler fur das Genre noch in petto
haben — diesen und anderen Fragen ge-
hen wir aktuell im Hot Spot nach. Folgen
Sie uns unauffallig in die spannende Welt
der Aufbaustrategie von morgen, be-
trachten Sie erste Fotos, lesen Sie State-
ments der Hersteller und kritische Infos.
Weil Vorfreude immer noch die schonste
Freude ist... (pk)

1989: Mit der Stadtebausimulation ,Sim City”
begriindet Maxis das Genre der Aufbaustrategie

<>

1989: Bullfrog nutzt in ,Populous” erstmals Auf-
! fiir Echtzeitgef:

1993: Blue Byte liefert mit ,Die Siedler” eines der
innovativsten Spielkonzepte aus Deutschland -
das erste Aufbaustrategical modernen Zu-
schnitts
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rsc F . Velt
crschalfung einer neuen ]

Prequel statt-Sequel: Im Nachfolger zum Aufbauhit , Anno
1602" siedelt man 99 Jahre friiher. Was sonst noch neu ist,

erfahren Sie hier.

Seit ,Anno 1602" im Jahr 1998 auf den
Markt kam, fand es stolze 700.000 K&u-
fer; die aktuelle K6nigs-Edition (Original-
programm plus Missionspaket) ging wei-
tere 120.000-mal tber den Ladentisch.
Und diese Zahlen reprasentieren nur
Deutschland, denn
unter dem Titel

. 1602 A.D." schickt
sich der Megaseller
mit zweijahriger Ver-
spatung nun auch
an, Amerika zu er-
obern. Bei Sunflowers
und dem osterreichi-
schen Partner Max
Design arbeitet man
derweilen seit Januar
‘99 am Nachfolger
zum ,, Spiel des Jah-
res 1998" — diesen
Spatherbst soll er im
deutschsprachigen
Raum veroffentlicht
werden.

Hinsichtlich der Prasentation verraten die
ersten Gebdudebilder auf dieser Seite nur
die halbe Wahrheit: Zwar wird es beim
gewohnten Iso-Look bleiben, doch neuer-
dings beschleunigen moderne 3D-Turbos
auf Wunsch die Nebel-, Licht- und Trans-
parenzeffekte. Der von Max Design véllig
neu entwickelten Grafikengine bleibt so
mehr Luft fur die im Vergleich zum Vor-
ganger deutlich gréBeren Siedlungsarea-
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,,Fans werden ihr Anno
definitiv wiedererken-

"

Jurgen Reusswig, Managing Director
bei Sunflowers

le. Zudem verspricht Projektleiter Jirgen
Reusswig detailliertere Gebaude, eine
hohere Zahl potenzieller Multiplayer so-
wie ein insgesamt komplexeres Game-
play. Dennoch werden auch hier wieder
friedlicher Handel und Stadtebau a la
©,Sim City” das A
und O sein. Diese
beiden Spielele-
mente haben tber-
durchschnittlich
viele Frauen fir das
Produkt begeistert,
worauf man bei
Sunflowers beson-
ders stolz ist. Da-
her wird man im
Nachfolger bei-
spielsweise mit
gleich mehreren
verschiedenen Ein-
geborenenstam-
men ins Geschaft
kommen kénnen;
alle mit eigenen
Charakteristika und individuellen Bediirf-
nissen.

Mégen Handel und Diplomatie nun be-
sonders weibliche oder ménnliche Tugen-
den sein, ganz ohne Waffengewalt wird
es auch anno 1503 nicht abgehen. Sei es,
um des lastigen Piratenproblems Herr zu
werden, sei es, um mit Schiffen und Bo-
dentruppen gegnerische Festungen und
Stadte anzugreifen. Ob das endlich mit

dem Komfort vonstatten geht, den man
aus dem Echtzeitgenre gewohnt ist,
bleibt abzuwarten — die etwas umstandli-
che Steuerung der Militareinheiten war
schlieBlich der groBte Kritikpunkt am Vor-
ganger. Noch allerdings hiten die Herstel-
ler die erste spielbare Fassung ihres desig-
nierten Megasellers wie Ex-Kanzler Kohl
die Identitat der dubiosen CDU-Spender.
Doch schon in den kommenden Wochen
werden wir anldsslich eines Besuchs bei
Sunflowers die Gelegenheit erhalten,
praktische Erfahrungen und Eindrticke zu
sammeln. Freuen Sie sich also mit uns auf
den Vorortbericht mit exklusiven Screen-
shots aus der Gameengine! (mh)

Detailreicher, aber immer noch isometrisch: die
Gebéude anno 1503

Anno 1503

225y (M0 Sunflowers/Max Design
Spatherbst 2000
B www.sunflowers.de
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Geschichte einer ?)[@T@@GD@;TU wir
Besiedelung - . g
cloch mal Hoar. ‘

£ SIEDLER 4

=Nt aE An Weihnachten will Blue Byte das neue Aufbaustrategical
Anno 1993 revolutionierten ,Die Siedler” auf den Festplatten ansiedeln — Projektleiter Hans-Jirgen

das Auf niedlich und

einfach zu steuern, aber komplex zuspielen  Brandle und Art Director Torsten Hess wissen mehr.

2: Uber eine halbe Million Fans hat ?: Warum wird man trotz des gewal-
»Die Siedler 3” in Deutschland, wie tigen personellen Aufwands wieder
geht man als Verantwortlicher fiir die  nicht in echter 3D-Umgebung siedeln
Fortsetzung mit solchem Erwartungs-  diirfen? B

druck um? TH: Weil eine isometrische Perspektive fir

HIJB: Zumindest was den angepeilten Ver-  unser Spielkonzept einfach besser ist.
oOffentlichungstermin betrifft, sehe ich da ~ AuBerdem: Sollen wir bloB des Zeitgeistes

4 keine Probleme — wir liegen perfekt im wegen die meisten Computer gnadenlos
. ¥ Wi 3 4 : ) .
s Zeitplan. Unser Grafiksystem ist so gut ausbremsen? Denn genau das wirde pas-
Drei Jahre spiter reicherte ,Die Siedler 2" s . . ; ;
das Urkonzept um vier Vélker und eine in wie fertig, da werden nur noch die ver- sieren, wollten wir tausende Siedler kom-
Rendercomics visualisierte Storyline an schiedenen Siedler modelliert. Parallel ar-  plett in Polygonen berechnen.
beiten wir mit

Hochdruck an
nochmals ver-
besserter KI und

?: Dennoch stellte
Teil drei der Serie fiir
viele Fans einen gra-

dem neuen fischen Riickschritt
Netzwerkcode. dar - der handge-
malte Knuddel-Look
?: Wie viele aus den Anfangsta-
BlaubeiBer gen kam wohl bes-
T sind mit dem ser an als eher ver-
: : hd' K : ;T‘ R Projekt be- waschen agierende
e om0 Wir richten uns nach T
ergrafik auch verb te Multipl HJB: In Ml " Wie begegnen Sie
modi mit heim legen sich den Winschen der solcher Kritik?
fiir das Pro- Fans” TH: Die fiir jedes Volk
gramm rund 20 unterschiedlichen Ge-
fest angestellte Hans-Jurgen Brandle, Projektleiter [NoEINe/<yYellaRVlglo RYoY=IM
Entwickler be- figuren bleiben geren-
reits seit etwa dert, erhalten jedoch
sechs Monaten ins Zeug; dazu kommen viele neue Details. Das Ergebnis soll die
20 Betatester sowie noch einmal 20 Frei- bislang lebendigste Siedler-Welt werden:
berufler fir Teilaufgaben. Im Gegensatz komplex wie gehabt, schén wie nie!

zum direkten Vorgénger produzieren wir (pk/mh)
diesmal komplett ,in-house”, freilich un-
ter Mitwirkung groBer Teile des bewahr-

Ende dieses Jahres will ,,Die Siedler 4” mit ten Teams — selbst Volker Wertich, der die . Die Siedler 4
schonerer Grafik, ausgefeiltem Multiplayer- iedl £ der Ami : ; h

gaming sowie spannenden Solomissionen Ursiedler auf dem Amiga seinerzeit noc HERSTELLER: Blug Byte
punkten - bis jetzt gibt es aber leider noch im Alleingang programmiert hat, ist als (] Weihnachten 2000
Keln Blidmaserial: Berater mit von der Partie. ONLINE-INFO: (TR
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Mit dem namentlichen Vorganger ,, Der
Industriegigant” wird der neue Mix aus
Aufbau- und Wirtschaftsstrategie der
Osterreicher nicht viel gemeinsam haben,
mit dem Genre-Ahnherren ,,Sim City”
kaum mehr: Das Gameplay konzentriert
sich auf den Bereich zwischen den Ge-
bauden, hier liegt das Geld wahrhaftig
auf der StraBe. Fur 30
bis 40 Iso-Metropolen
soll ein funktionieren-
des Nahverkehrssys-
tem zuerst konzeptio-
niert, dann installiert
und unterhalten wer-
den. Weil die scroll-
baren Stadte bis zu 40.000 Einwohner
haben kénnen, droht ohne &ffentliche
Verkehrsmittel der urbane Kollaps...

Geld oder Wiederwahl?

Wer Bewegung ins Stadtleben bringen
will, wird dies auf zweierlei sehr unter-
schiedliche Art ausfuhren kénnen. So in-
teressieren sich freie Unternehmer be-
kanntermaBen nur dann fur die Néte ei-
ner mobilen Gesellschaft, wenn fiir sie
dabei auch ordentlich (Fahr-)Geld heraus-
springt. Als amtlich bestellter Verkehrsbe-
auftragter hingegen liegt einem das Wohl
des einfachen Mannes schon eher am
Herzen, ist er es doch, der einen bei der
nachsten Wahl den Job kosten kann.

So oder so ist vor der Kntipfung bzw. Ent-
wirrung der ersten Verkehrsknoten
zunachst Ursachenforschung angesagt.
Mittels weniger Mausklicks ist zu erfah-
ren, wo etwa die Bewohner eines Hauser-
blocks bevorzugt arbeiten, wo sie ihre
Einkéufe erledigen und ihre Freizeit ver-
bringen. Mit diesem Wissen im Hinter-
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Die erste spielbare Version
schindet gigantisch Eindruck:
Statt einer trockenen Simula-
tion liefert Jowood quasi
Stadte fur , Die Volker”!

o 3 & EREY

In 30 bis 40 Stadten mit 500 unterschiedlichen Geb&auden soll man dem drohenden Verkehrskollaps

entgegenwirken, weitere will Jowood per Internet-Download offerieren

kopf lassen sich dann sinnvoll Bus- und
Bahnlinien anlegen oder man untertun-
nelt stark frequentierte StraBenziige mit
U-Bahnschachten. Aber auch der Fuhr-
park will erst einmal angeschafft und
dann gewartet sein: 25 verschiedene
Fahrzeuge vom preiswerten Kleinbus bis
zur stindteuren Monorail belasten die Fi-

Uber den kleinen In-
foscreen rechts unten im
Bild wird man die Ziele
jedes Fahrzeugs und Pas-
santen ermitteln kénnen

nanzen von Unternehmern und Beamten
ganz unterschiedlich.

Leere Kassen, Uberfillte
StraBen

Anders als bei ,Sim City” stehen die
Stadte des Verkehrsgiganten von Anfang




e
T

an und lassen sich in ihrem Erscheinungs-
bild nur marginal vom Spieler beeinflus-
sen. So gibt es Haltestellen fur Bus oder
Tram zwar in diversen Preis- und Glite-
klassen, doch an den vorgegebenen
StraBenzligen vermaégen sie nichts zu an-
dern. Allenfalls bei Ausschachtungsarbei-
ten oder fur die Streben einer Schwebe-
bahn muss mal das eine oder andere Ge-
béude weichen - sollte es sich dabei um
eine populdre Freizeitanlage oder ein be-
liebtes Einkaufszentrum handeln, zieht
man sich natirlich den Unwillen der An-
lieger zu. Dasselbe gilt bei Uberteuerten
Fahrpreisen, schlecht gewarteten Fahr-
zeugen, unausgegorenen Fahrplanen
oder gar standigen Verspatungen. Dann

Wo keine 6ffentlichen Verkehrs-
mittel vorhanden sind, bilden
sich schnell Staus

Wartehduser und Haltestellen
bedienen nur ein begrenztes
Gebiet

Zur besseren Ubersicht des Verkehrsgeschehens lasst sich die scrollbare Iso-Karte auch verkleinern

e el

drohen leere Kassen und tberfiillte
StraBen, im schlimmsten Fall gar die Ver-
6dung ganzer Stadtteile. Tatsachlich wird
das Wachstum der jeweiligen Ansiedlung
dynamisch an die Verkehrssituation ge-
koppelt sein — ein durchaus realistischer
Ansatz.

Noch Wiinsche offen?

Apropos Dynamik und Realismus: Schon
in unserer Vorabversion pulsierte auf dem
Bildschirm das pralle Stadtleben; dank
Auflésungen bis 1280 x 1024 Pixel
herrschte an grafischen Details kein Man-
gel. Da schoben sich an Feiertagen trage
Autokolonnen durch die StraBen, da pat-

Informationsfluss: Das griin markierte
Museum wird von allen Anwohnern in
den roten Gebauden besucht

Busse werden zwar die preiswertesten,
aber keineswegs die schnellsten Nah-
verkehrsmittel sein

rouillierten Polizeistreifen in AuBenbezir-
ken, wahrend FuBgénger ihren individuel-
len Zielen entgegeneilten. Alles untermalt
von passender Akustik, wobei die effekt-
reiche Gerauschkulisse mit der Ortlichkeit
wechselt.

Allerdings lieB die gerade bei einem sol-
chen Spiel so wichtige Steuerung noch zu
wiinschen brig. Doch die Entwickler ver-
sprechen fur das finale Produkt héchsten
Bedienkomfort beim Anlegen der
Strecken: Drag & Drop soll es richten. So
hoffen wir mal, dass Jowood nicht im Ar-
beitsstau stecken bleibt, denn schlieBlich
hat man uns bereits fiir die kommende
Ausgabe eine fix und fertige Testversion
angekundigt. (rf)

Die Routen der Buslinien lassen
sich mittels Pfeilmarkierungen
bestimmen

HERSTELLER: [lies
ERSCHEINT: _ [JEG3I0)
(oI TRINTRTNTIOR] \www.verkehrsgigant.com
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,Von der Pest bis zu
Belagerungen wird un-
ser mittelalterlicher Mix
aus Wirtschafts- und
Aufbaustrategie kein
geschichtlich relevantes
Ereignis auslassen”

thias Kriesell schuf er 1996 ,Die Fugger 2", jetzt steht die
Fortsetzung an. Und neu ist hier nicht bloB der Titel!

?: Die Fugger kennt man, die Gilde
nicht - warum bei der Fortsetzung
der Verzicht auf einen Titel mit Zug-
kraft?

LM: Leider hat ein Nachfahre der echten
Augsburger Handelsfamilie bereits vor
zwei Jahren einen Gerichtsbeschluss er-
wirkt, der uns die Verwendung des Na-
mens Fugger untersagt. Monatelange
Verhandlungen blieben fruchtlos, also
mussten wir uns was Neues einfallen las-
sen. Das hat aber auch sein Gutes: Die
Gilde wird mit dem Vorgénger in Wahr-
heit ohnehin nur noch das mittelalterliche
Szenario gemeinsam haben.

?: Weg vom iiblichen Warenein- und
verkauf, hin zur komplexen Handels-
simulation?

LM: Die Neuerungen sind viel tief greifen-
der! Tatséachlich mischen wir Elemente
aus Wirtschaftssimulationen mit solchen
der Aufbaustrategie und des Rollenspiels.

Der Spieler kann dann ab anno 1400
Uber 200 Jahre hinweg in zehn deutschen
Stéddten seinen eigenen Stammbaum zu-
sammenstellen, einen von 85 Berufen er-
greifen, Bauwerke errichten und sich zu
angesehenen Amtern in Politik, Kirche
oder eben den titelgebenden Gilden em-
porarbeiten. Er wird eine Familie grinden
und den Nachwuchs zum Kaufmann,
Handwerker, Wiirdentréger oder gar Ver-
brecher ausbilden dirfen. Denn wer
stirbt, macht einfach in der Rolle des Er-
ben weiter!

?: Familidre Reinkarnation, das ist ja
originell...

LM: Nicht wahr? Zumal jede Person im
Spiel tber individuelle Fahigkeiten wie
handwerkliches Geschick, Schleichen
oder auch Fechten verfigen wird, was ihr
in verschiedenen Bereichen Vorteile und
Verbiindete einbringen kann. Und wer
trotzdem mit legalen Mitteln nicht weiter-

Historische Ereignisse und wichtige Entwic
sammlung werden in gerenderten Cut-Scenes visualisiert
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wie diese

ilds Fiir die Werkstétten der Gilden und Ziinfte in den zehn Stidten des Spiels
werden rund 500 Upgrades verfiigbar sein
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bei Regen oder Schnee

kommt, dem hilft vielleicht Bestechung,
Sabotage, Spionage oder Verleumdung —
wir bauen mehrere Dutzend Schlechtig-
keiten ein, mit denen man gegen die
Konkurrenz vorgehen kann.

?: Dann ist es auch kein Wunder, dass
die Fugger ihren guten Namen nicht
mit dem Spiel in Verbindung ge-
bracht wissen wollen. Der eigentliche
Handel scheint ja fast schon ne-
benséchlich zu sein...

LM: Ganz im Gegenteil, denn 85 unter-
schiedliche Guter sollen Komplexitét pur
garantieren. Ein Beispiel: Der Tischler
bendtigt zum Anfertigen eines stadti-
schen Marktkrans Nagel, die nur der
Schmied herstellen kann. Der braucht an-
dererseits wieder Roheisen, kann jedoch
eventuell den dafir erforderlichen Mi-
nenbesitzer nicht ausstehen. Wenn Letz-
terer deshalb den Preis erh6ht, haben
darunter alle Beteiligten zu leiden —am
besten wdre man also selbst Eigner der
Minel Ahnlich wird auch der Gebaude-
bau ineinander verzahnt sein. Hat man
etwa seine Tischlerei zur Drechslerei aus-
gebaut, kénnen einerseits bessere Waren
hergestellt und andererseits weitere Up-
grades in Angriff genommen werden.
Insgesamt wird das Spiel rund 500 Aus-
baustufen bieten.

?: Die inhaltlichen Innovationen wer-
den natiirlich optisch addquat umge-
setzt?

LM: Natdrlich. Animierte Standbilder, wie
sie noch in ,Fugger 2" tblich waren, sind
schlieBlich endgdiltig veraltet. Statt des-
sen wirtschaftet man nun komplett in
Polygongrafik. Die von uns entwickelte
3D-Engine mag zwar nicht ganz die Be-

Lebendige Polygonwelt statt animierter Standbilder: In opi

¥ 23]

wegungsfreiheit eines Egoshooters bie-
ten, doch das waére in diesem Genre
auch ubertrieben. Dafir kann ich tolle
Details versprechen: Alle Objekte werden
einen Schatten werfen, Tageszeiten
flieBend ineinander (bergehen, polierte
FuBbéden die Umgebung reflektieren
usw..

?: Gerade Aufbaustrategie lebt ja von
ihrer durch den Spieler verédnderli-
chen Optik. Gilt das auch fiir die Gil-
de?

LM: Ja, denn man wird StraBen und
Briicken bauen durfen, Hauser errichten,
ausbauen und abreiBen kénnen. Uber-
haupt lag uns ein dynamisches Stadtszen-
ario sehr am Herzen. Alle Gassen werden
von arbeitenden Menschen bevélkert
sein, beispielsweise missen die Waren
per Karren transportiert werden. Aber
auch die rund 250 Amtstréger in ihren
Gildenhé&usern haben einen festen Ter-
minplan.

?: Wir diirfen davon ausgehen, dass
das mittelalterliche Treiben auch wie-
der historisch korrekt umgesetzt
wird?

LM: Authentizitat ist die Seele eines sol-
chen Programms: Wir haben im Vorfeld
zwei Mitarbeiter wochenlang ausschlie-
lich fiir Recherche abgestellt! Im Ergebnis
basieren einige Stadte nun auf zeitgends-
sischen Karten und viele Ereignisse kennt
man aus den Geschichtsbichern. Wenn
etwa 1517 die Pest wiitet oder 1462
Augsburg belagert wird, kann das den
Spieler und seine Familie ganz unmittel-
bar betreffen. Interessant auch, dass da-
mals in KéIn mit Mark und in Mdnchen
mit Gulden bezahlt wurde - selbst diese

ulenter 3D-Grafik sollen tausende mittelalterliche Stédter ihrem Tagwerk nachgehen — auch mal

Wahrungsproblematik haben wir nicht
auBen vor gelassen.

?: Wann diirfen die Fans das Porte-
monnaie ziicken?

LM: Wir sind zuversichtlich, das Spiel bis
Juni fertig stellen zu kénnen. Obwohl ein
derart komplexes Programm eigentlich
nie richtig fertig ist, immer gibt es ein
paar Features, die man zusatzlich noch
gerne eingebaut hétte. Aber wozu gibt es
schlieBlich diese schéne neuzeitliche Er-
rungenschaft, die sich Update nennt? (rf)

.Bestechung, Sabo-
tage, Spionage oder
Verleumdung: Man §
wird der Konkurrenz |
mit wirklich allen
Mitteln ein Bein
stellen durfen”

@ Die Gilde

HERSTELLER:

4Head Studios/infogrames
Juni 2000

[ www.4head.de
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Endlich: Nach drei langen
Entwicklungsjahren scheint
das ehrgeizige Projekt dem
Stadium der Messeprasenta-
tionen zu entwachsen!

Bereits im April soll eines der originellsten
Spielkonzepte der letzten Jahre nun sei-
nen Einzug auf dem PC halten: das Got-
ter-RPG! ,, Ich sehe B&W als Rollenspiel, in
dem man einmal nicht den Part eines Hel-
den Ubernimmt, sondern zum Gott wird.
Das bietet nattrlich ungeahnte Moglich-
keiten, da Gotter bekanntermaBen viel
mehr Handlungs-
freiheit als norma-
le Menschen be-
sitzen”, so Lionhead-Griinder Peter Moly-
neux Uber sein Baby.
Dass dieses Preview dennoch seine Exis-
tenzberechtigung im Rahmen unseres
Aufbauspecials hat, zeigt bereits der erste
Blick: Sofort werden Erinnerungen an
klassische Weltensimulationen wach, mit
denen ,Peter der GroBe" einst das Bull-

frog-Label beriihmt gemacht hat. Wie in
.Populous” wuseln unzahlige kleine
Ménnlein und Weiblein tiber dreidimen-
sionale Inselwelten, die jeweils bis zu
6500 virtuelle Quadratkilometer umspan-
nen konnen. Die maximal acht ansassigen
Vélker stehen wie gewohnt unter dem
Schutz unterschiedlicher Magier bzw.
Gottheiten, welche auf Wunsch auch
menschlichem Willen unterliegen. Obers-
tes Ziel dieser Oberhirten ist es, so viel
Macht wie moglich anzuhgufen und ne-
benbei die Konkurrenten zu schwachen.
Hier enden die Parallelen zum Klassiker
von 1988, denn anno 2000 ist Individua-
lismus oberstes Gebot: Gut oder bose,
nachsichtig oder rachstchtig, die Ent-
scheidung uber ihre Vorgehensweise liegt
ganz bei den Spielern. Ob mildtatiger

Solche Zerstorungszauber versetzen die Bevélkerung in Angst und Schrecken
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Schonwettergott oder unbarmherziger
Kriegsfurst, jeder findet seine Anhanger.
Was, wenn das Volk als Gunstbezeugung
die Verfolgung eines beriichtigten Mor-
ders begehrt? Wahrend eine wohltatige
Gottheit versuchen wird, den Unhold zur
Strecke zu bringen, kénnte ein weniger
freundlicher Zauberer ohne weiteres Feu-
er vom Himmel regnen und die halbe Be-
volkerung verschmoren lassen — schon als
gerechte Strafe fur ihre Impertinenz, For-
derungen an ein Uberwesen zu richten.
Das Resultat ware in beiden Fallen das
gleiche, da Furcht bekanntlich einen ex-
zellenten Nahrboden fur fanatischen
Glauben liefert.

Diese grundverschiedenen Haltungen fin-
den ihren optischen Ausdruck vornehm-
lich in den Zitadellen der Spieler. An

™

Schone Aussichten dank freier Perspektivenwahl



weiBen Turmchen und fettem Weideland
erkennt man den fursorglichen Charakter
seines Bewohners, dunkle Zinnen und
verbrannte Erde deuten auf eine eher nie-
dere Gesinnung. Da sich Gotter standes-
gemaB nur selten in der Offentlichkeit
zeigen, existiert Uberdies eine Identifika-
tionsfigur in Form eines Vertrauten. Diese
Monster entwickeln sich allmahlich aus
22 ganz normalen Tieren zu berghohen
Giganten und stellen eine weitere wichti-
ge Komponente von Black & White dar.
Als eigenstandige Handlanger verteidi-
gen sie die Interessen des Spielers, be-
schiitzen im Idealfall das eigene Volk und
bekampfen feindliche Kreaturen. Als
Krénung lernen die Biester sogar zu spre-
chen und selbst Zauberspriiche zu
schleudern, was speziell fur die Internet-
Variante ,Black & White World” von
groBter Wichtigkeit ist. Hier treten die
Viecher dann gegen Widersacher aus al-
ler Welt an, wobei die so gewonnene Er-
fahrung auch im Solospiel ausgeschlach-
tet werden darf.

Nattirlich fordert die Aufzucht eines er-
folgreichen Vertrauten im wahrsten Sinne
des Wortes Fingerspitzengefuhl: Mit Hilfe
des schon aus ,Dungeon Keeper” (dem

Der Apfel fallt nicht weit vom Stamm: Das AuBere der

Herrn, rechts die entsprechende Designskizze

letzten Bullfrog-Projekt des 40-jahrigen
Stardesigners) bekannten Handcursors
koénnen neuerdings nicht nur Ohrfeigen,
sondern auch Streicheleinheiten verteilt

Die Kl unse-
rer Monster
t

werden. , Wir haben bei unseren Netz-
werkduellen immer viel SpaB! Wenn mei-
ne Kampfkolosse anriicken, nehmen die
Gras fressenden Unschuldslammer der
Kollegen stets ReiBaus”, witzelt Peter

t die Ei seines

Gameras Erben: Bereits
dieses Baby-Schildkré-
tenmonster liberragt ein
normales Wohnhaus!

Molyneux, ,es ist eben alles eine Frage
der Erziehung..."”

Doch das handliche Steuerinstrument
kann noch mehr: Wie es sich fir einen
echten Magier gehort, schleudert man
damit 20 Zauberspriiche gegen den
Feind. Auch das ist Gbrigens durchaus
wortlich zu verstehen, denn der ge-
wiinschte Spruch wird anhand der voll-
fuhrten Bewegung gewahlt und abgefeu-
ert. Ein schneller Mausschwung in Rich-
tung Feind resultiert beispielsweise in ei-
nem Feuerball, eine kreisende Bewegung
beschwort einen Wirbelsturm herauf und
SO weiter.

Trotz aller Polygone, Lichteffekte und Ani-
mationen soll sich das fertige Programm
bereits mit einem P266 samt 3D-Be-
schleuniger begnuigen, weshalb das 14-
kopfige Team der Lionhead Studios der-
zeit noch fleiBig mit dem Optimieren der
nahezu fertigen Grafikengine beschéaftigt
ist. Was dagegen schon zur Ganze steht,
sind die 72 Aufgaben, an denen sich die
Geister scheiden bzw. die Handlungs-
strange verzweigen sollen. Wie die Story
genau beschaffen ist, verschweigt der
Gottvater seinen Glaubigen leider: , Wir
haben vor, noch ein paar geheime Bonus-
spielchen einzubauen, tber die ich aber
noch nichts verraten méchte.”

Kein Problem, was wir bereits wissen
genuigt uns zur Vorfreude. Zumal die
.Weltliche” Evolution hier nicht einmal
vor homosexuellen Paaren Halt machen
wird — wenn das mal nicht zukunftswei-
send ist?! (mz) )

@ Black & White

www.pcjokerde
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Special

Weiterhin

in Vorbereitung

Anfang 2001 will Sid Meiers Civiliza-
tion 3 die Fangemeinde mit neuen :
Einheiten und Features wie integrier-
tem Multiplayer-Modus und neuen
Einheiten begliicken, wéhrend man in
Osterreich bei Jowood fiir Die Volker
2 auf Bewahrtes setzt: Ab Herbst 2000
balgen sich wieder mehrere Rassen um
zoombares Iso-Terrain, neuerdings bei
Tag und Nacht.

Aber auch Ascaron kommt uns in Der
Patrizier 2 mit Aufbaustrategie — da-

bei machte der Vorganger anno 1992
doch noch als Wirtschaftssimulation
reinsten Wassers Karriere. Ab Mitte
2000 durfen sich Genrefans auf einen
maritimen Iso-Cocktail aus mittelalter-
lichem Handel, Seeschlachten und Dip-
lomatie freuen, dem historisch ver-
birgte Ereignisse die Wirze verleihen
sollen.
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Ein schoner Zug: Die ErschlieBung des Wilden

Ber
Eisenbahnpionier

Die Stuttgarter Pioniere von Boris Games
arbeiten an der digitalen ErschlieBung
des Wilden Westens durch die Eisen-
bahn. Die Verbindung zwischen Ost- und
Westkdste wird anno 1860 in feinster
Polygonoptik erstellt — und erfordert ge-
schicktes Ressourcenmanagement eben-
so wie vorausplanende Streckenarchitek-
tur: Nur wer sich erfolgreich um den Ab-
bau der Rohstoffe wie Holz, Stein, Eisen
oder Kohle bemiht, kann Gleisanlagen,
Bahnhdofe sowie natirlich die Dampfrés-
ser nebst Eisenbahn-Waggons finanzie-
ren.

Unmotivierte Arbeiter, schwieriges
Gelande, Wetterwechsel und angreifen-
de Banditen sollen wéhrend der Bauar-
beiten fir kurzweiligen Stress sorgen, ein
rundes Dutzend Missionen mit verschie-
denen Aufgabenstellungen fiir anhalten-
de Spieler-Motivation.

wird optional auch 3D-Bescl

karten unterstiitzen

Frontierland:
Der Eisenbahnpionier

21383 JH 3 88 Boris Games/Jowood
3. Quartal 2000
[SINTWINTI[To I wvw.media-publishing.com

Der Titel lasst es zwar vermuten, doch
mit dem alten russischen Zarengeschlecht
hat das schwedische Programmierteam
von Haemimont nichts an der Krone.
Statt dessen werden hier Feldherren ge-
sucht, die binnen 25 Missionen wieder
Frieden in das Fantasy-Reich Kaenor tra-
gen sollen. Dazu werden sie Felder be-
stellen, Ressourcen wie Gold und Stein
abbauen, Gebaude errichten sowie eine
Armee aufstellen missen — die daftr
nétigen Soldaten, Helden, Damonen und
Monster kénnen dabei allerorten rekru-
tiert werden.

Mag die scrollende Iso-Grafik auch schon
vor Release etwas veraltet wirken, wech-
selnde Witterung, bis zu 1000 Einheiten
pro Seite sowie ein ausgekligeltes Magie-
system sollen den Griff nach der Macht
auch fur die 16 moglichen Multiplayer
zum strategischen Vergntigen machen.

In 25 Missionen werden bis zu 1000 Fantasy-Ein-
heiten pro Seite iibereinander herfallen

Tzar:
Burden of the Crown

I8 NN TER Haemimont/Take 2
ERSCHEINT: B
[INIINTATN[Io T izar.gameglow.com




Aus den englischen Elixir Studios erwartet uns gegen Jahresende
ein neuer Ansatz im Genre: Anstatt des tblichen Wirtschaftswun-
ders um Hauser, Fabriken und Armeen soll der Spieler hier eine po-
litische Partei aufbauen! Fernziel der Ubung ist es, sich Anfang der
90-er Jahre zum Prasidenten der fiktiven UdSSR-Republik Novistra-
na aufzuschwingen.

Simple Propaganda allein bringt freilich auch im virtuellen Russland
keine Sieger hervor, da braucht es schon die Unterstiitzung von
Fernsehstars, kirchlichen Wirdentragern oder Generélen. Die Zu-
sammenarbeit mit verschiedenen Gruppierungen wird auch davon
abhéangen, welche Vorgeschichte man fur seinen Jungpolitiker
wahlt: Vom Geschaftsmann tber eine militarische Laufbahn bis hin
zu einer kriminellen Karriere ist alles moglich. SchlieBlich mag auch
die Organisation eines kleinen Aufstandes, die Manipulation von
FuBballspielen oder simple Erpressung zum Erfolg fiihren — erlaubt
ist alles, was Stimmen bringt. Hinter Letzteren werden auch bis zu
16 weitere Parteien herjagen, wahlweise unter der Regie von Mit-
spielern oder des Computers.

Beeindrucken soll dabei die grafische Darstellung, denn die 50
Stadte und Dérfer Novistranas werden von rund einer Million virtu-
ellen Einwohnern bevélkert und komplett in 3D berechnet —
stilecht bis hin zu den Blumenkasten in Wohnsilos!

Stimmenfang per Wahlveran-
staltung

Bei der Darstellung sol-

cher StraBenschluchten
muss die 3D-Engine meh-
rere Millionen Polygone
bewaltigen

Republic:
The Revolution

Die 50 Stadt d Dorf o !
N:visna:asivi?deno‘,;’ Rl RN Elixir Studios/Eidos

rund einer Million Ein- [ TEI AN 4 Quartal 2000

wohnern bevélkert [SIAINTINTIO R www.elixir-studios.com

v DIE SPIELE-PROFIS
Die Spezialisten in lhrer
Ndhe fiir PC, SONY PSX, N64,
GAMEBOY, DREAMCAST &
ZUBEHOR

v INFO-SERVICE

Wir haben Tips & Infos zu
den meisten Produkien

v’ STREETDAY-SERVICE
Wir informieren Sie
tagesaktvell iber die
Erscheinungstermine

v VORBESTELL-

SERVICE
Wir wollen, daB Sie Ihr
neves Spiel am

Erscheinungstag bekommen
v ANRUF-SERVICE

Wir rufen Sie pinktlich vor
dem Sireetday an

v’ RIESENAUSWAHL
Wir fihren die GANZE
Welt der Computerspiele

v’ “NAKE FRIENDS”
Ihre Freunde sind
einiges Wert .
Informieren Sie sich in lhrem JOYSOFT-Point

v’ AUBERDEM...
Fanartikel, Special Editions,
Losungshiicher v.v.m.

v HITS FOR KIDS

Kindersoftware, Info- und
Edutainment & Lernsoftware

Jaysolt

Machten Sie ols Fachhiindler ouch zu den "Profis” gehéren ?
Informieren Sie sich jefzt ber unsere neven
Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/94 8610 21

Joysoft GmbH, Aachener Str. 1004,50858 Koln
Tel: 0221/94 86 10 50, Fax: 0221/94 86 1222

Die autorisierten JOYSOFT POINTs
in lhrer Ndhe

DOWNTOWN JOYBO
Biicher Walther GbR Miinster Str. 11
Schneebergerstrasse 19 53111 Bonn

08280 Ave B0228/6597 26
®03771/23520 SOFTPARADISE
HIGHSCORE! Hans-Frick-Str. Ta

Biirgerm.-Smidt-Str. 92 53474 Bad Neuenahr
27568 Bremerhaven  &02641/20 65 06

BUNMNTI0 CHEOP’S SYSTEM

MULTI MEDIA SIEGBURG
WORLD Kaiserstr. 54

Burgstr. 13 53721 Siegburg
31832 Springe 02241/6 80 45
05041/97 0877 JOYSOFT POINT
GAMESHOP KOBLENZ

Kathari 2 S 3-41
35390 Giessen 56068 Koblenz
W0641/7917 94 0261/30 96 34
DNE JOY & GAME BITS & BYTES GbR
Markt 7 Am Bahnhof 35

38364 Schoningen 57072 Siegen
& 05352/90 98 67 ®0271/22120

JOYPOINT BITS & BYTES GbR
DUSSELDORF Knapper Str. 12

Am Wehrhahn 24 58507 Lidenscheid
40211 Dissseldorf 02351/3907 72
®0211/36 44 45 JOYSOFT POINT
COMPUTERSPIELE FRANKFURT

& mehr Fahrgasse 87

Eickener Str. 14 60311 Frankfurt

41061 Wgladbach ®069/91398371
®02161/183093 SOUNDCHECK

CONNACTION Kaiserstr.31

Klarissenstr. 15 63065 Offenbach
41460 Neuss 069/88 4299
®02131/27 57 51 MYSTIC GAMES
GAMESHOP Johannes-Mauthe-Str. 7
Ostwall 12 72458 Albstadt

41515 Grevenbroich  &07431/93 30 80
®02181/231323 TECHNO LAND

WOLLYWORLD Audio Video GmbH
Viehofer Str. 17 Sirnauer Str. 56

45127 Essen 73779 Deizisau
®0201/2437295 ®07153/829 90
PLAYER ONE FLOSCH

Kempener Str. 22 EMMENDINGENGmbH

47839 Krefeld-Hils  Breisgaustrasse 37
®02151/5189 00 4 77933 Lahr

CHEOP'S SYSTEM &®07821/9423 14
KOLN FLOSCH

Mathiasstr. 24-26 EMMENDINGENGmbH
50676 KoIn-Innenstadt Elzdamm 61
®0221/9231545 79312 Emmendingen
KPM COMPUTER FUN ‘07641/580 41 61
STORE GBR A&L COMPUTERGmbH
Galerie Wiener Platz Wihelmstr. 23

51065 Koln-Milheim 89518 Heidenheim
®0221/9624 448 ®07321/982510

SOFTPRICE - SOFTPRICE-
AACHEN WERTHEIM
Blondel Str. 10 Lindenstr.16

52062 Aachen 97877 Wertheim
0241/40 6912 09342/91 2315

Alle Angaben ohne Gewdhr.



Schattenstrategien

Monster von allen Seiten, Feuer aus allen
Rohren: Anfang 1999 schien das Thema
Egoperspektive schon ausgereizt. Doch

dann (iberraschte Looking Glass die Welt
éer Egoshooter mit dem ersten Egosnea-

4 ker - schleichen, nicht ballern, das war
" doch mal was Neues! Statt im offenen

Kampf alle Gegner zu'vernichten, galt es
in ,Dark Project: Der Meisterdieb” sich
durch geschicktes Ausnutzen von Schat-
tenzonen im Verborgenen zu halten und
Wachen mittels raffinierter Ablenkungs-
manoéver in die Irre 2u fuhren. Kam es
doch zum Zweikampf, war der Auftrag
haufig schon verloren...

In der Fortsetzung will Chefentwickler
Steve Pearsell das erfrischend andere
3D-Konzept noch akzentuieren, indem
der Actionanteil zugunsten knisternder

THEEMETAL AGE

Bald ist es wieder an der Zeit auf leisen Sohlen durch dunkle
Gassen zu schleichen: Atem an- und Bogen gespannt hal-

ten, das Abenteuer ruft!

Spannung weiter reduziert wird: , Dark
Project war fuir uns ein Experiment, es
gab einfach nichts Vergleichbares. Heute
helfen uns die Erfahrung und das Feed-
back der Spieler, die Idee zu perfektionie-
ren. Von neuen Einbruchswerkzeugen,
die ganz neue Strategien ermaéglichen, bis
hin zu wenigeren, aber intelligenter agie-
rendenWachen ist dabei alles auf das
Tarn- und Schleichprinzip zugeschnitten —
Intelligenz statt Effekten!”

Bei Nacht und Nebel

In der Welt der Diebe werden sich Kenner
des Vorgangers also sofort heimisch
flihlen. Dieser Eindruck bestatigte sich
beim Anspielen unserer Alphaversion:
Wieder ein disteres Szenario mit mittelal-
terlichen Kulissen und mechanisch-magi-
schen Anleihen alterttimlicher Zukunfts-

versionen im Stil von Jules Verne, wieder
dieselbe Steuerung — das Interface prasen-
tiert alle Elemente am angestammten
Platz. Auch die Grafik aus der ,Dark Engi-
ne” ist fur die Fans von Looking Glass ein
alter Bekannter, kam sie doch schon beim
Vorgdnger und spater in einer verbesser-
ten Fassung bei , System Shock 2" zum
Einsatz. Zwischenzeitlich wurde die Farb-
tiefe von 8 auf 16 Bit verdoppelt, was sehr
realistische Licht- und Schatteneffekte auf
den Bildschirm zaubert. Das stimmungs-
volle Renderintro ist bereits fertig, doch
fiir die Endversion verspricht Steve Pearsell
noch ein paar grafische Leckerbissen: ,In
der Alphaversion sind viele Neuerungen
noch nicht implementiert. So haben wir
jetzt von Szene zu Szene wechselnde
Wetterbedingungen — bei Nieselregen und
Nebel durch die Stadt zu schleichen ist ein
ganz besonderes Erlebnis!

Schwertkampfe sind Notlésungen, ein wahrer
Meisterdieb bleibt unbemerkt

Beobachten und zuhéren
ist oberste Diebespflicht:
Werden die Streithdhne in
- den beiden Wachtrupps
durch einen Pfeil aufge-
stachelt, eliminieren sie
sich gegenseitig
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Schlafende Wache; Schla-
fer kiindigen sich durch
Schnarchténe an, ist man
besonders vorsichtig, las-
sen sich ihnen Schliissel,
Gold etc. stehlen; betiaub-
te Korper lassen sich weg-
schaffen und verstecken

Wechselnde Bodenbelage
klingen unterschiedlich
laut; im Schleichmodus ist
dieser HolzfuBboden kein
Problem

Gerade aktive Waffe, hier
der lautlose Totschlager

Lebensenergie: hilt bei
Zweikampfen nicht lange
vor; lasst sich durch Heil-
tranke auffrischen

Dem Sound wird wieder eine tiberlebens-
wichtige Rolle im Spiel zufallen. Da war-
nen gemurmelte Unterhaltungen vor mehr
oder minder entfernt patrouillierenden
Wachen, da kiinden Schnarchtone von of-
fenen Fenstern - als Dieb halt man die Oh-
ren am besten stets gespitzt. Umgekehrt
scheinen die eigenen Schritte je nach Un-
tergrund (etwa auf Metalldachern) nun
verraterisch laut zu klingen. Uberhaupt soll
Metall eine tragende Rolle in den neuen
Abenteuern des Meisterdiebs spielen,
denn die Mechanikergilde schraubt
Gertichten zufolge an merkwirdigen Kon-
struktionen. Von Uberwachungskameras
und Wachttirmen mit Automatikgeschiit-
zen ist die Rede sowie von mechanischen
Kampfern mit Dampfantrieb. Der erfahre-
ne Langfinger denkt jetzt nattirlich sofort
an die Verwendung eines Wasserpfeils. Ist
das glihende Innenleben des Eisenmannes

namlich erst mal abgekiihlt, dirfte es ihm
auch an Temperament fehlen

Wahl der Waffen

Das Waffenarsenal ist erneut auf
gerauscharme Tatigkeitsbereiche zuge-
schnitten. Praktisch, wenn man etwa
Gold und Geld aus fremden Truhen in die
eigenen Taschen transferiert, Promis von
gut bewachten Festen entfthrt oder Bau-
plane und Informationen fiir Banktiberfal-
le beschafft. Spezialpfeile wie der ange-
sprochene Wasserpfeil zum Loschen von
Fackeln, Gaspfeile zur Betdubung mehre-
rer Gegner auf einen Streich, fiir Klet-
teraktionen niitzliche Seilpfeile sowie
Larmpfeile fur Ablenkungsmanover wer-
den also wieder zur Standardausriistung
zahlen. Das Schwert bleibt besser in der
Scheide (Diebe sind keine Barbaren!), ge-

Sk

-

Ein dampfgetriebener Wachter greift an — wohl dem, der noch Minen oder Wasserpfeile hat

Preview

Schatzkisten: Falls ver-
schlossen, kommt einer
der Dietriche zum Einsatz

Gerade aktiver Gegen-
stand, hier ein Leuchtstab

Inventargegenstand im
wStand-by”-Modus (hier
Dietrich), wird durch
Rechtsklick aktiviert

Helligkeitssensor; zeigt
durch Farbveranderungen
an, wie grof3 unter den ge-
gebenen Lichtverhaltnis-
sen die Chance ist, unent-
deckt zu bleiben

nau wie Informationen tiber neue Waffen
noch ein Geheimnis des Herstellers blei-
ben = in der Alphaversion war jedenfalls
nichts dergleichen zu entdecken

Alle Quests sollen in eine ubergreifende
Storyline eingesponnen sein, deren Faden
der aus Teil eins bekannte Sheriff Gorman
Truart zieht. Der korrupte Gesetzeshuter
schirt die Zwistigkeiten der Handwerks-,
Philosophen- und Kleriker-Gilden aus
zundchst unbekannten Grinden. Fest
steht, dass es des Spielers Kopf kosten
diirfte, wenn er Truarts finstere Plane
nicht rechtzeitig durchschaut. Looking
Glass unterdessen lasst durchblicken, dass
Missionsdesign und Kl spannende Solo-
Raubziige versprechen. Uber eine speziel-
le Multiplayer-Edition denkt man derzeit
noch nach - kommt wohl ganz darauf
an, wie viel Beute Dark Projekt 2 im Som-
mer unter Einzelschleichern macht. (mt)

e
Urtus FoRSer

8

Wie im Vorgéanger kann von erbeutetem Geld
wieder aufgeriistet werden, wobei man sein Ar-
senal sorgsam auf die anstehende Mission ab-
stimmen sollte
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Preview

Im neuen Actionabenteuer reitet Cryo wahrlich der Teufel:
Erstmals in der Firmengeschichte setzt man auf explizite

Gewaltdarstellung!

/

4
‘ﬁl"e!l
& '3

|

Bei gezieltem Beschuss verabschieden sich die Zombies schon mal von einzelnen GliedmaBen - zu viel

Blut fiir den deutschen Geschmack?

Devil outside: Sobald Dave zur fliegenden Deva
mutiert, stehen im Kampf gegen die Untoten
auch magische Geschosse zur Verfiigung
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Feuriges Ende eines Monsters: Jeder Angreifer
verlangt nach einer individuellen Behandlung
mit einer der zehn Waffen

Das Spiel ist nach einer fiktiven TV-Show
benannt: In , The Devil Inside” bringt der
Geisterjager Dave Cooper wochentlich
vor laufender Kamera die schrecklichsten
Monster zur Strecke. Das geht so lange
qut, bis der Serienmérder Harry Grimes
aus der Hélle ausreiBt und sich mit einer
Horde Zombies in einem verlassenen An-
wesen nahe Los Angeles einnistet. Die
Bande erweist sich als harter Brocken fur
Mr. Cooper, der sie live und zur besten
Sendezeit vor einem Millionenpublikum
exorzieren will.

Hier spuken Sie in der ersten Reihe

Sieben weitlaufige 3D-Abschnitte wird das
bauféllige Gemauer mit dem passenden
Namen ,Shadow’s Gate” zu bieten ha-
ben, darunter ein uralter Friedhof, ein un-
terirdischer See und sogar eine indianische
Ritualstatte. Hier geht der populére Exor-
zist nicht mit Weihwasser und Kruzifix,
sondern zehn handfesten Waffen wie Pis-
tole und Armbrust seiner Berufung nach —
stets beobachtet von einem Kameramann,
fest installierten Aufnahmegeraten oder
einem fliegenden Videoauge, damit den
Zusehern an der Glotze nur ja kein Trop-
fen Blut entgeht. Und davon wird es zu-
mindest in der englischen Originalversion
reichlich zu sehen geben, unser Vorabmu-
ster konnte es mit dem hierzulande indi-
zierten Nachfolger von , Resident Evil”
locker an Harte aufnehmen!

Damit sind die Vorzuge der verwendeten
3D-Engine aber noch lange nicht ausge-
reizt. Modrige Kellergewolbe, verwahrlos-
te Zimmer und neblige AuBenbezirke; al-



Schummrige Beleuchtung sorgt
flir Atmosphare in den sieben
Abschnitten des Spukhauses
«Shadow’s Gate”

Vorsprung durch Technik:
ein Laserpointer als Zielhilfe

In der Egoperspektive
ist stets die Waffen-
hand sichtbar

lerorten dominieren Dammerlicht, Grafik-
effekte sowie fliissige Animation der Be-
teiligten das schon-schaurige Bild. Dieser
John Sinclair aus dem Showgeschaft
schleicht, rennt und springt nicht nur
auBerst behende tiber knarrende Dielen,
sondern erledigt seine Widersacher auch
mal in schicker Zeitlupe a la , Matrix”. Da-
bei wird der Spieler unter finf Blickwin-
keln wahlen dirfen; bis zu drei lassen sich
in das Vollbild einblenden.

Die diapolische Domina

Wer das Actionadventure zum reinen
Egoshooter umfunktionieren will, indem
er die groBraumig verteilten Ratsel und
Lésungshinweise (zu finden etwa in Noti-
zen oder den Folianten der Bibliothek) ig-
noriert, vergisst allerdings die Bedurfnisse
seines Publikums: Der Zuschauer will
nicht nur Blut und blaue Bohnen, sondern
auch Kopfarbeit sehen — andernfalls wird
die Sendung eben durch schlechte Ein-
schaltquoten gekippt

Da sich die Hollenbrut mitunter auch
resistent gegen herkommliche Waffen er-
weist, kann der Teufelsaustreiber bei Be-
darf seinen ureigenen Damon von der
Leine lassen. Dave wird dann zu ,Deva",
einer Art diabolischen Domina im
schwarzen Lederdress: Magische Ge-
schosse oder die Uberwindung von Ab-
grinden mit ledernen Schwingen - far
die Gesandte Satans kein Problem,
schlieBlich will Herrchen die verlorenen
Seelen wieder in seinem Reich begrtiBen
konnen

Die Holle auf frden

prasentiert sich mit genretypischer
Maus/Keyboard-Steuerung auf einem
Gansehaut erzeugenden Klangteppich
aus Gruseleffekten, vorldufig noch engli-
scher Sprachausgabe und Musikstiicken,
die mit der Situation wechseln. Ob deut-
sche Spieler hier auch ohne Altersnach-
weis Einlass finden, muss sich aber erst
zeigen. Nun, derzeit tirmt sich vor dem
Digital-Hades ohnehin noch eine beachtli-
che Hardwarehtirde auf: Man darf ge-
spannt sein, ob es den Entwicklern ge-
lingt, bis zum angepeilten Veroffentli-
chungstermin im Mdrz die Monster auch
ohne P3/500 mit strammen 64 MB
Hauptspeicher und 3D-Karte aus der Hol-
le zu locken. (rf)

Virtuelle Spukhauser

Preview

Bis zu drei Kamerawinkel
lassen sich einblenden

Die Kamera ist immer dabei, wenn Geisterjager
Dave Cooper auf die Pirsch geht

Die Armee der Finsternis: vornehmlich hingerich-
tete Serienkiller, dazu ein paar namenlos grau-
enhafte Damonen

Sein makaberes Szenario verdankt Devil Inside dem De-
signer Hubert Chardot, der schon anno 1993 das Gen-

Horror-Actionabenteuers mit Alo

fur Infogrames begriindete. Leider gelang es den bei-

den Sequels in df

folgenden Jahren nicht, an den Er-

nz im Gegensatz zu Resident
utrlinstige Zombie-Mar wurde

| 1996 unter dem Titel ,Bio H.

d” fur Sonys Playsta-

i tion konzipiert und ein Jahr spater auf den PC umge-
| setzt. Hier war auch Teil zwei ein Bestseller - allerdings nur im Ausland, wahrend das mit
|

Schockeffekten gespickte Game hierzuland

wegen

Ubertriebener Harte umgehend auf dem Index landete.

Devil Inside

Cryo/Gamesquad
3 onadventure
Marz 2000

[SNIRITSNTSO R www.cryo-interactive.de
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Preview

Im August erscheint die dritte
Edition des ,, Advanced Dun-

Im Kampf miissen die gewiinschten Aktionen
unter Zeitdruck gewahlt werden

Der Titel weckt Erinnerungen: Uber zehn
Jahre ist es nun her, dass SSI die AD&D-
Welt der , Forgotten Realms” erstmals
auf den PC brachte. Nachdem der Fanta-
sy-Zyklus mit , Pools of Darkness”
zunachst abgeschlossen schien, werden
die Ereignisse diesen Herbst in einer neu-
en Storyline fortgesetzt. Dann warten in
den titelgebenden Ruinen der Elfenstadt
Myth Drannor unge-
ahnte Abenteuer auf
die Freunde des klassi-
schen Rollenspiels.

Die Zusammenstellung
der Sechserparty wird
weitgehend im Ermes-
sen des Spielers liegen:
Man kann mit vier Hel-
den aus einem Pool von funf Rassen und
sechs Klassen starten oder von Anfang an
mehr Platz fir NPCs lassen. Sogar
menschliche Recken werden im Tross mit-
marschieren durfen, woflr gerade eigene
Dungeons erstellt werden. Beim Multi-
playerspiel obliegt das Tempo der ablau-
fenden Kampfe nach dem Prinzip von ,Fi-
nal Fantasy” dann einem Host, was fast
schon einer digitalen Interpretation des
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.Unsere Charaktermo-
delle und -animationen
sind denen der Konkur-
renz weit Uberlegen!”

Producer John Kromrey sieht sein Produkt
vor Titeln wie ,Diablo 2” und ,Baldur’s
Gate 2"

Die Sechserparty enthélt maximal vier selbst er-
stellte Charaktere

klassischen Dungeon Masters der Pen-
and-Paper-Vorlage entspricht. Vor Ablauf
der festgelegten Zeitspanne ist per Pull-
down-Ment eine Aktion zu wahlen, wo-
bei regeltypische Boni berticksichtigt wer-
den. Steht beispielsweise einer der Kom-
battanten auf einem Tisch, kann er auf-
grund seiner erhdhten Position Erfolg
versprechender angreifen.

Auch sonst darf das
Mobiliar auf vielféltige
Weise genutzt werden
— unter anderem las-
sen sich mit umge-
worfenen Banken und
Kisten Turen blockie-
ren, um anstiirmende
Feinde aufzuhalten.
Trotz der traditionellen Iso-Perspektive der
Hintergriinde bestehen Personen und Ob-
jekte namlich aus Polygonen, was sowohl
mehr Spielraum in der Interaktion als
auch bessere Animationen gewéhrleisten
durfte. Geplant sind riesige Monster aus
tber 3000 Vielecken, welche drei Viertel
des gesamten Screens abdecken!

Die Entwickler rechnen mit einer
Spieldauer von 40 bis 50 Stunden, um die

geons & Dragons”-Regelwerks,
kurz darauf spielt es auch auf
dem PC bereits eine Rolle.

rund 15 Hauptregionen abzugrasen. Wer
jedoch alle Nebenquests absolvieren oder
seine Helden gar auf den Maximallevel 16
puschen will, darf getrost die doppelte
Zeitspanne einkalkulieren. Recht so, nach
zehn Jahren des Wartens ware weniger
Programmumfang schlieBlich auch ent-
tauschend gewesen. (mz)

Die Hintergriinde sind vorgerendert, sollen aber
réumliche Tiefe vermitteln

@ Pool of Radiance 2

(8358 Stormfront/SSUMindscape
Rollenspiel
ERSCHEIN Quartal 2000
[o] [NINTZTNTIORR www.poolofradiance.com



Bei uns surfen Sie von
Mo-Fr ah 18 Uhr und das
ganze Wochenende fiir
nur 3,9 Pi/Min. inkl.
Telefongehiihren.

(Und das konnen Sie nur bei uns.)

Der giinstigste Internet Provider.

e Ohne Grundgebiihr

e Ohne Mindestumsatz CDm

e Ohne Verbindungsentgelt einfach online

Jetzt wec dcom.de



Preview

Vor Ort angespielt:

{ Wir konnten eine brandneue Pre-Beta
© aufihre diabolischen Qualititen hin
abklopfen: Der Teufel steckt mal wie-

' der im Detail!

Redwood City, Kalifornien, Sitz von Bliz-
zard Entertainment, Abteilung North: Seit
sich das Action-Rollenspiel ,, Diablo” anno
1997 zum Kulttitel gemausert hat, wird
hier an einer Fortsetzung gefeilt. Doch in
den letzten Monaten gab es auBer Ter-
minverschiebungen nicht viel zu berichten

nach dem Release von C&C 3 steht Dia-
blo 2 wohl nun das Pradikat , meisterwar-
tetes Game” zu. Elly Davis vom

"
W =SSN

Aktes
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Diablo2.net wollte nicht langer warten
und war flr uns drei ganze Tage vor
Ot

Der Weg zam cicenen keichnam

Schon damit Veteranen sich schnell im
Programm zurechtfinden, entsprechen In-
terface und Maussteuerung weitgehend
dem diesbeziiglich ohnehin gut gelosten

Jedes der vier Spielkapitel hat seine eigene Umgebung: hier die Amazone im Dschungel des dritten

Die Render sind harisch gut
auf die Handlung abgestimmt, ganz diistere Vor-
gange werden sogar in SchwarzweiB préasentiert

Vorgdnger. Doch wurde die Bedienung in
zahlreichen Details verbessert: Ein Druck
auf die AlT-Taste sorgt jetzt fiir schnelles
Auffinden verstreuter Ausriistungsgegen-
stande, auch der Zugriff auf Zauber-
spriiche und die Darstellung des ,, Skill-
trees” (zeigt die bereits erreichten und
noch zu erarbeitenden Fahigkeiten an)
sind einfacher und tibersichtlicher geraten.
Praktisch zudem, dass Held oder Heldin
im Falle des Bildschirmtodes lediglich ei-
nen Teil ihrer Goldreserven und Erfah-
rungspunkte verlieren. Nach einem Tas-
tendruck startet man in der nachstgelege-
nen Stadt von neuem und macht sich auf
den Weg zum eigenen Leichnam. Die
sterbliche Hulle wartet dort, wo man sie
verlassen hat. Hier gentigt dann ein kur-
zer Klick und das Inventar samt Rustung,
Waffen usw. befindet sich automatisch
wieder am rechten Platz - ein Luxus, wie
ihn Onlinerollis a la , Everquest” schon
langer bieten. Weiterhin ist die transpa-
rente Overlaykarte nun endlich verniinftig
beschriftet; Ausgange, Teleporter sowie
Freund und Feind werden durch Symbole
dargestellt. Kurz gesagt wirken Spiel und
Bedienelemente schon in dieser frithen
Version wie aus einem Guss.

Drama in vier Akten

Das Abenteuer startet mit sanft anstei-



Dieser feindliche Ma-
gier spricht gerade ei-
nen Blitzzauber aus

Brennende Gegner
sind nicht sofort tot,
sondern bekommen
waéhrend ihrer ,Brenn-
dauer” laufend Akti-
onspunkte abgezogen

Transparente Wande
sorgen fiir Durchblick

Giirtel bieten Platz fir
oft benétigte Items
und kénnen magische
Fahigkeiten haben

Lebensenergie

ausgewdhlte
Waffe

gendem Schwierigkeitsgrad, wobei leicht
auffindbare Items und eine lineare Anord-
nung der Quests im ersten Kapitel mit Be-
dienung und Neuerungen vertraut ma-
chen. Es handelt sich dabei freilich um ei-
nen vollwertigen Spielabschnitt mit voll-
wertigen Monstern — zumeist alte
Bekannte wie der , Fallen Shaman” oder
Dark Stalkers”. Allein dieser Abschnitt
ist schon etwa so groB wie das gesamte
Original-Diablo, nach seiner Bewaltigung
warten noch drei ebenso umfangreiche,
aber deutlich anspruchsvollere Sektoren.
Wieder wird bei jedern Neustart die ge-
samte Grafikwelt neu generiert, kein Spiel
soll dem anderen gleichen.

Die Story um den ewigen Kampf Gut ge-
gen Bose beginnt in einem Gaukler-Lager
unweit eines Klosters. ,Andarial”, ein
grausames Hollenwesen, hat den heiligen
Ort angegriffen, um die gefangenen
Schwestern rituell zu opfern. Die Haupt-
aufgabe im ersten Abschnitt besteht fol-
gerichtig darin, der Bestie das untote Le-
ben zu nehmen — erst der siegreiche End-
kampf macht den Weg zum nachsten Le-
vel frei. Das zweite Kapitel erreicht man
mit einer nach Osten ziehenden Karawa-
ne: ein schier endloses Wiistengebiet. Da-
nach wird vor einer Dschungelkulisse ge-
spielt, vom groBen Finale im vierten Akt
war noch nichts zu sehen. Jeder Sektor
wartet mit einer riesigen Stadt, dem da-
zugehorigen Hauptdungeon samt Ober-

Slots fir Heil- und Zaubertranke, Spruchrol-

len usw. werden per F-Tasten abgerufen
bosewicht sowie zahlreichen Neben-
kriegsschauplatzen auf. Im Unterschied
zum Vorganger illustrieren dabei auch
zwischen den Kapiteln schicke Renderse-
quenzen den Storyverlauf.

Hack'n'Rell

Fur gewiefte Diaboliker stehen finf neue
Charakterklassen zur Wahl: Barbar, Ama-
zone, Zauberin, Necromancer und Paladin
—hochgeziichtete Recken aus dem ersten
Teil werden sich leider nicht importieren
lassen. Fur jeden aus dem Heldenquintett
halten die zahlreichen NPCs neben Infor-
mationen zur Hintergrundgeschichte eine
Vielzahl von Auftragen bereit. Da ist mal
eine Zutat zu einem Zaubertrank zu be-
sorgen, ein anderes Mal eine Region von

Bei gedriickter ALT-Taste werden alle verstreuten
Goodies (etwa von besiegten Feinden) genau
benannt - so fallt die Auswahl leicht

Preview

Gegner greifen gern
von hinten an, bei

~ schwichlicher Riis-
tung eine ernste Ge-
fahr

\

% ‘  Die Farbe des Unter-

: grundes zeigt, dass un-

4~ sere Heldin ,Hack ‘'n
Slay” durchaus wort-

lich nimmt

Solch hiibsche Effekte
___ gibt es nur mit D3D-,

OpenGL- oder

Glidebeschleuniger

~ Manavorrat

aktiver Zauberspruch,

hier ,Brandpfeil”

Monstern zu saubern. Diese Quests sind
fest mit dem Handlungsfaden verkntpft.
So erhalt man als Dank fir die Ingredien-
zen zum magischen Trank etwa eine drin-
gend benatigte Schriftrolle und nach hel-
denhaftem Monstermetzeln lassen sich
stolze Kriegerinnen zur Unterstiitzung an-
werben.

Am Spielprinzip hat sich damit freilich
nichts gedndert: Hack & Slay in detaillier-
ter Iso-Grafik. Rund 100 verschiedene
Gegner sind versprochen, dazu neue
Kampftaktiken. Tatsachlich scheint man
mit den bewahrten Methoden nicht mehr
unbedingt weiterzukommen. Wer sich
etwa mit einer Fernwaffe in einer Engstel-
le postiert, kann nicht mehr einen Wider-
sacher nach dem anderen locker wegput-
zen — es erscheint ein besonders resisten-

Game: wan
Reexy Warte
viss

Qe

Spielend iiberleben: Bis auf Gold und Erfah-
r wartet die k lette Ausriistung
beim Leichnam
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Charakterstudie: Amazone

Die Amazone ist der vielseitigste Charakter in
Diablo 2, neben Bogen und Armbrust beherrscht
sie auch den Nahkampf. In ihrem Skilltree bietet
sie zudem interessante Entwicklungsméglichkei-
ten in Defensiv- und Magietechniken. Dabei be-
ginnt die Gute wie alle Charaktere mit nur vier
Grundfahigkeiten: einer speziellen (Speer-)
Attacke, dem Werfen von Gegensténden, eine
Tritt sowie der Transformation von scheinbar
nutzlosen ltems wie den Organen besiegter Fein-
de in magische Tranke usw..
Weitere Talente wollen nach und nach erworben
werden: Mit der Anzahl get6teter Gegner und
geloster Quests steigen die Erfahrungspunkte,
Level fiir Level arbeitet man sich nach oben.
Rollenspielspezifisch diirfen dann Punkte auf
Skills und Eigenschaften verteilt werden,

ter Unhold, um den Schlaumeier mit einer
StoBattacke in die monstrésen Arme

gleich mehrerer Feinde zu treiben!

Adus Alt mach Neu

Das Navigieren in den gewaltigen Spiel-

abschnitten vereinfachen nach wie vor

die sogenannten , Townportals”. Einmal

1 eine Schriftrolle aktiviert, bilden sie

ein dichtes Netz von Teleportern,

n denen hin und her gesprungen

den kann. Doch fallt gerade im

ZwWel-

Kapitel die Orier INg trotz verbes-

serter Overlaykarte schwer - das bestan-

dige Absuchen von Grabern, Lagern und

Gebauder ch Schltsselobjekten bringt
unnotige Langen ins Spiel, hier darf ge-
trost noch ein wenig am Missionsdesign
geteilt werden

Ansonsten hat Blizzard die Rollenspielele-
mente durch verzweigtere Skilltrees mit

etwa 150 Fahigkeiten ver-

starkt. Dazu versprechen bis zu 1000 ma-

gische Waffenkombinationen gerade in

den hoheren Charakterklassen explosive
Abwechslung - transparent und effektvoll
in Szene gesetzt, optional auch mit Un-

zung fur 3D-K

den Designern also ruhig noch ein paar

en. Gonnen wir

Wochen flir den Feinschliff. Wenn dann
wieder ein Programm dabei heraus-
springt, das auch ohne Patch volle Spiel-
barkeit, viel Langzeitmotivation und aus-
balanciertes Gameplay garantiert, sind

vir doch alle zufrieden. (Elly Davis/mt)
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auBerdem kénnen hoher entwickelte Figu-
ren auf eine Vielzahl von magischen Riis-

Im Nahkampf halten sich Amazonen ihre Gegner
dem Speer vom Leib, sind aber auch treffsichere Bo-
genschiitzen - spater machen etwa magische Pfeile
die Kriegerin zur Brandstifterin

e el

Derart beeindruckende
Magiestiirme sind hoher ent-
wickelten Charakteren vorbe-
halten, die Grafikeffekte nur
mit D3D- oder 3dfx-Karte in
vollem Umfang zu genieBen

Siehe
@ auch

Blizzard/Sierra
Action-Rollenspiel
2. Quartal 2000
www.blizzard.com

Der teilbare Bildschirm erlaubt das Hantieren im
Inventar oder den Zugriff auf Zauberspriiche,
wahrend man das Geschehen im Auge behalten
kann

www.diabloii.net



Heisse Nichte fiir alle Game-Freaks:
® Full Speed mit Intel® Pentium® I11

. ot Prozessor bis zu 800 MHz und 133 MHz
Frontside Bus
® Spitzenausstattung mit z.B. 32 MB

GeForce 4 x AGP Grafikkarte
l ® 3 Jahre Garantie, inkl. 1 Jahr Vor-Ort-

Service und 2 Jahre Abhol-Reparatur-
u r m “ sc e r Service, 30 Tage Riickgaberecht
. Bei Dell, dem zweitgroBten PC-Hersteller
der Welt*, steckt Feuer drin!
Nix wie anrufen!

* im 3. Quartal 1999, Quelle: IDC 11/99

Bei einer

Intel® Pentium® Iil Prozessor
500 MHz, 600 MHz, 700 MHz oder 750 MHz
*Intel® 440BX AGPset, 100 MHz Frontside Bus
 ATX Minitower-Gehduse
64 MB PC 100 SDRAM, 100 MHz, erweiterbar auf 768 MB
10 GB* Festplatte, 5400 UPM
Aufpreis auf 32 MB GeForce 256 4x AGP Grafik. nur 300 DM
16 MB ATl Rage 128 AGP Grafikkarte
*48x CD-ROM Laufwerk
Aufpreis auf 8x DVD-ROM Laufwerk nur 150 DM
* Creative Labs SoundBlaster 64V PCI Soundkarte
* MF I|-Tastatur, MS Wheel Mouse, 3,5 Floppy, USB Schnittstellen
* Vorinstalliert: MS Windows 98 SE (CD), MS Works 4.5 & |
MS Money 99 (CD), MS Internet Explorer, DeliNet, T-Online,
McAfee Virusscanner
3 Jahre Garantie, inkl. 1 Jahr Vor-Ort-Service und
weitere 2 Jahre Abhol-Reparatur-Service

1 -799 DM /919,81 € ‘

* mit Intel® Pentium® II| Prozessor, 500 MHz

l999 DM/ 1.022,07 €
| mit Intel® Pentium® [Il Prozessor, 600 MHz

2-699 DM /1.379,98 €

e mit Intel® Pentium® Il Prozessor, 700 MHz

3- 1 99 DM/ 1.635,62 €
‘ © mit Intel® Pentium® |1l Prozessor, 750 MHz

| @ 2698 - D210200 Best.-Nr.: D210200

Dell™ Multimedia PC
#8 Dimension™ XPS B
Intel® Pentium® Il Prozessor
| 533 MHz, 600 MHz, 733 MHz oder 800 MHz

* Intel® 820 Chipsatz, 133 MHz Frontside Bus
* ATX Minitower-Gehéuse, 256 KB Full Speed Cache
128 MB PC 800 RDRAM, 400 MHz, erweiterbar auf 512 MB
* Ultra ATA-66 Controller
20,4 GB* Ultra ATA-66 Festplatte, 7200 UPM
32 MB nVidia GeForce 256 4x AGP Grafikkarte
* Hitachi 8x DVD-ROM Laufwerk
250 MB Zip Built-In Laufwerk inkl. 1 Medium ‘
* SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte
© Harman Kardon HK595 Stereo Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer |
* MF II-Tastatur, MS Wheel Mouse, 3,5 Floppy, USB Schnittstellen
 Vorinstalliert: MS Windows 98 SE (CD), MS Warks 4.5 &

MS Money 99 (CD), MS Internet Explorer, DellNet, T-Online,

McAfee Virusscanner
3 Jahre Garantie, inkl. 1 Jahr Vor-Ort-Service und

weitere 2 Jahre Abhol-Reparatur-Service

|
3-499 DM /1.789,01 €

o mit Intel® Pentium® lIl Prozessor, 533 MHz

-699 DM /1.891,27 €
| ®mit Intel® Pentium® lll Prozessor, 600 MHz ‘

4-399 DM/ 2.249,17 €

 mit Intel® Pentium® lll Prozessor, 733 MHz
4-999 DM /2.555,95 €
« mit Intel® Pentium® lll Prozessor, 800 MHz

‘ © 2698 - D510200 Best.-Nr.: 0510200

Dell Monitore

* Dell 17 Monitor V770") (16,0” V.1.S:) 70 kHz, 0,28 mm,

. i R e foes e max 1024x768/85 Hz, TC0-95

p PC Rufen Sie an fiir Ihre g Made by Samsung 499 DM/ 255,13 €
« Dell 19" FD , Trinitron®" Monitor P9911) (18,0" V.1.S.)

g Neu: Informieren und Bestellen mit E-Value Code 107 kHz, 0,24 mm, max 1600x1200/85 Hz, TCO-99

6 Mit der Eingabe des E-Value-Codes auf unserer Homepage unter Made by Sony 1.199 DM/613,04 €
www.dell.de finden Sie sofort Ihr

: :
Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. und zzgl. Versandkosten. Anrufens & Bestellen B E D I R E c T

Preiséinderungen vorbehalten. ™
* Die Bezeichnung G bedeutet bei Festplattan 1 Millarde Bytes:dis nutzhare Kaparitat kann je ch
eingesetzter Software leicht differieren.
1) Diese o nur giltig beim Kauf eines Di Systems,
Microsoft giner OEM-V Sie in der Online-

Version. Druckfe Anderungen vorbehalten. Kundendaten unterliegen derelekronischen Daten- M O.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr - 24 Pf./Min. bundesweit
verarbeitung, Di Varenzeichen der Dell Computer Corporation. Die Logos nte Inside® und

pentiumeff] e e Fax: 0180/52244 01 www.dell.de

Trinitron® st ein eingetragenes

Abbildungen konnen vom Angehbot abweichen

Hier sehen Sie nur einige Bei:
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Die Isografik bietet Auflésungen bis zu 1024 x 768 Pixeln, Explosions- und Lichteffekte sind auch

ohne 3D-Beschleunigung erstaunlich hiibsch

Die witzige Machart des
Renderintros hebt sich
wohltuend vom oft mar-
tialischen Einerlei der
Konkurrenz ab
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Spiel statt Hype: Alle warten
auf Blizzards ,,Diablo 2" —
und es kommt ein teuflisch
gutes Actionrollenspiel von
Westwood!

Was fiir ein Uberraschungscoup! Zwar ist
Nox seit vier Jahren in der Entwicklung,
doch bei den Machern von ,Command &
Conquer” landete es erst 1998 — und fris-
tete eine Art Mauerblimchendasein im
Schatten von C&C 3 sowie anderen, ver-
meintlich gréBeren Titeln. Was man vorab
zu sehen bekam, war ja auch nicht gera-
de fir sensationelle Schlagzeilen gut: 2D-
Isografik, ein relativ simples, actionbeton-
tes Spielprinzip. Jenseits von , Diablo"
schien fir so was kaum Bedarf zu sein.
Doch manchmal triigt der Schein, zumal
Nox zwar vor , Diablo 2" auf den Markt
kommt, einen direkten Vergleich aber
wohl kaum zu scheuen braucht.

Abenteuer fiir die
Turnschuhgeneration

Nox ist lateinisch und bedeutet Nacht.
Mit der Story hat das herzlich wenig zu
tun, die Hintergrundgeschichte spielt hier
aber auch bei weitem nicht die Hauptrol-
le. Vielmehr sorgt sie fir eine feste Ver-
kntpfung der einzelnen Spielabschnitte,
was der Motivation noch nie geschadet
hat. Origineller ist der skurrile Humor des



abgedrehten Plots — gerade im Fantasy-
Genre, das sich doch sonst haufig viel zu
ernst nimmt. Versehentlich in Frosche ver-
hexte Zauberer trifft man sonst ja nicht
haufig als Running Gag in einem solchen
Game an...

Darum geht es: Ewige Zeiten lebten auf
Nox die Menschen aus dem Stden in
friedlicher Koexistenz mit den Nekroman-
ten des Nordens. Als es diesen dann aber
irgendwann nach den Kérpern junger
Sudlander geltistete, brach ein Krieg aus.
Durch ihre Fahigkeit, Zombies und Ske-
lettkrieger von jedem Friedhof zu rekru-
tieren, waren die Nekromanten bald
tberlegen. Doch die Magiergilde des Su-
dens besteht auch nicht aus Dummkop-
fen, dort schuf man ein Zepter, das die
Seelen verstorbener Gegner bannte. So
gewappnet gelang den Menschen der
Sieg, die unsterblichen Nekromantensee-
len wurden in eine andere Dimension te-
leportiert, das Zepter zerbrochen und an
drei Gilden verteilt.

Eine Nekromantin allerdings tberlebte
den Konflikt: Die kindliche Hucobah wur-
de in ein Troll-Dorf verbannt. Ein boser
Fehler, denn Jahre spater tritt sie ihr Erbe
an, studiert die schwarze Magie ihrer Vor-
fahren und holt diese nach Nox zurtick.
Gleichzeitig holt sie aber auch den Spie-
ler, denn durch eine etwas schlampige
Beschworung 6ffnet sich ein Dimen-
sionstor, durch das ein junger Bursche in
T-Shirt und Turnschuhen ahnungslos in
eine Nox'sche Zeppelingondel fallt. Der
Kapitan des Luftschiffs offeriert Hilfe und
bringt ihn wahlweise zum Magier Hor-
vath, dem Krieger Jandor oder dem Ober-
beschworer Aldwyn — das Abenteuer
kann beginnen.

Drei wie Pech und Schwefel

Somit gibt es je nach Charakterklasse also
drei unterschiedliche Einstiege an unter-
schiedlichen Lokalitaten. Aber nicht nur
Storybeginn und Kampftaktiken variieren
dabei, auch die zu absolvierenden Level
sind ganzlich andere. Jeweils elf Spielab-
schnitte bietet jede Karriere, sie laufen
streng parallel ab — mit einem Kampfer
lasst sich keine Magierlaufbahn bestreiten
oder fortfihren.

Der Zauberer scheint zunachst das
schwachste Glied in der Dreierkette zu
sein: Keine Rustung, wenig Lebensener-
gie und die Agilitat einer Schnecke ma-
chen ihn bis zur Entdeckung der ersten

Magische Wir-
kung von ge-
tragenen Aus-
ristungsgegen-
standen: hier
Teilimmunitat
gegen Blitze
und Verletzun-
gen

Anzeigen und
Umschalten
von gewahl-
ter Waffe, die
Farbe zeigt
den Ver-
schleiBzu-
stand an

A rung und Abwechslung

Magier bietet ein Maxi-

transparente, Die Handsymbole illustrie-
zoombare ren die Fingerbewegungen
Karte bei Initiierung eines Zaubers

Ein Blick nach Gold und
Goodies in Schatztruhen
oder Graber lohnt trotz
vereinzelter Fallen immer

Magische oder konventionelle
Fallen beiBen nie den Fallen-
steller und kénnen wieder
eingesammelt werden

Diese Obelisken
laden den Mana-
vorrat zum Teil
wieder auf

Aufruf des Zauber- Button zum Heil-, Mana-,
Zauberbuchs  spruch- Basteln und und Gegen-
menii Auslegen von gifttranke
Fallen

Der schwachbriistige

mum an Herausforde- |

|
Gefallene Geg-
ner verstreuen
ihr Inventar
ber den Boden

" Lebensenergie

Manavorrat
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méchtigen Schutz- und Angriffszauber
zur Mimose. Doch die Vielfalt der ihm zur
Verfiigung stehenden magischen Spriiche
und Fallen sowie deren Kraft in hoheren
Ausbaustufen garantieren spater einen
starken und originellen Kémpfer. Neue
Spriiche erlernt man Gbrigens bloB mit
Hilfe gefundener Blicher, jeder weitere
Foliant eines Spells erhoht dessen Wir-
kungsgrad.

Als Krieger strotzt man indessen von An-
fang an vor Energie, dafiir spielt sich die-
se Figur auf Dauer weniger abwechs-
lungsreich. Denn zwar kann auch der
Haudrauf Fallen stellen und durch einen
markerschiitternden Schrei die Umge-
bung verwirren oder betduben, aber das
wars denn auch schon mit seinen beson-
deren Talenten. Als Mittelweg bietet sich
daher ein Beschworer an — dank Agilitat
und Lederharnisch haucht er im Nah-
kampf nicht gar so schnell sein Leben aus

Per Lupe-lcon wird die Ware auf magische Fahigkeiten und Preis hin untersucht, die meisten Items al- A 7
tern und werden irgendwann unbrauchbar wie der Zauberer, versteht sich aber eben-

falls auf die magischen Kiinste. Zudem
verfligen Beschworer tber die Fahigkeit,
Hilfskreaturen herbeizuzitieren. Ein durch-
aus vollwertiger Ersatz fiir die Fallen von
Kriegern oder Zauberern.

Aller Anfang ist leicht

In jeder der drei Kampagnen dient das
Anfangskapitel als Tutorial, wobei ein ers-
ter Auftrag nicht nur mit der Steuerung,

PN
)'ﬁ \ }‘ m sondern auch mit den Grundziigen des
i, LR 2 Spielprinzips vertraut macht. So schickt
¥ ‘ % etwa Magier Horvath den Spieler aus,
f / ,‘ N~ nach seinem Adepten zu suchen. Nur mit
) einem knorrigen Stock bewaffnet er-
£ ) forscht man also die nahere Umgebung
. ‘ und holt sich erste Erfolgserlebnisse bei
*}((" ¢ Kleingegnern wie Spinnen und in einfach
/ ; ‘ zu entdeckenden Geheimraumen. Ist der
Zauberlehrling schlieBlich sterbend im ers-
ten Dungeon gefunden, dient sein Nach-
lass als Grundstock fiir die eigene Magier-
ausrtistung: Das T-Shirt weicht Roben mit
teilweise zauberhaften (Schutz-)Fahigkei-
ten, die sich genau wie Feuer oder Blitze
speiende Stdbe, Heiltranke usw. bei
Handlern kaufen lassen. Das dafur erfor-
derliche Gold wiederum findet sich in Tru-
hen oder Grébern, auch kann die getéte-
ten Feinden abgenommene Ausristung
versilbert werden.
Gesteuert wird mit Maus und Tastatur.
Die linke Nagertaste schwingt die ge-

wahlte Waffe, betatigt Schalter und He-
bel oder nimmt Gegenstéande auf; die

k.

Hucobah ist die letzte der

- mitdem oren hat sie aber so ihre Probleme

Der Krieger schwingt
lieber die Axt als den
3 Zauberstab und setzt

'“l auf Béren- oder Gift-
i 4 gasfallen
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rechte lasst den Helden tiber die weitlau-
figen Iso-Karten flitzen — je weiter ent-
fernt der Cursor von der Spielfigur plat-
ziert wird, desto schneller. Zauberspriiche
oder Spezialfahigkeiten werden in einem
Ment in Fiinfer-Sets arrangiert, zwischen
denen man per Mausrad oder Tasten-
druck umschaltet. Einzelne Spells sollten
Uber die Tastatur ausgel6st werden, wie
flinke Finger fur das Uberleben generell
ein absolutes Muss darstellen. Nicht zu-
letzt auch deshalb, weil die Maus fur die
blitzschnellen Echtzeitkampfe einfach zu
langsam ist.

Geschwindigkeit ist

eine Hexerei

Kurzum, mehr noch als , Diablo” ist Nox
ein Actiongame. Die gebotenen Rollen-
spielelemente sind eher rudimentar,
schaffen ein direktes Feedback zu den ei-
genen Leistungen und damit den An-
sporn, noch effektiver zu kampfen, noch
schneller zu reagieren. Der Aufstieg um
einen Level beim Erreichen einer be-
stimmten Summe an Erfahrungspunkten
starkt dabei automatisch die eigenen
Fahigkeiten; die gezielte Entwicklung per-
sonlicher Eigenschaften ist nicht moglich.
Trotzdem ist Tempo bei weitem nicht al-
les: Nur durch geschicktes Auslegen von
Fallen kann mancher Monstertibermacht
begegnet werden. Ebenfalls nicht zu ver-
achten sind Kombinationen aus bis zu
drei Zauberspriichen. So kann ein Gegner
erst festgehalten, durch Blitze geschmort
und dann mit einem kréaftigen Flammen-
stof zu Asche verbrannt werden — opti-
mal gegen Zombies, die durch , konven-
tionelle” Todesarten nicht zu beein-
drucken sind.

Ein herausragendes Merkmal des Game-
plays ist auch das innovative True-Line-of-
Sight-System, denn so realistische Sichtli-
nien hat es noch in keinem 2D-Spiel ge-
geben. Das eroffnet eine Reihe von takti-
schen Moglichkeiten, aber auch
Gefahren: Manche Kreaturen wie Wolfe
greifen mit Vorliebe aus dem Hinterhalt
an. Uberhaupt agieren Feinde unter-
schiedlich. So lassen sich Trolle, Zombies
und Skelette ohne Murren abschlachten,
wahrend giftige Bienen und Steine wer-
fende Kobolde auch mal fluchten, um mit
Verstarkung zuriickzukehren. Zudem nut-
zen manche Gegner die taktischen M6g-
lichkeiten von Turen, sicher kann man
sich also nie fihlen.

Genremix

o BEERE
N ENENY

Die schwarzen Kegel markieren momentan nicht einsehbare Bereiche, 6ffnet sich eine Tiir nur einen
Spalt, ist auch nur ein Ausschnitt des Raums zu erblicken

Ein typisches Ratsel: Das Feuer
ist unpassierbar, doch mit Hilfe
des Zaubers ,ziehen” werden
die Wasserfasser bewegt und
léschen die Flammen

Ein Beschworer baut
nicht nur auf seine

Hilfskreaturen: Als Ein- St - g&»
ziger beherrschter 3% - L g sf ";.‘
Pfeil und Bogen © M " oty ’1
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Goldvorrat

Portrat mit Darstellung der
gewahlten Waffe und gera-
de getragener Kleidung

Automap

Lupe zur Ermittlung von Zustand, magi-
schen Fahigkeiten, Schutz- und Angriffs-
werten von Waffen und Kleidung/Riistung

Das Inventar ist
scrollbar und durch
Slotanzahl und Ge-
wichtsbeschran-
kung limitiert

Zauberbuch: bietet Infor-
mationen iiber die Wir-
kung verfiigbarer Spriiche
sowie Starken und
Schwachen von Gegnern

Ganz personlich...

Eigentlich bin ich ja ein Freund traditionel-
lerer Rollenspielkost und ziehe im Aligemei-
nen gepflegte Rundenkampfe hektischem
Mausgeklicke vor. Umso aussagekraftiger,
wenn mich Nox trotzdem begeistern konn-
te: Rasant, schnell zuganglich, frustfrei be-
dienbar und bei aller Action immer genau
dann abwechslungsreich, wenn Hardcore-
Rollenspieler angesichts zu viel purem
Hack ‘n’ Slay eigentlich das Handtuch wer-
fen wollen. Die motivierende Mischung aus
Action und Abenteuer, Monsterhatz und
Erfahrungspunkte-Zahlen lasst einen nicht

mehr von der Maus. Wie einst bei ,Diablo”
gilt das nattrlich erst recht im Multiplayer-

Deathmatch - die herrlich gemeinen Fallen

machen mehr SpaB als jede Plasmagun!

Trille
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Das Raster fiir die 5
verschiedenen, frei
konfigurierbaren
Fiinfer-Sets von Zau-
berspriichen

N

4

) y @
Z\‘ 'n\? &
Charakterwerte steigern sich
automatisch; hier ein Magier
der Stufe 5, im Spiel ist diese

Anzeige nur als Alternative
zum Portrat einblendbar

Leistungscheck
(800 x 600 Pixel, 16 Bit Farbtiefe)

sehr gut

okay

schlecht -

I P2/233, 48 MB RAM
P2/300, 64 MB RAM
M P3/500, 128 MB RAM

Gameplay

Vergleich der Genreanteile

Gl

60 % Action
20 % Ratsel
M 20 % Rollenspielelemente

Power ohne Patch

Zugegeben, die Auftrage sind nicht uber-
maBig originell: Das Beschaffen von Amu-
letten und Blichern oder das Auffinden
von verschwundenen Personen kennt
man seit langem. Allerdings hat man es
noch selten so dynamisch présentiert ge-
sehen bzw. gespielt. Das Design der
Quests grenzt hart an die Gefilde der Per-
fektion, der Schwierigkeitsgrad ist opti-
mal ausbalanciert und die Verwaltung des
Inventars gekonnt komfortabel gelost.

Da stellt sich natrlich umgehend dichte
Atmosphare ein, wozu auch die abwechs-
lungsreiche Musik und stimmungsvollen
Umgebungsgerausche ihr Scherflein bei-
tragen. Das gilt gleichermaBen fur die de-
tailreiche Isografik mit selbst ablaufenden
Szenen aus der Gameengine bei Ge-
sprachen mit fir die Story wichtigen Cha-
rakteren. Wie konnten wir also einen Hit
verweigern? Wo wir doch schon fast ge-
glaubt hatten, echtes Spielvergniigen fan-
de heutzutage friihes-
tens nach dem dritten
Patch statt... (mt)

Nox
(Westwood/Electronic Arts)

Trickreiches Actionrollenspiel mit rasantem Game-
\play

USK-Freigabe: ab 16 Jahren o
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 90,- DM o

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

BT Tastatur, Maus
BWEIGT englisch, deutsche Version in Vorberei-
2 tung
LT dWEYTEY verschiedene Modi (u.a. Deathmatches,
Capture the Flag und Teamplay) fir bis zu
8 Spieler via LAN und Internet
[eLITTRTTR www.westwood.com



Magle statt Magnum...

‘The Wheel of Time’

...ein ‘zauberhafter' Ego-Shooter mit Strategie-Elementen!

0% 9/10 88% 86%
PC Action 1239 Gamespot 11/'93 Power Play 12/'89 Gamesmania 11/'98 :marl/m PC 1/2000
. uﬂ"' Morats

oz

Features: * Konstruktion und Ausstattung eigener Festungen www.gtinteractive.de [ www.wheel-of-time.de @
* Verbesserte Unreal-Engine * Einsatz von iiber 100 Artefakten und Zaubern 08 - s M, e e e s G e v et P s

* Spielumgebung in Echtzeit-3D ¢ Basiert auf Robert Jordans epischer Romanvorlage

* Verschiedene Wettereffekte, * Einzigartige Multiplayer-Dynamik " r ]_( ] D
wie Wind, Regen und Schnee ¢ Single- und Multiplayermodus fiir bis zu vier Spieler i sl

ENTERTAINMENT COMPANY



Strategie

Per Echtzeitstrategie mit Rollenspielelementen zur Gétter-
dammerung? Warum nicht, doch scheitert Interplay an
sehr irdischer Grafik.

" .. o

Zu Beginn stehen nur zwei von zehn antiken Helden zur Wahl, spiter kénnen zwei weitere hinzu-
kommen

Die griechische Sagenwelt im Voxel-Look: dreh-, zoom- und scrollbar, aber hiufig pixelig
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Im Olymp héngt der Haussegen schief: Po-
seidon méchte die Menschheit wegen per-
manentem Unglauben samt und sonders er-
saufen, doch Athene legt sich quer. Den
Streit zwischen dem Meeresgott und der
Zeus-Tochter soll ein Sterblicher schlichten.
Gelingt es dem Spieler, siegreich aus der
Kampagne mit 44 Missionen hervorzuge-
hen, dirfen wir erleichtert aufatmen — an-
dernfalls lassen wir uns dazu besser schnell
Kiemen wachsen...

OLYMPISCHE DISZIPLIN

...darf man in vier Schwierigkeitsstufen so-
wie den direkt anwdhlbaren Schnellstart-
einsatzen beweisen. Ob Kampagne oder Ein-
zelschlacht, zur Vorbereitung empfiehlt sich
fur angehende Gétterboten das Absolvieren
des kurzen, von (vorlaufig noch englischer)
Sprachausgabe begleiteten Tutorials. Um den
Deckel auf dem Meeresspiegel zu halten,
mssen dann Banditenlager ausgerauchert,
Monster aus der griechischen Mythologie er-
schlagen sowie angreifende Armeen aufge-
rieben werden. Dazu wahlt man bei Spielbe-
ginn zwei von zehn antiken Sagengestalten
wie Herkules, Electra oder Ikarus aus und
stellt ihnen innerhalb der verfigbaren Finan-
zen bis zu zehn Krieger zur Seite — das Ange-
bot reicht vom einfachen Schwertkdmpfer
lber Axtmanner bis hin zu Zentauren, Zyklo-
pen und Medusen. Im Einsatzgebiet wartet
dann stets eine Muse mit Informationen zum
Auftrag, der Rest ist typische Echtzeitstrate-
gie mit ein paar Rollenspielelementen.

Die Truppe wird also per Zugrahmen gebiin-
delt oder einzeln von der Maus tiber das bis
zur Erkundung abgedunkelte Sagenreich
beordert und nimmt diverse Befehle entge-
gen: Stellung halten, Angriff, Formations-
wechsel oder gar Verstecken. Dem Feind

Pr Kontra

* originelles Szenario mit Rollen-
@ spielelementen
* 10 antike Helden zur Wahl
* 3 Truppenformationen
* insgesamt 44 dreh- und zoom-
bare Schlachtfelder

{@ * zu uniibersichtliche Gefechte
* zu grobe Grafik im Nahbereich
* weder Kriegsnebel noch echte
Sicht- und Feuerlinien




geht es mit Pfeilen, Schwertern sowie zehn
Zauberspriichen an den Kragen. Gefallene
Gegner kénnen um Extras wie Energie spen-
dende Fullhérner oder kleine Schatze er-
leichtert werden; Letztere investiert man
zwischen den ScharmUtzeln bei ortlichen
Héndlern in Heiltranke, Waffen, Rustungen
und Lehrgange.

WAS EINE ROLLE SPIELT

Soweit, so Command & Conquer auf Grie-
chisch. Doch durfen hier auch die Einheimi-
schen befragt werden, was neben wertvol-
len Hinweisen (etwa auf verborgene Feind-
stellungen) auch den einen oder anderen Zu-
satzauftrag verspricht: die Suche nach
verschollenen Verwandten beispielsweise.
Solche Nebenquests sind naturlich innerhalb
der gerade aktuellen Mission zu erledigen,
denn an deren Ende wird abgerechnet. Je
nach Fuhrungsstil erhalten alle Uberleben-
den Erfahrungspunkte, die ihnen ihm nach-
sten Einsatz zugute kommen. Ab einem be-
stimmten Level lasst sich das Helden-Duett
sogar zum Quartett ausbauen. Die Verluste
unter dem eigenen Kanonenfutter werden
derweil durch erbeutetes Gold ausgeglichen,
sogar das Horten von Reservisten fur
schlechte Zeiten ist erlaubt.

IM VOXEL-HADES

Das durchaus launige Gameplay krankt so-
mit nicht an unwiederbringlichen Fehlent-
scheidungen aus friheren Missionen — dafur
an einer wenig gottlichen' Prasentation:
Mag die Beschallung in Form von wechseln-
der Musikbegleitung, englischer Sprachaus-
gabe und netten Effekten noch in Ordnung
gehen, die Voxelgrafik erweist sich als echte
Achillesferse. So lasst sich das Schlachtfeld
zwar stufenlos zoomen, scrollen und dre-
hen, pixelt aber gerade in der Nahansicht
wegen der fehlenden Unterstiitzung fur 3D-
Karten unansehnlich auf. Aus der Ferne
siehts zwar hubscher aus, doch ist der gor-
dische Knoten aus Pixelleibern so nicht zu
entwirren.

Also wieder ein guter Ansatz verschenkt: In-
victus ist trotz seiner Schwachen ein ganz un-
terhaltsames Programm — aber mit Gbersicht-
licherer Grafik und modernen Features wie
True-Line-of-Sight hatte es das Zeug zu ei-
nem wahrhaft himmlischen Spiel gehabt! (rf)

Bis zu vier Haupthelden mit indivi-
duellen Zauberspriichen kénnen

‘angeheuert werden

Bei Handlern und Lehrmeistern darf die
Truppe zwischen den Scharmiitzeln ausge-

stattet und trainiert werden

DEICIIENTE 2 CDs, 300 MB auf der HD

[IE1T8 640 x 480 Voxel, 3D-Beschleuniger wer-

¥ » [
ey e Spmap . = - . - -
Die englisch gefiihrten Gesprache mit Ein-

heimischen sind zwar verbale Einbahn-
straBen, aber doch recht informativ

Strategie

Unentdeckte Gebiete liegen im Dunkeln,
auf Kriegsnebel und echte Sichtlinien
wurde allerdings verzichtet

Uber diese Schalter
nimmt die Truppe
Befehle zu Angriff,
Patrouille, Ver-

Die Mini-Karte zeigt
nach der Erforschung
alle relevanten Posi-
tionen von Freund

und Feind stecken oder For-
mationsanderung
entgegen

et A S
Invictus
(Quicksilver/Interplay)

70

Gottliche Echtzeitstrategie i

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 89,-DM

Grafik
Sound

=k
> euerung
&‘{,\: Motivation

NEEE ab einem P266 mit 64 MB RAM und Win
95/98

den nicht unterstitzt

ELITLR Effekte und Musik getrennt regelbar
[T Tastatur, Maus

BIEIGTY englisch, deutsche Version in Vorberei-
tung

[UITIEIS 16 Extrakarten fiir 2 Spieler via Modem

oder bis zu vier iber LAN bzw. Internet

(LR www.interplay.com
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Strategie

IMPERIUM GA ACTICA

ALLIFANCES

Schluss mit trockenen Menus und simpler 2D-
Optik: Digital Reality setzt neue MaBstéabe in
der Weltraumstrategie!

Falls es mit der Computerkarriere (wider
Erwarten) nichts werden sollte, konnten
die Grafiker der ungarischen Spiele-
schmiede auch getrost die Special-FX fir
die nachsten Star-Wars-Folgen tiberneh-
men. Von Beginn an brennen sie auf dem
Monitor ein Render-Feuerwerk der Extra-
klasse ab, insgesamt enthalten die vier
CDs Uber eine halbe Stunde an kinoreifen
Intro- und Zwischensequenzen.

Auf diese Weise wird der Stratege scho-
nend auf die nachste angenehme Uberra-
schung vorberei-
tet: Seit dem Vor-
ganger von 1997
hat sich auch bei
der Spielgrafik ei-
niges getan.
Wahrend die hauptséachlich verwendete
Sternenkarte zwar fliissig zoomt und ro-
tiert, ansonsten aber ebenso unspekta-
kular wirkt wie die begleitenden
Spharenklange, ziehen die Programmierer
in den 3D-Kampfsequenzen einmal mehr
alle Register ihres Konnens. Ja, trotz der

' Renderwahn aus
‘Ungarn:

Das Imperium
schlagt zurtick
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verhaltnismaBig niedrigen Auflésung
(640 x 480 Pixel) braucht sich die bereits
auf einem durchschnittlichen P2-Rechner
flotte Polygonoptik keineswegs hinter
Highlights wie ,Earth 2150" zu ver-
stecken. Die detaillierten Gebaude, Fahr-
und Flugzeuge machen aus jeder Pers-
pektive eine gute Figur, nette Explosions-,
Rauch- und Lensflare-Effekte runden das
iberzeugende Bild ab.

Doch genug der technischen Schwarme-
reien, worum geht es eigentlich? Nun,
wie der Titel schon vermuten lasst, sind
die acht vertretenen Raumfahrernationen
bemdiht, ein galaktisches Imperium zu er-
richten — und mal eben nebenbei mit Hil-
fe von vier Wissenskristallen Unsterblich-
keit zu erlangen. Wahlweise als kriegeri-
scher Kra'hen, diplomatischer Shinari
oder flexibler, weil menschenahnlicher
Solarier beginnt der Spieler zunachst je-
doch ganz bescheiden als Fuhrer einiger
Kleinstkolonien weit ab vom Feind. Unter-
stltzt von einer umsichtigen Auto-Funkti-
on baut er seine Planeten Schritt fiir

Schritt zu produktiven Handelsenklaven,
waffenstarrenden Festungen oder lebens-
werten Wohnburgen aus. Mit den einge-
nommenen Steuergeldern werden For-
schungen in den Bereichen Raumschiff-,
Fahrzeug- und Geb&udetechnik vorange-
trieben sowie Kolonialisierungsschiffe er-
baut, um weitere Welten zu besiedeln.
Entsprechen diese einmal nicht den ge-
winschten (rassentypischen) Vorstellun-
gen, lassen sich die Klimabedingungen
mittels eines Terraformers optimieren.
Leider sind diese Kolosse nach einmali-
gem Gebrauch Weltraumschrott und in
der Produktion immens teuer. Je nach Le-
bensstandard und Zufriedenheit der Kolo-
nisten darf daher die Steuerschraube weit
lber die Schmerzgrenze angezogen wer-
den - allerdings ist dann mit drastisch sin-
kenden Bevélkerungszahlen und wach-
sendem Unmut zu rechnen. Besonders
schlimm fur die Staatskasse ist die Ange-
wohnheit der Kra’hen, zu speziellen An-
lassen einen Teil der Bevolkerung ihrem
Gott-Imperator zu opfern. Der zeigt sich



Zunéchst wird im Orbit die F

der Flotten f

Strategie

Jetzt kann das

Sind alle verteidigenden Schiffe und geostationiren Raumwaf-
fen zerstért, beginnt die Landung der Panzerstreitkrifte

dafur aber durch umfassende militarische
Hilfe erkenntlich. Womit wir beim Thema
waren: Steht erst einmal eine schlagkraf-
tige Flotte aus konfigurierbaren GroB-
kampfschiffen nebst einem Schwarm klei-
ner Jager, werden Piratenkreuzer aufge-
bracht, Meteoritenschauer zerstért und
erste Streitereien mit den entdeckten
Nachbarn vom Zaun gebrochen. Je nach
gewahlter Nationalitat sind auch diploma-
tische Mittel, Spione und Terroristen ver-
fugbar; auf lange Sicht hat jedoch vor-

nehmlich
Aufbau, das Militar
Raumschlachten, Aussicht auf
Hauserkampf: Erfolg.
Drei Spiele in einem? Hierin liegt

eine der

Schwachen des Spiels: Wahrend man sich
zu Anfang noch liebevoll um seine Unter-
tanen kiimmert und schon mal auf allge-
meinen Wunsch extra einen Vergnu-
gungspark erfindet, wird der Dienst am
Volk trotz der jederzeit anhaltbaren Uhr
spatestens ab dem zehnten Planeten viel

zu aufwendig — ganz zu schweigen von
der schieren Arbeitsmenge, wenn irgend-
wann die Halfte des weit Gber 100 Gestir-
ne umfassenden Universums zu kontrol-
lieren ist! Dann greift auch der volksnach-
ste Imperator mit Freuden auf die Auto-
baufunktion zurtick, welche sich
dankenswerterweise in verschiedene
Richtungen (Zivil, Militér, Forschung, Pro-
duktion) lenken lasst. Per , Alle”-Option
kénnen die gewahlten Einstellungen so-
gar auf samtliche Kolonien Ubertragen
werden, was freilich mit duBerster Vor-
sicht zu genieBen ist: Wer z.B. gedenkt,
seine Schiffsproduktion anzukurbeln, in-
dem er die Kl Uiberall Fabriken errichten
l&sst, ist schnell am Ende seiner finanziel-
len Mittel angelangt.

Man Ubertragt der CPU also weitgehend
den Basenbau und konzentriert sich statt
dessen auf die (ebenfalls automatisierba-
re) Produktion und Verteilung der Raum-
flotten. Sowie naturlich auf die zahlrei-
chen Mini-Missionen, aus denen sich die
drei Kampagnen zusammensetzen. In der

‘miitzel seinen Lauf

Fiir einen Sieg missen samtliche Feindfahrzeuge und Bunker
ausgeschaltet werden

Regel beschranken sich diese Aufgaben
auf die Eroberung bzw. Verteidigung be-
stimmter Planeten oder das Aufspiren
und Eliminieren feindlicher Verbande, hin
und wieder sind auch Entscheidungen
Uber die Aufnahme von Séldnern in die
eigenen Streitkrafte zu treffen. Zehn et-
was umfangreichere Szenarien lassen sich
auch unabhangig von der Kampagne
spielen, wobei die Schwierigkeit passend
mit , leicht” bis ,unmadglich” angegeben
wird. Notorische Zeitbeschleuniger haben
hierbei tbrigens nichts zu lachen, denn
nur mit viel Geduld (und unter fleiBiger
Benutzung des Pause-Knopfs) lassen sich
die harten Gegner zermirben. Fehlt ei-
gentlich nur noch ein Editor fur eigene
Aufgabenstellungen, doch immerhin sind
bereits jetzt weitere Szenarien zum Inter-
netdownload angekindigt.

Klingt doch alles hitverdéchtig, wo steckt
also der Haken? Wie immer im Detail:
Die Menusteuerung erfordert trotz Tasta-
turshortcuts und guter Tutorials zu viel
Einarbeitung und bei der Verfolgung

63

PCJ 3/00

www.pcjokerde



Strategie

.
TRANTOR 4

.
TRANTOR &

™™ die allersts
erresender Anb
Benotiat Schuerer

verte
Schw  Korvetrte

=

heschiffs i

Das Forschungsmenii: Jeder Nation stehen etwa 120 Technologien vom einfachen Radar bis hin zum

kilometerlangen Schlachtschiff zur Verfiigung

computergesteuerter Einheiten versagt
die ansonsten solide Ziel-KI mit unschéner
RegelmaBigkeit. Auch sind Armadas aus
Schlachtschiffen, wie sie speziell die Sola-
rier gerne einsetzen, praktisch unbesieg-
bar und selbst durch ein massives Aufge-
bot kleinerer Schiffe nicht zu schwéchen.
Solche Verbande ermaéglichen die Erobe-
rung ganzer Planetensysteme auf einen
Schlag und ohne Verluste, was ja wohl
nicht im Sinne des Erfinders sein kann.
Eine weitere Schwache offenbart sich bei
den Mehrspielergefechten, in welchen
endlich alle acht Alienrassen anwahlbar
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sind: Dass hier weder die Zeit manipuliert
noch Scharmutzel von Hand ausgetragen
werden kénnen, driickt doch ganz erheb-
lich auf die Motivation.

Dennoch ist Imperium Galactica 2 ein be-
eindruckendes Sttick PC-Software, das
(mit Einschrankungen auch Netzwerk-
duellanten) viele unterhaltsame Stunden
verspricht. Speziell Echtzeitstrategen, die
sich bislang an der Aufbaukomponente
von ,Master of Orion 2" stérten, kom-
men hier auf ihre Kosten — und das ganz
ohne futuristische Systemvoraussetzun-
gen! (mz)

[IEYIT8 640 x 480 Pixel, eine Direct3D-Beschleu-

[UITENT bis zu 8 Spieler/Rassen (iber Netzwerk

Leistungscheck
(640 x 480 Pixel, alle Details)

sehr gut

P233, 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT 1/G200

P2/300, 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT 1/
G200

I P2/450, 128 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/
G400 L

Gameplay

Vergleich der Genreanteile

M 35% Basisaufbau
50 % Truppenkoordination g
M 15 % Echtzeitgefechte B

Imperium Galactica 2
(Digital Reality/GT Interactive)

Grafisch opulente Weltraumstrategie mit vielen A

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 12 Jahren
3 Stufen
ca.99,-DM

Grafik

Sound
FEM Steuerung
. Motivation

T

HHE ab einem P233 mit 32 MB RAM und Win
95/98

nigerkarte ist Pflicht

LI deutsche Sprachausgabe, Lautstarke fir

Musik und Effekte regelbar

A1 ELCE Maus, Tastatur

RACEILY komplett deutsch

oder Internet (wahlweise mit CPU-Beteili-
gung), jeweils eigene Version des Pro-
gramms erforderlich

[LITTEEY www.gtinteractive.de oder www.imperi-
umgalactica2.com
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Abenteuer

71

FINAL TS

GroBe Aufgaben, groBe
Geflhle, groBes Abenteuer:
Der achte Teil der erfolg-
reichsten Rollenspielserie
der Welt erobert endlich
auch den PC!

Selphie

"Bitte, bitte Chef?"

ziert

In einer Welt zwischen Magie und High-
tech schlupft der Spieler in die Rolle des
17-jéhrigen Squall Leonhart. Wie es sich
flr einen Absolventen der Soldnerakade-
mie SEED gehort, werden er und seine Ka-
merad(inn)en anfangs kreuz und quer um

Wie schon im Vorgénger werden SVGA-Helden in VGA-Hintergriinde proji-

den Globus gesandt, bis sie ihr Schicksal
(und das des ganzen Planeten) in die eige-
ne Hand nehmen. In jeder Generation
namlich versucht eine gréBenwahnsinnige
Hexe das hiesige Universum zu zerstéren
oder hegt &hnlich makabre Plane.

Die Auftritte der di

Forces sind i

weise ineffektiv

personlich: der 100-Stunden-Test

jedoch spater vergleichs-

Die epische Geschichte des Games ent-
wickelt sich erst ganz allmahlich, schlieB-
lich bieten vier CDs (plus Installations-
scheibe) gentigend Platz fiir Uberraschen-
de Wendungen und vor allem endlose Ge-
sprache. Eher lastig, aber fur das

100% Das fulminante intro SEED-Priifung
heizt meine Vorfreude legendire
gewaltig an Ballszene bewundert
90%
Kot
80% e o |
c wird iistig Halbe Party stirbt be
§ Die Verwirrung ob der Konfusion %
S o neuen Optionen legt Rackblende: fketararpuiiong
2 70% sich langsam Wer ist Laguna?
o
= i
60% et s b il z
50%
40%
2h 4h 8h 10h 17h 20h
PCI 3/00 www.pcjoker.de
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== Zauber

| G.F.

Verstandnis der Hintergriinde notwendig
sind Rickblenden, in welchen eine kom-
plett andere Dreierparty unter der
Fihrung des Soldaten Laguna Loire ge-
steuert wird. Auch sonst hat sich einiges
getan im finalen Fantasiereich: Die belieb-
ten Materia-Kombinationen des Vorgan-
gers mussten dem innovativen, aber lei-
der deutlich umstandlicheren Junction-
System weichen, wo Zauberspriiche den
Gegnern entzogen und mit Charakter-
eigenschaften der eigenen Figuren ver-
knupft werden. In Verbindung mit dem
erheblich komplexeren Mentisystem er-
fordert es einige Stunden, bis man sich an
die neuen Optionen gewohnt hat. Dann
jedoch wirft die neuerdings frei belegbare
Pad- oder Tastatursteuerung kaum mehr
Probleme auf. Das ist nicht zuletzt ein

Abenteuer

Im Kampf wird auf eine spezielle 3D-Arena umgeschaltet, die Hau-
figkeit von Kameraschwenks lasst sich im Optionsmenii regeln

Die Auswahl der vierim
Kampf anwéhlbaren Fertigkei-

ten (Angriff ist immer méglich)
erfolgt im Optionsmeni

Verdienst des umfangreichen Online-Tu-
torials, welches dank der gegenuber FF7
merklich verbesserten Ubersetzung auch
Einsteigern schnell auf die Spriinge hilft.
Im Tutorial verbergen sich zudem Frage-
bogen, deren Beantwortung den SEED-
Rang der Helden und damit auch ihr Ge-
halt erhoht. Eigentlich sinnlos, denn die
Partymitglieder kénnen weder Ristungen
tragen noch teure Waffen kaufen — Letz-
tere lassen sich lediglich mit entsprechen-
den Items modifizieren. Doch auch ins
sonstige Spiel schlichen sich serienuntypi-
sche Schnitzer ein. So erfolgen die Level-
anstiege alle 1000 Punkte, wodurch
schwaéchere Charaktere die starkeren
(speziell Squall) niemals einholen kénnen.
Ab der dritten CD ist es dafur ein Einfa-
ches, alle Gutmenschen auf Stufe 100 zu

puschen, da die meisten Siege dann tber
1000 Erfahrungspunkte wert sind. Ande-
rerseits mussen Kampfe gegen Pflichtgeg-
ner pro bono absolviert werden: Game-
designer zur Nachhilfe!

Besser wissen die traditionellen Elemente
wie das ATB-System (Active Time Battle)
in den zahlreichen Zufallsfights zu gefal-
len. Ein neues Feature sind hier die
,Guardian Forces”, zu beschworende
Monster, die bis zu drei zuvor erlernte
Fahigkeiten fur ihren Beherrscher in die
Schlacht werfen — selbst Heilung, Wieder-
belebung oder die Benutzung von Items
sind wahrend der Gefechte an die GFs
gekoppelt. Bis auf Magie, das Absaugen
von Spells oder auch den Karten-Befehl
(angeschlagene Gegner werden in Spiel-
karten verwandelt!) sind die meisten ihrer

persdnlich: der 100-Stunden-Test

100%
20% Euphorie am Steuer
‘meiner fliegenden Nach Festungs-Kon
Festung (Garden) frontation wird die Ein Trip ins All
80% Story mit den bislang beschert mir mein
eigenes
zen fortgesetzt!
70% Wo ist das Kasino, wo
bleiben die 7
Gliick gehabt, die
Bande konnte sich = S
doch retten = = S
50% Die Welt hat nichts /
Neues mehr zu bieten,
das ewige Karten-
40% spielen langweilt
25h 30h 35h 40h 55h 65h —
67
www.pcjokerde PCI3/00



Abenteuer

Junction-System

Hat man die Guardian Force mit einem Cha-
rakter gekoppelt

Spezialfahigkeiten aber leider eher inef-
fektiv.

Karten? Ganz recht: Auf der ganzen Welt
wird hier beim , Triple Triad” um seltene
Karten gezockt. Schade nur, dass auBer
dieser Domino-Variante und dem Tama-
gotchi-Ableger , Chocobo World” in FF8
keine weiteren Bonusspiele zu finden sind.
Dadurch konnten sich die Grafiker aber
wenigstens ganz auf das eigentliche
Game und vor allem die Zwischensequen-
zen konzentrieren. Zwar wirken die direkt
von der Playstation ibernommenen Ren-
derszenarien vielfach verwaschen, doch
die , KopffuBler” aus FF7 haben nun aus-
gedient. Alle Figuren werden jederzeit als

.

Die Ubergénge zwischen Spiel und Film sind flieBend

-..werden seine Eigenschaften (wahlweise

Ability Koppein

Es folgt die A hl der Kampffertigkei
automatisch) durch diverse Zauber verstirkt  und all; iiltigen Boni und Fahigkei
normal groBe Erwachsene dargestellt, was
flieBende Ubergange zwischen Spiel und s
atemberaubenden Hires-Videos erlaubt. Final Fanta.sy 8
In der Tat sind es just diese Zwischense- (Squaresoft/Eidos)

quenzen, welche die Motivation aufrecht
erhalten — in Bezug auf spielerische Inhal-
te sowie insbesondere den Abwechs-
lungsreichtum muss sich Final Fantasy 8
seinem anderthalb Jahre alten Vorganger
namlich geschlagen geben. PC-Finalisten
erhalten dafur schénere Optik und eine
endlich konfigurierbare Steuerung. Dass
die Maus noch immer nicht zum Zuge
kommt, lasst sich verschmerzen: In seiner
Klasse ist das neue Square-Rollenspiel
derzeit unerreicht! (mz)

100%

90%

80%

Sh

90h

PCI 3100 www.pcjoker.de

9%h

ab 12 Jahren
fiir Einsteiger
ca. 99,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

81

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PECIKERTE 5 CDs, 305 oder 590 MB auf der HD
ST ab einem P2/266 mit 64 MB RAM ohne
bzw. ab einem P200 mit 32 MB RAM mit
Hardwarebeschleunigung, Win 95/98
(<IE1TY 640 x 480 Pixel, Direct3D-Beschleuniger
werden unterstiitzt, Softwaremodus vor-
handen
B8 MIDI-Sound, Lautstérke regelbar
200 ELT Tastatur, Gamepad
BIIEIGGY komplett deutsch

[eLILERTTLY www.eidos.de oder www.ff8-pc.com

i

Leistungscheck
(640 x 480 Pixel alle Details)

sehr gut

okay
schlecht

I P266, 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200
P2/350, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/
00

G4
B P3/500, 128 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/
G400



onnen oie auisteigen...

oder alles zusammen.

Entwerfen Sie den idealen Flughafen, - (ber 75 Flughéfen, komplett in 3D mit
treffen Sie die richtigen Entscheidungen  spez. Wettereigenschaften
und steigen Sie auf...
...vom kleinen Geschaftsfiihrer  * iber 200 Fluglinien und mehr als
zum Manager eines der gréBten 1.200 Flugziele weltweit
Flughéfen der Welt.

* umfangreiche Management-
Méglichkeiten zur detaillierten Planung

und Organisation Ihres Flughafens

* vielfltige Kameraperspektiven inklusive
3D-Third-Person-Modus

« unvorhergesehene Notflle fiir noch

mehr Abwechslung (z.B. Notlandungen,

[ Produktinfo 023

Verspatungen, schlechtes Wetter)

en
www.take2.de ROM



Datenschutz fiir 20.000:
die Spieler

Selten wurde ein Vorgéngerprogramm so
konsequent weiterentwickelt wie hier
.AnstoB 2 Gold” — auch und gerade in
Richtung Seriositat: Das Maskottchen
(Ball Pallino) tritt in den Hintergrund;
zahllose Neuerungen bestimmen das Bild
in den vielen Mends, die man nun Gber
gleich drei zur Wahl stehende Benutzer-
oberflachen (siehe Box) erreicht. So ver-
spricht bereits das jetzt in zwolf Stufen

Starke: 10—

25 Jahre (26.10.1974)

U S

bewertete Kénnen der Kicker mehr Kom-
plexitat, gentigte bisher doch eine Eintei-
lung von eins bis sieben. Damit erhalten
Ausnahmeprofis statt einer Acht also die
Dreizehn als Maximalwert. Eine Anpas-
sung der Werte bei Auf- bzw. Abstieg
gibt es nicht mehr, dafr spielt das Talent
nun beim Verbessern der Fahigkeiten eine
gewichtige Rolle.

An die 20.000 FuBballer mit insgesamt
weit (ber einer Million Eigenschaften ver-
waltet das Programm, jeder davon bringt
satte vier Screens voller Daten auf den

100

Kampisport piler hat Ubergewicht | bem Prasidenten verzock! 2
™ Spieler ra ™ Zusatzbiainer / @
I Sl ™ hat Tranerschein )
. L ©Q =
Hat der Spieler Ubergewicht oder Sprachprobl ? Ein Blick in die vier Bildschirme starke Akte gibt
Aufschluss
70

PCI 3100 www.pcjoker.de

Ascaron als Meistermacher: ein

FuBballmanager mit konkurrenzlos
komplexem Gameplay und in Echt-

zeit berechneten 3D-Matches!

Bildschirm. Das geht tiber detaillierte sta-
tistische Angaben bis hin zu Hobbys, Be-
ziehungen, schlechten Angewohnheiten
etc.. Nur Makulatur fur Freaks? Keines-
wegs, denn in der Tat schldgt sich etwa
Scheidungsstress in den Leistungen des
Betroffenen nieder. Und wer den Armsten
zum Auskurieren seines Formtiefs in ein
Trainingslager schickt, sollte darauf ach-
ten, ihn nicht zusammen mit einem ver-
feindeten Ledertreter im Doppelzimmer
unterzubringen...

Auf der Karriereleiter:

der Manager

...kann sich zwischen funf Schwierigkeits-
graden und drei Spielmodi entscheiden.
Die Variante mit fester Spieldauer und frei-
er Vereinswahl nebst optionalem Abschal-
ten der Entlassungen stellt dabei fur Ein-
steiger die beste Wahl dar. Schwieriger,
aber naturlich auch interessanter ist eine
richtige Karriere; ebenfalls wahlweise mit
oder ohne freier Vereinswahl. Die Suche
nach einem immer lukrativeren Job sowie
das stetige Steigern der auf acht Attribute
aufgestockten Managerfahigkeiten (z. B.
darf man nun auch seine Stérke als Spie-
lertrainer anheben) durch das Verteilen
der bei Levelanstieg erhaltenen Punkte,
sorgt wortwortlich fir Motivation bis zum
altersbedingten Ruhestand.

Zu dem maximalen Managerlevel 15 ist es
allerdings ein langwieriger und durch die
jetzt wesentlich haufigeren Auf- und Ab-
wertungen auch deutlich realistischerer
Weg. Wenn sich die Niederlagen héufen,



Was die Bedienung betrifft, kann man sich zwischen drei verschie-
denen Benutzeroberflachen entscheiden. So bietet Ascaron auf
Waunsch vieler AnstoB-Veteranen das Hauptment optional wieder
als schmuckes Biiro an — fiir Nationaltrainer sind die Rdume

fallt man bei Mannschaft, Presse, Fans
und Prasidium relativ schnell in Ungnade
- ganz wie im richtigen Leben. Wer hin-
gegen Erfolge vorweisen kann, wird auch
bald tber ein dickes Privatkonto verfigen
konnen. Dann werden Autos, Aktien und
Wohnungen gekauft, man génnt sich
vielleicht ein teures Hobby (Golf, eigener
Harem oder gar Eisbergerammen im Lu-
xusliner) und spitzt auf die alsbald eintru-
delnden Angebote von Spitzenclubs. Der
Vorgang ldsst sich eventuell beschleuni-
gen, indem Geld fur die schwarze Kasse
abgezweigt wird. Die Kohle kann in ille-
gale Erfolgsspritzen wie Bestechung oder
sogar Attentate auf Mitspieler investiert
werden.

Live dabei:

die Begegnungen

Sind Sponsoren gefunden, TV-Ubertra-
gungsrechte ausgehandelt, die Trai-
ningsplane (auf Wunsch auch mit Unter-
stutzung des Co-Trainers) erstellt, das
Team via Transfermarkt oder aus der ei-
genen Jugend bzw. dem Amateurbe-
reich verstarkt und die Taktik fur den
néchsten Spieltag festgelegt, darf man
sich auf die wohl augenscheinlichste
Neuerung freuen: in Echtzeit berechnete
3D-Matches aus neun Kameraperspekti-
ven inklusive Zoom, kommentiert von
Gunther Koch.

Per Tastendruck greift der Manager auch
aktiv ins Geschehen auf dem Rasen ein,
um seine mittels Motion Capturing fein
animierten Schutzlinge etwa zum Ab-

nochmals nobler mébliert. Alternativ gibt es die Variante mit einer
Iconleiste am unteren Bildschirmrand. Hier wie da erleichtern
Tooltipps beim Uberfahren der Piktogramme bzw. Einrichtungsge-
genstande mit dem Mauszeiger die Orientierung. Optisch schlicht,
aher am emfachsten durchschaubar ist SCh|IE!B|ICh die Oberfl3

spiel oder Schuss zu bewegen — was
haufig, aber nicht immer befolgt wird.
Das ist allerdings nur wahrend einer
kompletten, etwa neunminttigen Uber-
tragung maglich. In diesen Genuss kom-
men bis zu vier Multiplayer freilich bloB,
wenn sie an einem Rechner zocken und
die Partien nacheinander betrachten.
Das gilt auch fur den Szenenmodus, in
dem abwechselnd interessante Aus-
schnitte aus den Matches der Teilnehmer
gezeigt werden.

Um Vertrage wird nach wie vor hart gefeilscht

Netzwerk-Sportlern bleibt der Textmodus,
der sich auBerdem fur schwéchere Rechner
hervorragend eignet. Die detaillierte Spiel-
beschreibung im Stil einer Radiomoderati-
on steht der , TV-Ubertragung” in punkto
Spannung auch kaum nach. Fur alle Falle
und ganz Ungeduldige gibt es schlieBlich
noch die Schnellberechnung. Selbst hier
kann man z. B. in der Halbzeitpause die
Taktik andern, Einzelgesprache fuihren oder
seinen Jungs mit einer Ansprache noch mal
ordentlich Feuer unterm Trikot machen.

Al

www.pcjoker.de PCJ 3/00
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Alternativen f

Kicker FuBballmanager

Der jlingste Streich der Alt-Bundis von Heart-
Line (PCJ 11/99, 85%, Hit) bietet wie AnstoB
3 umfassende Eingriffsméglichkeiten wahrend
der optisch leider nicht mehr ganz zeit-
gemaBen Iso-Begegnungen. Auch hier gingen
die Entwickler Uber taktische Anweisungen
und deren Umsetzung durch die Schiitzlinge
auf dem Rasen hinaus — man kann dem ball-
flihrenden Spieler seines Teams mittels einge-
blendetem Action-Control-Pad sogar héchst-
personlich Beine machen! Und das bei duBerst
moderaten Hardwareanforderungen, denn fiir
das anspruchsvoll-komplexe Gameplay
gentigt bereits ein P100.

= I J 0 0 - e W D)

Auch beim Kicker FuBballmanager darf man
mittels eingeblendetem Action-Control-Pad di-

rekt in die |

Ilmanager

Bundesliga 2000: Der FuBballmanager
Der ,Genre-Schonling” von EA (PCJ 12/99,
82%) baut weniger auf Komplexitét als auf
opulente Présentation. Gerade im Multiplayer-
modus fiir bis zu zehn Spieler nacheinander
an einem Rechner garantieren die sehenswer-
ten 3D-Matches einen hohen Mitfieberfaktor.
Dem kommt entgegen, dass hier nur das
Notigste zu tun ist: Transfers, Training,
Stadionausbau, Jugendarbeit etc.. Man kon-
zentriert sich also eher auf die richtige Auf-
stellung als auf wirtschaftliche Belange — zu-
mal die Einflussméglichkeiten durch Anwei-
sungen, die tber Hotkeys wahrend der Partien
«hineingerufen” werden, gering sind.

Das bislang wohl schénste FuBballmanagement
auf dem PC empfiehlt sich besonders fiir geselli-

72
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| FuBball zum Mit-
fiebern: Kom-
mentierte 3D-Be-

| neun Kamerapo-
sitionen gezeigt

AnstoB 3

...ist eine mehr als gesunde Mischung aus
den beiden anderen Kandidaten. Zwar sehen
die 3D-Begegnungen hier nicht ganz so
hiibsch aus wie beim EA-Vertreter, aber dafiir
ist man beztiglich dem Handlungsspielraum
selbst dem Heart-Liner noch um Klassen vo-
raus. Das konkurrenzlos tiefgrindige und zu-
gleich vielseitige Gameplay bietet bis zu vier
Spielern groBtmagliche Freiheiten, der Karrie-
remodus inklusive Privatkonto motiviert Solis-
ten. Das gilt ebenso fir Langzeitziele wie die
Superstadien und Rollenspielelemente bei der
Entwicklung des Alter Egos — ein Muss fir
Genre-Fans!

Ein echter Sonntagstreffer: Ansto 3 vermag
Multiplayer und Solospieler gleichermaBen
langfristig zu fesseln
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FuBball total: die Features

Ganz ehrlich: So komplett wie auf der
CD von AnstoB 3 haben wir die Aspekte
des digitalen FuBballmanagements noch
nie versammelt gesehen. So dirfen pro
Verein bis zu drei Stadien gebaut wer-
den, darunter sundhaft teure Traum-
arenen. Ja, selbst auf dem erweiterbaren
Vereinsgelande kénnen sich Architekten
mit Uber 300 Objekten austoben. Jen-
seits der nationalen Grenzen halt Asca-
ron selbstverstandlich Europameister-
schaft und WM samt Qualifikation,

@ Spieler schonen

keiner @Gebe Karte provozieren
Kirsten, U @Gegn Spieler provozieren
keiner @ Gegn. Spieler umtreten

Keine

beitsfall Starke:2 _Ja | iNaifi

Séﬁlebt aus allen Lagenl A
Pressing Ja | Neins

[ Versucht es mit hohen Flankenl

— Torwart offensi Ja_| oy
[ irten konsequent rsushausni it JUCR[
[ Wete Bale auf de Stimet Bei 3 Toten Vorsprung Geng zrick | Nein
§ 2 gess ang
Pafspiel
Palspiel
Positionstieue
[T oetvieliberinks!  Eizelgespiéch

Wihrend der Halbzeitpause wird unter anderem an der Taktik gefeilt

sen, fehlt. Also ein finanziell duBerst loh-
nenswertes Parkett fur Manager, die zu-
satzlich einen Posten als Nationaltrainer

Freundschaftsspielen oder Auswahl des
Kaders in petto — noch nicht einmal die
Méglichkeit, Spieler einbirgern zu las-

Originaldaten zum Nullta

Seit ,AnstoB 2“ bietet Ascaron den im Genre mit Abstand umfangreichsten Editor an:
Mit diesem Tool und seinem integrierten Malprogi lassen sich von den Spielernamen
und -attributen Uber Vereinswappen bis hin zum Stadionausbau oder der Einbindung
eigener Fangesange so ziemlich alle Details komfortabel abandern. Trotz fehlender Li-
zenz muss also niemand auf Originaldaten verzichten.

Da der Editor vom Hauptprogramm abgekoppelt bereits im letzten Jahr veroffentlicht
wurde (u. a. auf unserer Cover-CD der Ausgabe 1/00), kann man sich schon vor dem
Verkaufsstart die aktuellen Datensétze holen - etwa von einer der ungezahliten Fan-
Sites im Internet. Hier eine kleine Auswahl an URLs fir Realismusfanatiker:
www.anstoss-zone.de

www.anstossfreak.de

< Mangels offizieller Lizenz miis-
anstoss3.iscool.net

sen Originaldaten nachtréglich

www.anstoss3.de.cx
www.fanhomepage.de

per Hand bzw. i iertem
Editor eingebaut werden

24 Stunden Shopping

JETZT SPAREN Diablo 2

Damit es fir den Quake =

Verlosung: 3 Spiele jede Woche

DM 79.90
DM 79.90

Weihnachtsbaum
auch noch reic

Gold Games 4 DM 49.90
Ultima Ascension DM 69.90
Unreal Tournament DM 64.90

www.haudenlukas.de

PC-CDROM, DVD Filme, Losungsbiicher, Merchandising




Sport

ergattern kénnen. AuBerdem wurden
mit Holland, Osterreich, Portugal,
Schottland, Schweiz und der Tiirkei
sechs neue Lander samt ihrer originalen
Meisterschafts- und Pokalmodi inte-
griert.

Wer sich jetzt noch immer unterfordert
fuhlt: Wie wére es mit dem Ausrichten
von Familienfesten, Fantreffen, Sponso-
rentagen, Essen beim Italiener oder klei-
nen Saufgelagen? Was, wenn der regel-
technische Realismus bis hin zur Einhal-
tung der Meldefristen fiir den Europapo-
kal auf die Spitze getrieben wiirde? Dazu
dirfen Manager Diplomatie beim Um-
gang mit der Vereinsopposition bewei-
sen, sich in Interviews gegeniber den
Medien moglichst clever verkaufen, ihr
Spezialwissen im (optionalen) Trainer-
Quiz wahrend der Winterpause vermark-
ten oder detektivische Instinkte beim
Aufspiren eines plapperfreudigen Maul-
wurfs, der Internas an die Offentlichkeit
tragt, an den Tag legen.

Um die letzten Bedenken beziglich dro-
hender Langeweile zu beseitigen, haben
die Entwickler noch ein paar Uberra-
schungen im Programmcode versteckt,
die nur entdecken kann, wer wirklich vie-
le Spieljahre bei der Stange bleibt. So

Ganz personlich

Egoismus kann so schon sein, es gibt
schlieBlich wichtigere Dinge im Leben als
Meisterschaften und Pokalsiege: Das Privat-
konto ist mein liebstes Feature. Nicht nur,
weil ich ein notorisch armer Schreiberling
bin - erst dadurch machen fiir mich Ver-
einswechsel und das damit verbundene
Aushandeln eines moglichst lukrativen Ar-
beitsvertrages wirklich Sinn und vor allem
machtig SpaB. Die eigene Karriere gewinnt
auch durch die Rollenspielelemente. Ich
werde nicht ruhen noch rasten, bis ich all
meine Attribute aufs Maximum gebracht
habe und Fami-
lie, Schloss, Fuhr-
park sowie ein
Traumschiff mein
Eigen nennen
darf!

Steffen

74
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ANSTOSS 3 - Vereinsgelinde

|Aktuelles Vermogen: 3,158 Mid DM

e Landschatt
Kiinsticher Berg

A) Hochhaus (5)
20000 Mio OM

Neu ist der optisch nicht sonderlich ansprechende Ausbau des Vereinsgelindes

taucht das sagenhafte Atlantis irgend-
wann zufallig als Trainingslager auf.
Doch das ist bloB die Sahne auf dem mit
groBter Sorgfalt gebackenen Kuchen:
Spitzenvereine spielen nun endlich mit
der ihnen eigenen Konstanz, es wird also
nicht mehr passieren, dass man in der

Leistungscheck
(640 x 480 Pixel, gilt in der Regel aber
auch fiir hohere Aufldsungen)

e

sehr gut

P233, 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200,
wenig oder mittlere Details (ca.25 bis 30 fps)

¥ P2/350, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/
G400, mittlere oder volle Details (ca.40 bis
50 fps)

I P3/500, 64 MB RAM, GeForce/Rage Fury
Maxx, volle Details (mehr als 60 fps)

' [ 540 x 480 bis 1280 x 1024 Pixel (die

1 SILELTY Maus, Tastatur
3 BIETTY komplett deutsch

achten Saison plétzlich auf den Regional-
ligisten FC Bayern trifft. In der Tat kénnte
es aber passieren, dass man wegen die-
ser ungemein vielschichtigen Zweitkarrie-
re den eigentlichen Job vernachlassigt —
gottlob ist man als Spieletester wenigs-
tens davor halbwegs sicher! (st)

AnstoB 3
(Ascaron)
Uniibertroffen komplex, vielseitig und dauerhaft

motivierend: ein wahrer Champion!

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 99,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

BT 2 cinem P133 (fur Darstellung der 30-
Szenen ab P233) mit 32 MB RAM und
Win 95/98/2000/NT

hoheren Aufissungen nur in den 3D-Be-
gegnungen), fir Darstellung der 3D-Sze-
nen wird ein Direct3D- oder Open GL-Be-
schleuniger benétigt

R Musik, Soundeffekte, Kommentare

LUMEIIEIER bis zu 4 Spieler nacheinander an einem
N Rechner oder im Textmodus via Netzwerk
[eLIIERITTE www.anstoss3.de
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Nach Milka-Martins mittel-
schwerem Debakel bei der
Vier-Schanzen-Tournee nun
ein noch derberer Riick-
schlag fur die Wintersportart
auf dem PC.

Zugegeben, gegen Uberflieger Schmitt
ware ich wohl selbst am Computer
.schanzenlos” - aber wenn ich mir die
acht vorgegebenen Alter Egos mit ihren
springeruntypischen KérpergréBen und
-gewichten so betrachte, sind hier eh nur
Hobbyathleten am Start...
Die Trainingsspriinge mit Replayoption er-
spare ich mir. Da es sowieso keine Qualifi-
kation in diesem mageren Teilnehmerfeld
gibt, konzentriere ich mich lieber gleich
auf das Turnier aus jeweils zwei Durch-
gangen auf vier Schanzen. Meine sieben
Kontrahenten betreut tibrigens auf
Wunsch der

Computergegner  compi, doch

- verderben den Spal3 dievirtuellen

Gegner verder-
ben den SpaB: Unterschiede in den Wei-
ten von bis zu 100 Metern sind nicht
mehr lustig! Also lieber ein paar Kamera-
den versammelt, das gewiinschte aus
funf Paar viel zu kurzer Skier gewahlt und
hoch zum Absprung.

Ehe der Countdown auf Null zahlt, gehe
ich in die Spur und schon dreht sich mir

Nur noch hohl: Wer will hier schon aufs
Stockerl?
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Das Springen in Garmisch ist optisch noch am ertréglichsten

der Magen um. Nicht von der Anlaufge-
schwindigkeit, sondern von einer Grafik,
die mindestens so veraltet wirkt, wie es
der klassische Sprungstil ist. Wenigstens
die Steuerung gefllt: Mit einem Klick
aufs Nagerohr hebe ich vom Schanzen-
tisch ab, Links/Rechts-Bewegungen glei-
chen den Seitenwind aus, durch stetes
Zurlckziehen der Maus werden die Bret-
ter in V-Stellung gebracht und zum kriti-
schen Punkt gezogen - leider ist der des
Mauspads schneller erreicht als der am
Hang. Nun denn, Maus nach vorne, um
die Landephase einzuleiten, Rechtsklick
fir den Telemark, fertig.

Das war ja einfach. Und es hétte vielleicht
sogar Unterhaltungswert, wére die Pra-
sentation zeitgemaBer und etwas mehr
Realismus (groBeres Teilnehmerfeld, Ori-
ginalregeln etc.) geboten. So aber wartet
neben Textinfos zur Sportart, einem Inter-

view mit Jens WeiBflog, Highscores sowie
der Méglichkeit, den jeweils besten
Sprung pro Schanze per E-Mail zu ver-
schicken, lediglich ungepflegte Langewei-
le auf der CD. (st)

Skispringen 2000 v
(VCC Entertainment/RTL Playtainment/
GT Interactive)

Sportliche Bruchlandung fiir Tiefflieger

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ohne Altersheschrankung
fiir Einsteiger

Steuerung
Motivation

1.CD, 245 MB auf der HD
BHEE ab einem P2/200 mit 32 MB RAM und Win
95/98
[IE311 640 x 480 Pixel, Direct3D-Beschleuniger
werden unterstitzt, Softwaremodus vor-
handen
LI bis auf die Fankulisse bei der Landung
kaum vorhanden
SELTY Maus, Tastatur
RIEEUEE komplett deutsch
LUIITEIEN] bis zu 8 Spieler nacheinander an einem
Rechner

S
Vor dem Start kann man zehn Sekunden lang
auf (vom Windsack i tinsti
dingungen warten

oL ILTSTRE www.skispringen.de
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ERAZOR X - Die Offenbarung

@ Die 3D-Tuning-Maschine fiir deinen PC unter Windows 95, 98 und NT

® NVIDIA GeForce 256 CPU mit integrierter T&L-Einheit,

4 parallelen Rendering-Pipelines und aktivem Liifter

32 MB ultraschnelles SyncRAM

High-Definition-Picture — High-Perfomance von bis zu 2048 x 1536
Bildpunkten bei 16 Mio. Farben und 200 MHz Bildwiederholrate

® ELSA SmartRefresh und ELSA SmartResolution fiir optimale Monitornutzung
® Ready for ELSA 3D REVELATOR

CRAZODR I Pro — Ultra-Fast 3D Graphics Power
Ultraschnelle 2D/3D-Grafikkarte inkl. Video-In/Out fiir Windows 95 und 98
Grafikprozessor NVIDIA RIVA TNT2 Pro mit aktivem Liifter
32 MB ultraschnelles SyncRAM
High-Defintion-Picture mit 32 bit Farbtiefe und Auflosung bis zu 1920 x 1280
Ready for ELSA 3D REVELATOR
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Kenny, Kyle & Co. in ihrem
mittlerweile dritten PC-Ein-
satz: Vermdgen die TV-Cha-
oten als Rennfahrer endlich
auch digital zu Uberzeugen?

Cartman im Polizistenkostiim, Chefkoch
in seinem Liebesmobil und der Tod
héchstpersonlich am Steuer: In South
Park steht ein groBes Kartrennen an. Als
Besitzer eines PC-Boliden und Fan der
Cartoonserie hat man dabei die Wahl
zwischen Arcaderacing, der Meisterschaft
und einem Multiplayer-Wettbewerb.
Auch Grafik und Sound kénnen auf brei-
ter Basis individualisiert werden, dann
wahlt man unter 40 Charakteren/Fahr-
zeugen, wobei nicht alle von Anfang an
zuganglich sind. Dazu kommen 14 Tro-
phys wie die ,Cow Days" fir BSE-Ge-

Ein Kart far schadigte oder

der , Valentine's
Cartman Day*, wo

Amors Liebespfeile verschossen werden.
Die Strecken sind im Stil der Serie und so-
mit eher schlicht gehalten, aber immerhin
dreidimensional — ein Grafikturbo der
Marke Direct3D garantiert flotte Spielge-
schwindigkeit nebst ein paar Effekten.
Gefahren wird in South Park Downtown
ebenso wie rund um einen Vulkan, alle
sieben Szenarien bieten herumstehende
Nutztiere, Abkirzungen oder Uberra-
schungen wie einen plétzlich einsetzen-
den Erdrutsch. Fur wen bzw. was man
sich entschlossen hat, spielt allerdings kei-
ne Rolle: Bei voller Chancengleichheit
entscheiden Rempler, Waffen wie Laser-
und Dildo-Kanone oder der Schutz von
Weihnachtskot Mr. Hankey Uber Sieg
oder Niederlage.
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Hier sitzen Satan und Sohn persénlich am Steuer - ebenso wie Jesus oder Aliens

Wer sich an derlei serientypischen Ge-
schmacklosigkeiten nicht stért, findet bis
zu sechs brachial-clever fahrende Com-
puterkonkurrenten, eine manierliche
Steuerung sowie Banjo-Musik, 3D-Sound-
effekte und viel englische Sprachausga-
be. Gesellige StraBenrowdies werden
Uberdies mit drei Modi fir maximal acht

N

Die 14 R di sind teils ziemlich abgedreht,
hier geht es darum, Truthihne einzusammeln

An Gags am Streckenrand herrscht kein Mangel,
die Kuh ist nur ein Beispiel von vielen

Chaoten gleichzeitig bedient — iber LAN
oder Internet sind normale Wettrennen
ebenso moglich wie ein , Hintern-Shoot-
out”, allerdings alles ohne CPU-Beteili-
gung.

Ein Fall fur Fans also: witziger als so man-
cher Hochglanzracer, aber eben auch so
anarchistisch wie die TV-Vorlage. (pk)

South Park Rally
(Acclaim)
Total abgedrehte Kartrennen filr Fans der Zeichen-

79%|

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca. 89,- DM

G
Yz

DELCIIEDREE 1 CD, ab 160 MB auf der HD
BB ELE ab einem P200 (P2/300 empfohlen) mit
32 MB RAM und Win 95/98
(L1 512 x 384 bis 2048 x 1536 Pixel, Di-
rect3D-Beschleuniger wird bendtigt
LU [autstarke von Musik und Soundeffekten
getrennt regelbar, A3D wird unterstiitzt
{2 LTS Tastatur, Joystick, Joypad

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

LLIETG T englisch, deutsche Version in Vorberei-
tung
WITIENE 3 Modi ohne CPU-Beteiligung fur bis zu
8 Spieler gegeneinander per Internet
oder LAN
Online-Info FETE ukeou]




Peter Mol
Gamedesigner von Black & White,
gum Thema Original=Spiele:

Computerspiele stecken immer
noch in den Kinderschuhen.
Damit sie zum revolutiondren
Unterhaltungsmedium der
Zukunift werden, muB sehr viel
Zeit und Engagement in ihre
Entwicklung investiert werden.
Jede Raubkopie bedeutet, daB
weniger Geld zur Veriiigung
steht, um revolutiondr und
innovativ Zu sein. Spiele
werden vielleicht glinstiger,
wenn sich die breite lasse
mit ihnen beschdftigt -

aber definitiv nicht,

solange es Raubkopien gibt.
Deshalb mein Appell:

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.




Action

Infogrames verwischt die
Genregrenze zwischen
Mech-Simulation und 3D-
Shooter: Die Hauptrolle in
diesem originellen Action-
game spielt ein 20 Meter
hoher Roboter!

.Sklave Null” ist ein gewaltiger Prototyp,
den ein mutiger und vor allem geschick-
ter Rebell durch den futuristischen Mo-
loch Megacity S1-9 lenkt, um den tyran-
nischen SovKhan zu sttirzen. Fir diese
Aufgabe ist die Kampfmaschine denn
auch bestens gerustet: Sprungduisen er-
moglichen Hopser auf hoher gelegene
(Dach-)Passagen, aufristbare Projektil-,
Energie- und Raketenwerfer legen Hau-
serschluchten samt Inventar in Schutt und
Asche. Die huma-

GOdZI_“aS noide Form des
mechanischer  Roboters erlaubt
Bruder dabei schnelle

Sidesteps ebenso
wie das Aufnehmen und Werfen kleinerer
Objekte - sind die Raketen alle, bombar-
diert Slave Zero seine Widersacher eben
mit Autos.

Dumm nur, dass die Gegenseite Uber eine
ganze Armee ahnlicher Sentinels verfigt

Alternativ zur Verfolgerperspektive steht eine
Ego-Ansicht zur Auswahl
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ST

und auBerdem Panzer, Hubschrauber so-
wie FuBsoldaten in die Schlacht wirft. Es
fuhren daher vornehmlich Guerillatakti-
ken zum Erfolg: hinter einer StraBenecke
warten, vorpreschen, Rakete abfeuern,
Deckung suchen. So bahnt man sich sei-
nen Weg durch sehr linear aufgebaute
Levels in immer besser bewachte Regio-
nen der mehrere Kilometer hohen Metro-
pole im Blade-Runner-Look. Zwar tauchen
alle paar Missionen schwer bewaffnete
Bossgegner auf, doch dank drei Schwie-
rigkeitsgraden sollte der Einstieg selbst
ungetibten Mechano-Kongs leicht fallen —
die konfigurierbare Maus-, Stick- und Tas-
tatursteuerung sowie die selbst im US-Im-
port deutsch gesprochenen Hilfsanwei-
sungen tun ein Ubriges.

Die dustere Spielgrafik und die mit dersel-
ben Engine berechneten Zwischense-
quenzen entsprechen durchaus dem
Stand der 3D-Technik, die abwechslungs-

Die Stampfattacke erledigt kleinere Angreifer im
Nu

ST

Speziell im Kampf mit Endgegnern gilt es das Terrain zu seinem Vorteil zu nutzen

reiche Begleitmusik halt sich dezent im
Hintergrund. Fazit: ein unkomplizierter,
unkonventioneller, aber auf Dauer auch
etwas unergiebiger SF-Shooter fur zwi-
schendurch, der vom Format seines
Hauptdarstellers lebt — Godzilla und an-
dere monstrose Abrissunternehmer lassen
griiBen. (mz)

iR

Slave Zero
(Infogrames)
3D-Action mal anders: turmhohe Roboter im Hau-

= g

ab 16 Jahren
3 Stufen
ca. 89,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

BEICINEREA 1 CD, 120 oder 254 MB auf der HD
BB ab einem P233 (besser P2/266) mit
RN 32 MB RAM und Win 95/98
(CIEHT 320 x 240 bis 1152 x 864 Pixel in 16 oder
32 Bit Farbtiefe, 3D-Beschleuniger (Glide
BEMRSMRN oder Direct3D) zwingend erforderlich
ELLUACH Musik und Effekte regelbar, 3D-Sound
ERERTY Maus, Tastatur, Joystick (Force Feedback
wird unterstitzt)
RUTETGE englisches Manual, deutsches Spiel, kom-
plett lokalisierte Version in Vorbereitung

[LILERTIRY www.slavezero.com



Der Name passt: Big Bang ist
groB, bunt und laut. Aber
genugt das, um verwdhnte
Spieler fir diesen Space-
Shooter zu begeistern?

Mit zwei Alienrassen hat die Menschheit
der Zukunft eine Allianz gebildet, mit zwei
weiteren liegt sie im Dauerclinch: Die
Forghalls” beanspruchen das All fir sich
allein, die , Ittits” haben sich als Raumpiraten
einen Ruf gemacht. Und der Spieler steht
als einsamer Pilot zwischen den Fronten...
Vor jedem Gefecht gibt es ein Briefing so-
wie eine Szene in Spielgrafik, dann wird
rasch das Szenario geladen. Aus dem
Cockpit bekommt man nun einiges zu se-
hen: riesige Planeten,

Nomen est farbige Nebel, Licht-
omen: und 3D-Effekte satt.
ein Knaller! Zehn gewaltige Waffen

vom Laser bis zum Nuk-
learschlag versprechen ebenso gewaltige
Explosionen, der zwingend vorausgesetzte
Voodoo- oder D3D-Turbo braucht hier
wahrlich nicht Uber Beschéftigungsmangel
zu klagen. Zumal auch noch liebevoll tex-
turierte Schiffe, etwas weniger detailreich

Mission Objektschutz: Nur der Spieler steht zwi-
schen diesem Konvoi und dem Feind

Jede der 18 Missionen wird von einer kurzen Cut-$

inszenierte Raumstationen, Space-Mill,
Asteroiden und naturlich etliche Sammel-
goodies wie Extraleben oder Schutzschilde
den Bildschirm bevélkern.

Das Missionsdesign hat es ebenfalls in sich.
Da mussen die besten Waffen erst dem
Feind abgeknopft werden, da lassen sich
speziell gepanzerte Gegner ohne eine be-
stimmte Wumme nicht bezwingen. Viel
Entscheidungsfreiheit also, aber wenig
Zeit: In den 18 Missionen kampft man
nicht bloB gegen wieselflinke und recht
anpassungsfahige Feinde, sondern auch
gegen die Uhr. Und das ohne Unterstut-
zung durch Fligelmanner, was Big Bang zu
einer Herausforderung fur Actionexperten
macht.

Dank zwei extra entworfenen Death-
match-Sektoren kommen hier auch bis zu
acht Multiplayer via Netzwerk oder Inter-
net zum Schuss. Wie die Solisten werden
auch sie die Steuerung mittels Maus, Tas-

Die zwei Multiplayerkarten bestechen durch
herrliche Hintergriinde und Waffenvielfalt

aus der Spi

tatur oder Stick bald im Griff haben und
durfen sich an dramatischer Soundunter-
malung, gesprochenen Anweisungen des
Bordcomputers sowie allerlei 3D-Soundef-
fekten erfreuen. Kurzum, ein schéner Re-
aktionstest fur SF-Fans. (pk)

Big Bang
(Rayland)

Ebenso schéner wie schwerer Space-Shootout o

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren o
Schwierigkeit: 3 Stufen o
Preis: ca.79,- DM

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

PEIGHIERTE 1 CD, ab 50 MB auf der HD
SYEEE ab einem P200 (P2/300 empfohlen) mit
32 MB RAM und Win 95/98
[T 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, Di-
rect3D- oder Voodoo-Beschleuniger wer-
den bendtigt

R Lautstarke von Soundeffekten und

Sprachausgabe getrennt regelbar, EAX,
A3D und Direct3D-Sound werden unter-
sttzt

(L ELEY Tastatur, Maus, Joystick

Bl komplett englisch i

LIMITENET® 2 Deathmatch-Arenen fiir bis zu 8 Spieler

gegeneinander (keine CPU-Gegner) per
Internet oder LAN

[TTRERTREE www.rayland.com
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Eine typische Simulation von
Jane’s: akkurat bis zur letz-
ten Schraube, alles drin, alles
dran — auBer mal einer neu-
en ldee.

Wer den Vorgénger ,F-15" von 1998
kennt, braucht keine Uberraschungen zu
beflrchten: Angehende Piloten diirfen
sich in 16 Trainingsflugen mit der F-18
+Hornet"” vertraut machen, die Hornisse
durch 20 Instanteinsatze, selbst gemixte
Schnellstartmissionen und eine vierstufige
Kampagne jagen. Das Szenario ist ark-
tisch, der Feind russisch und das Game-
play grundsolide.

Abschaltbare Realo-Features wie Black-
outs oder Kollisionen? Gecheckt! Optio-
nal unlimitierte Bewaffnung und variable
Gegner-KI? Roger! Unterstiitzung fir
Force Feedback? So-
gar regulierbar! Auch
ein beklickbares 3D-
Cockpit wird offe-
riert, doch an der dicht belegten Tastatur
flhrt kein Steuerweg génzlich vorbei. An
den vorgegebenen See-, Luft- und Bo-
denzielen schon, denn per Editor kann
man sich recht komfortabel eigene
Einsatze basteln. Und das Lexikon zur ein-

Reifeprtfung
bestanden

Technische Simulation

Variable Gegner-KI
ermdglicht Siege ge-
gen eine feindliche
Uberzahl

gesetzten Technik haben die Spezialisten
von Jane's Combat Simulations auch dies-
mal nicht vergessen.

Effekte (plus englische Sprachausgabe)
gibt es sowohl akustisch als auch optisch
(Lensflares, Explosionen, Rauchfahnen
usw.) reichlich, schlieBlich wird Direct3D-
Beschleunigung vorausgesetzt. Etwas
mehr als der geforderte P266 sollte es
aber schon sein, will man ruckfreien Flug-
genuss nicht mit der Abschaltung samtli-
cher Details erkaufen. Fazit: Wer die ent-
sprechende Rechenpower mitbringt, er-
halt mit dieser F/A-18 auch digital das,

Fiir die Bedienung des
virtuellen Cockpits
bleibt wahrend des
Luftkampfes kaum Zeit
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In der arktischen See stehen auch Katapultstarts

und haarige L auf dem Fl

auf dem Programm

sger

Nur eine D3D-Karte zaubert Tag-Nacht-
Wechsel und schéne Lichteffekte auf
die texturierten Polygone

Boden- und andere Details
sollten auf langsameren PCs
zugunsten der Spielgeschwin-
digkeit abgeschaltet werden

was der Vogel in der Realitat darstellt —

ein ausgereiftes Kampfflugzeug ohne An-
spruch auf Innovationskraft. (rf)

FA18

(Jane's/Electronic Arts)

74%

von der Stange

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

nicht gepriift
variabel
ca. 89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

59
&7

1.CD, 250 bis 580 MB auf der HD
RRET ab einem P266 mit 64 MB RAM (besser
P350 mit 128 MB) und Win 95/98
[IE1iT§ 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Details
regulierbar, Direct3D-Beschleuniger erfor-
derlich
RLITLTY Effekte, Sprachausgabe und Mentimusik
SRR scparat regelbar
EREREY Maus, Tastatur, Joystick (Force Feedback
wird unterstitzt)
BIETOER Anleitung und Bildschirmtexte deutsch,
Sprachausgabe englisch
LUMERIEENR 2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 8 tiber
LAN oder Internet
[eLIREETREY www.janes.ea.com




i-181

SUPER HORNET

Die zweite Hornisse kommt
von Digital Integration, einst
gerihmt fir Top-Sims wie

. Tornado”. Auch sie ist kein
dicker Brummer...

Nach ermudend langer Ladezeit erscheint
das Hauptmeni: einer von 20 Ubungsfli-
gen, Instantaction oder die Kampagne
mit 40 Missionen, was darf es sein? Neun
von zehn PC-Piloten empfehlen zunachst
das Training, da es alles andere als ein-
fach ist, den Vogel hier von einem Flug-
zeugtrager aus in die Luft zu bekommen.
Denn zwar wird HOTAS (,,Hands on
Throttle and Stick”, also die komplette
Bedienung via Schubregler und Joystick)
unterstutzt, doch wer nicht Gber das ent-
sprechende Equipment verfiigt, muss sich
mit einer dicht belegten Tastatur abpla-
gen.

S8 Ob in der Barentsee oder

ht Uber dem Indischen
Ozean, die physikali-

schen Eigenheiten der F-18 wurden kor-
rekt umgesetzt. Ganz im Gegensatz zur
Landschaft: Uber Wasser, Wiiste oder
Stadten heben sich allein die eigene Ma-
schine und das effektreich inszenierte

es

Wetter ab, doch die Bodentexturen wa-

Die auf Satellitenda-
ten basierenden
Landschaften sind ab-
wechslungsarm

bern und der Luftraum bleibt Gberwie-
gend 6d und leer. Besser wissen der
Sound aus orchestraler Mentimusik, 3D-
Gerduschen sowie englischer Sprachaus-
gabe und vor allem die KI der Computer-
gegner zu gefallen — bereits am einfachs-
ten Schwierigkeitsgrad eine Herausforde-
rung. Schon auch, dass der Krieg selbst
abseits des Einsatzgebietes tobt, verleiht
dies der Simulation doch zusatzlichen
Realismus.

Dazu gibt es gehorsame Wingmen, einen
Missionsplaner, virtuelle Cockpits zur Be-
dienung via Maus und ein dickes Hand-

Fliegen fiir Knner: Starts und Landungen vom
bzw. auf dem Flugzeugtréger sind schwer zu
meistern

15 Kameraperspektiven, aber schwam-
mige Bodentexturen

Die Instrumente des
Cockpits (2D oder 3D)
diirfen optional per
Maus bedient werden

Die eher mageren
Effekte setzen einen
D3D-Nachbrenner
voraus

buch, aber leider kein kommentiertes Tu-
torial. Schon Letzteres macht das Pro-
gramm zum Fall fur Elitepiloten — 24 da-
von durfen sich auch via LAN oder Inter-
net messen. (pk)

AR s i i

FIA 18 E Super Hornet
(Digital Integration/Titus/Virgin)

Viel Realismus, keine Innovationen

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren o
Schwierigkeit: 12 Stufen o
Preis: ca. 69,-DM

Grafik

o)
DA 5,
7 A

PEIENLETTE 1 CD, ab 250 MB auf der HD
BLENR ab einem P233 (P2/300 empfohlen) mit
64 MB RAM und Win 95/98

[E3i1q 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Details
regulierbar, Direct3D-Beschleuniger erfor-
derlich

LI Lautstérke von Musik, Sprachausgabe
und Soundeffekten getrennt regelbar, Di-
rect3D-Sound wird unterstitzt

HNELTY Maus, Tastatur, Joystick

EIERES Anleitung und Bildschirmtexte deutsch,
I 5prachausgabe englisch
LMITVEITR bis zu 24 Spieler gegen- oder miteinan-

Sound
Steuerung
Motivation

der per Internet oder LAN
LTIERTNER www.superhornet.com
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C= MW

Technische Simulation



Kompakt

Ein PC-Abenteuer mit lip-
pensynchroner Sprache,
um 360° schwenkbarer
Grafik und zeitkritischen
Rétseln — wie das atlanti-
sche Original, so das Se-
quel: Wieder ist die Maus-
steuerung so simpel wie
die Knobeleien kniffelig
sind, doch darf nun jeder-
zeit ein Spielstand angelegt
werden. Und die Musikbeglei-
tung ist noch atmosphérischer
als im Ersttrip nach Atlantis.
Wenn es den jungen Tibeter
Than hier an ftnf umfangrei-
che Schauplétze verschlagt,
trifft er zwischen dem mittelal-
terlichen Irland und China auf
etwa 60 Rendercharaktere.
Und diese Technik ist es auch,
die das wieder vier CD-ROMs
starke Adventure etwas veral-
tet aussehen lasst: Wozu hat
man sich einen starken Prozes-
sor nebst Grafikturbo gegénnt,
wenn nicht fur in Echtzeit be-
rechnete 3D-Landschaften?

Auch anno 2000 gehért
das Fantasy-Rollenspiel
klassischen Zuschnitts
noch lange nicht zum al-
ten Eisen: In Gestalt des
Abenteurers Rikardo
durchforstet man hier auf
der Suche nach einem bé-
sen Konig ein namenlo-
ses, aber immerhin scroll-
bares Iso-Reich. Genrekon-
form gilt es kleine Rétsel zu 16-
sen, groBe Monster in Echtzeit
zu platten und funf von zehn
méglichen Gefahrten um sich
zu scharen.

Das Spiel um Gold und andere
Schatze, Waffen und Erfah-
rungspunkte bietet eine nar-
rensichere Steuerung, durch-
aus sehenswerte Grafik sowie
mit der Situation wechselnde
Musik. All das macht Hazard
zwar nicht zum Hit, aber doch
zu einem recht netten Aben-
teuer, an dem insbesondere
Genreneulinge ihre Freude ha-
ben durften.
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Atlantis 2
(Cryo Interactive)

Gelungenes Renderabenteuer auf 4

— %

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: fiir Geilbte |
Preis: ca.100,-DM |

URTEIL:

SRELE ab einem P200 MMX mit

[COUCIMEIGTY 32 VB RAM, Win 95/98
und 70 MB auf der HD

interactive.com

Hazard
(Virgin Interactive/Pumpkin)

Einsteigerfreundliches Iso-Rollen-
spiel

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger |
Preis: ca.89,-DM |

NEELE ab einem P100 mit 16
[COUGMEIGTY VB RAM, Win 95/98
und 33 MB auf der HD

RISy www.vid de

Bill Gates personlicher
Alptraum als PC-Abenteu-
er: Nachdem Held Buster
die Millennium-Fete in
seinem voll computerisier-
ten Haus abgefeiert hat,
folgt am nachsten Mor-
gen der elektronische Ka-
ter — die Anlage spielt ver-
rickt und hélt ihren Besit-
zer hinter digital verrammel-
ten Tlren gefangen!

Auf der Suche nach dem Aus-
gang durchstébert der Spieler
die Polygon-Raume seines hy-
permodernen Anwesens (zu
sehen durch schwenkbare Ka-
meras) also nach Hinweisen
und hilfreichen Gegenstan-
den. Die seichten Ratsel gehen
gerade noch in Ordnung, die
Technik nicht: Offenbar hat
die hausliche Digitalseuche
auch die hakelige Maussteue-
FURG ErTasst, der halmarnians PRINERENTY 1B RAM, Win 95/98
mierte Prota'gor‘ust trifft allgr— und 300 MB auf der
orten auf Clippingfehler. Ein HD

spielbarer Millennium-Bug!

Y2K
(Virgin)

3D-Abenteuer um und mit Compu-
terbugs

URTEIL:

ab 6 Jahren |
fiir Einsteiger |
ca. 89,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

HEEUR ab einem P266 mit 64

~ Online-Info KT

Stand im Vorganger
,Battle of Britain” die
Luftschlacht um England
im Mittelpunkt, hat sich
der Zweite Weltkrieg hier
bereits weiter in Richtung
Deutschland verlagert.
Das ist auch schon die
groBte Innovation des
trockenen Strategicals,
den Rest kennt man aus dem
letzten Herbst.

Gekampft wird also wieder ei- , %
nen Tag, eine Woche, einen 12 o’Clock ngh
Monat oder den ganzen Krieg (Talonsoft/Take 2)

tber, dazu kommen Kampag-
nen fur Alliierte und Achsen-
machte. Die Gefechte toben
im Rundentakt auf arg kiim-
merlichen 2D-Schlachtfeldern
der zoom- und scrollbaren
Art, untermalt von dramati-
scher Soundbegleitung. Ani-
mationen und Videoschnipsel
sind selten, aber die Maus- PRSTRMERTIR 13 RAM, Win 95/98
steuerung funktioniert ebenso und 120 MB auf der
wie Duelle via E-Mail — wers HD

mag.

Rundenstrategie a la ,Battle of Bri-
tain”

URTEIL:

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 12 Jahren
fiir Geiibte ©
ca.79-DM |

HECUR ab einem P133 mit 32

ICRITYRER www talonsoft.com



Ein Teeny-Traum wird
wahr: endlich die Foto-
Lovestory zum Selberbas-
teln — na, BRAVO! Fir die
individuelle Herzschmerz-
schmonzette darf man
sich im reichhaltigen CD-
Fundus bedienen oder ei-
gene Bilder einscannen. In
einer Art DTP-Programm
wird das Material dann mit
Sprechblasen unterlegt und
abgespeichert.

Weil das nur sehr voriiberge-
hend SpaB macht, ist noch
eine umfangreiche Datenbank
zum singenden Soap-Stern-
chen ,Marc!” mit von der
Partie. Hier findet der vermut-
lich weibliche Fan Bilder und
Sounds zuhauf. Die Zielgrup-
pe ist somit ziemlich klar um-
rissen, doch von uns mochte
sich keiner dazu zéhlen: ein
verspieltes Tool fir die Cle-
rasil-Generation — typisch pu-
bertar, doch nicht wirklich
besser als Pickel im Gesicht.

Ein ,Quiz" fur Leute mit
dem IQ von Verona Feld-
busch oder darunter: Zu
viert startet man in einem
Draufsicht-Autorennen,

das nur gewinnen kann,
wer in der Tradition des
Glucksrads Worte errat.
Sollte Ihnen das zu
schwierig sein, wahlen Sie
das ,Game"” und versuchen
bei trager Tastatursteuerung
herabfallende Punktespender
mit einem Eimer aufzufangen.
Alternativ durfen im ,Puzzle”
hasslich eingescannte Naddel-
Motive zusammengeklickt, die
.Jukebox” (ein CD-Player
ohne jegliche Extras) gestartet
sowie sieben ,, Screensaver”
(eigentlich nur einer mit je-
weils anderen Objekten) akti-
viert werden.

Was soll man zu so einem Pro-
gramm sagen? AuBer viel-
leicht, dass sich dessen Niveau
etwa proportional zu dem von
RTL 2 verhalt...

JOYSOFT-BESTELLANNAHME: 0221/

9486 10 50

SERVICE-CENTER JOYSOFT GmbH
Aachener Str. 1004, 50858 Koln
Fax: 0221/94 81222
Email: versand@joysoft.de

JEDE WOCHE NEUE SUPERPREISE

Wachentliche Angebote & Termine, Neuigkeiten & Infos per FAX & VOICE-BOX
FAX-ABRUF: 0221/94 83 30 7 (26 s1a) VOICE-BOX: 0221/94 86 10 31 (2 51)

Unter den angegebenen Rufnummern fuhren Sie ganz normale Telefonate zu lhren gewohnten Telefon- und Faxtarifen

DRIVER

Soapy Pictures
(RTL Playtainment)

Foto-Story-Baukasten fiir Marc-Fans

URTEIL:

Jagged
Alliance 2

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. %
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger g
Preis: ca. 49,-DM g
B b einem P75 mit 16 %
[SUUNTENTAY VB RAM, Win 9598
und 5 MB auf der HD %

" Online-Info [TRARIE ]

X-Beyond
the Frontier

ol et GRAND THEFT AUTO.

F 18 (Jane's)ko 7990 |

bM 7490  Septerra Core kD

8490  Final Fantasy 8 ko 7990 South Park Rally ko 69,90
. Battle Zone Il ko 7990  Gabriel Knight 3 xo 79,90  Sudden Strike * iV

Daikatana (ab 18) kD 79,90  Halflife Op. Force (b 18) ke 44,00  Superbikes 2000 ko 7990 |
OC) ark Projekt 2 * ko 79,90  Imperium Galaica2ko 79,90  Tachyon pA 7990 |

@ a ' . Der Verkehrsgigant ko 84,90  Invictus ko 7990  Uefa 2000 ko 79, 90

-1 Deus Ex *kp 79,90 UIt.9 & Online 2nd Age ko/oA 79, 90
i iablo 2 *ko 79,90  Noxkp 7990  Ultima Online Gametime 79,90 |

ie Sims kp 7990  Planescape Torment kb 77,00  ¥D: Komplen Deutsch  DA: Deutsche Anleitung

KE: Komplet Englsch * : angekindigter Titel
Import-Versionen ouf Anfrage.

10 MARK FUR JEDEN
Neukunden, den Sie fir uns gewinnen

{8 Gute Freunde sind uns was wert! Teilen Sie Ihr Wissen dber die JOYSOFT-Vorziige mit den Leuten, die Sie mdgen. Machen Sie Ihre
| Freunde, Bekannten und Verwandten mit dem riesigen JOYSOFT-Programm vertraut. Fiir einen neven JOYSOFT-Kunden, den Sie
fir uns gewinnen, bedanken wir uns bei Ihnen mit einer Gutschrift im Wert von 10,- DM auf Ihrem Kundenkonto.
Faire Bedingung: Der von Ihnen empfohlene Neukunde lebt nicht mit Ihnen im selben Houshalt und wird wirklich ein never
JOYSOFT-Kunde, indem er mit seiner ersten Bestellung im Mindestwert von 50,- DM Ware kauft. Hier ist Platz fir Ihre Adresse und
filr die Ihres ersten Neukunden. Also, “make Friends”, Coupon ausfilllen, ausschneiden, einfach ins Kuvert stecken und ab geht die
Post an:. JOYSOFT GmbH, Aachener Str. 1004, 50858 Kdln oder per Fax: 0221/94 86 12 22.

O Ich habe einen Neukunden geworben, schreiben Sie
mir 10,- DM auf meinem Kundenkonto gut.

79,90 Police Quest Swat 3 ] 7990

racula Resurrection kp

Peep!
(United Software)

Als Softwaresammlung getarnte
RTL 2-Abzocke

Ich bin Neukunde und erhalte zu meiner
Bestellung den nevesten JOYSOFT-Katalog

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersheschr
Schwierigkeit:
Preis:

fiir Peep
ca. 69,- DM

PIZ0n PO
Meine Bestellung: Titel Meine Bestellung: Titel

BREUE ab einem P133 mit 32
[SOTITER VB RAM, Win 95/98
und 20 MB auf der HD

[CITTYSTATY www.unitedsoftware.de

5

ich zahle por

ONachnahme-Post: 11,90 DN/ Varkasse-Post (Scheck): 6,90 DM
OMNachnahme-UPS: 16,90 D/ O Vorkasse-UPS (Scheck)

O wie immer Ich winsche Tilieferung Qjo/Onein
EINE Versandkosten

ich 2ahle per (Be Ertbestellern versenden wir nur per Nachnahme)
QNachnahme-Post: 11,90 DM/ Nachnahme-UPS: 16,90 DW/

Ich winsche Tellieferung Qjo/Onein
Ab sinem Rechnungswert von 200-: KEINE Versandkosten

Ab einem Rechnungswert von 200,



Kompakt

Ein weiterer 2D-Klassiker
aus dem Atari-Recycling-
Fundus von Hasbro, in der
Neuauflage dreidimensio-
nal: Wie einst in den
80-ern beschieBen Aliens
die Erde mit Raketen, die
durch gezielte Gegen-
schlage zu stoppen sind.
Neben den Béllern von
anno dunnemals stehen dazu
nun auch aufwertbare Extras
wie Sperrfeuer oder Schilde
zur Verflgung.

Mag die Grafikwelt inzwi-
schen polygonal geworden
sein, sie sieht dennoch nicht
umwerfend aus. Wer deshalb
gleich im originalen 2D-Look
spielt, dem entgehen aber die
Schlachten gegen dicke Ober-
motze. Eine nette Story samt
gutem Sound sowie zwei
Modi fur ebenso viele Spieler
via LAN, Internet oder Modem
gibt es so oder so. Dennoch:
mehr digitale Antiquitdt denn
moderne PC-Action.

Wahrend TV-Troll Hugo
im Urlaub weilt, durfen
uns seine Freunde lang-
weilen: Biber und Stinky,
das Stinktier, veranstalten
im Wald acht Wettkamp-
fe — vom Baumhacken
Uber PflaumenschieBen
bis zum Nuss-Boccia sind
alle typischen Tiersportar-
ten vertreten. Obzwar die Co-
mic-Grafik gar nicht mal so
schlecht aussieht, werden sich
fur diese tierischen ,Para
Olympics” wohl nur ganz jun-
ge Naturfreunde begeistern
koénnen.

Bis zu vier Teilnehmer dirfen
an einem Rechner hinterei-
nander in die Tasten greifen,
die Begleitmusik ist belanglos
und die Sprachausgabe nervt
— aber das kennt man von den
Hugo-Machern ja nicht an-
ders. Zum Trost ist die Grafik
aber ganz okay und ein paar
Tattoos liegen ja auch in der
Packung.

86

PCJ 3/00 www.pcjoker.de

(Atari/Hasbro Inferactive)

i
£

3D-Neuauflage eines Arcade-Oldies

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis:

ca.59-DM

BECUE ab einem P200 mit 32
[SOUTTERRLY VB RAM, Win 95/98
und 80 MBauf der HD &

Online-Info SUMWEIEIH

Stinky & Biber
(ITE Media/NBG)

Tierische Para Olympics

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger
Preis: ca.49-DM

HEEUR ab einem P166 mit 32
[SINEITENGLE VB RAM, Win 95/98 ;
und2MBaufderHD  §

LTSI www.hugo-online.de

In abgehalfterten Muscle
Cars dreht man hier seine
Runden auf 30 schlammi-
gen Ovalen oder Achten,
tunt in Arcade- und Kar-
rieremodus sein Fahrzeug
oder kauft gleich ein bes-
seres. Die bis zu sechs
CPU-Konkurrenten fah-
ren clever, alternativ dur-
fen via LAN und Internet auch
maximal zehn menschliche Pi-
loten ran.

Grafisch vermag das Game
weder mit noch ohne 3D-Be-
schleunigung zu begeistern:
kaum Effekte, lediglich das ver-
bogene Blech nach Crashs ge-
fallt. Die Musik ist belanglos
und der Motorensound diinn,
aber immerhin gibts die Gerau-
sche auch in 3D. Und weil man
mittels Tastatur oder Lenkrad
(optional samt Force Feedback-
Effekten) physikalisch korrekt
durch den Dreck brettert, ha-
ben wenigstens echte Fans
vielleicht ihren SpaB.

In sieben Abschnitten
dirfen hier Szenen aus
dem letzten Kinoaben-
teuer der schlagfertigen
Gallier nachgespielt wer-
den, jede von einem Film-
schnipsel gekront. Das
sieht dank des zwingend
vorausgesetzten 3D-Gra-
fikbeschleunigers gut aus,
spielt sich aber todlangweilig:
Egal, ob Asterix und Obelix
einzeln oder im Duett nun Fi-
sche fangen, Steine zerdep-
pern oder Mistelzweige sam-
meln, stets muss sich die Figur
nur zur rechten Zeit am rech-
ten Ort befinden — den Rest
besorgt ein Druck auf den Ak-
tionsknopf.

Kurzum, das langst verwest
geglaubte Konzept von ,Dra-
gon’s Lair” feiert eine Wieder-
auferstehung — nur wer sich
nicht daran stort, nach rund
einer Stunde den Abspann zu
sehen, darf 80 Hinkelsteine in-
vestieren.

Dirt Track Racing
(Ratbag/Wizardworks)

S

Nur als Import erhaltliche Schlamm-
schlacht auf Radern

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca.59,-DM

BB ab einem P200 mit 32

LEUGITERRLY VB RAM, Win 95/98
und 80 MB auf der HD

ICTIETSTIY Wi ratbaggames.com

i

Asterix und Obelix
gegen Ciisar
(Cryo)

Odes Knopfchendriicken in sehens-
werter Grafik

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
chwierigkei fiir Einstei @
Preis: ca.85-DM

BB ab einem P233 mit 32
[GUUETTERGY VB RAM, Win 95/98 ¥
und 100 MB auf der HD |+
" Online-nfo [TIRCGY-SE
interactive.de
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Age of Empires 2
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: www.artifact-entertainment.com

.
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SPACE MERCHANT

+ Nur noch schlappe zwei Jahre will Artifact Entertainment an der 3D-Welt , Istaria” ar-
+ beiten —anno 2002 sollen hier die Actionabenteuer um so spannender sein: sechs
Imperien im Clinch, 17 Rassen zur Wahl, zahllose NPCs, die an Land, unter Wasser

oder in der Luft ihrem individuel-
len Tagwerk nachgehen und realis-
tisch mit den Spielern interagieren.
Letztere verandern sich abhéngig
von ihrem Auftreten zum Guten
oder Bosen, unabhangig davon
werden sie alter, gewinnen an Er-
fahrung und lernen verschiedene
Sprachen. Das Wetter wird auch
eine Rolle spielen, Magie sowieso.
Und eine mystische Story ist oben-
drein angekundigt.

: merchant.shareplay.com

¢ Biszu 10.000 Hardcore-Strategen durfen seit Januar Partei fur sieben Rassen ergrei-
: fen und sich am komplexen Weltraumhandel betelllgen Politische Karrieren stehen

: dabei ebenso auf der Tagesordnung wie run-

: denbasierte Kampfe. Allerdings wirkt ein
: schwarzes Loch lebendiger als das stark
: textlastige Benutzerinterface - ein Java-
+ Skript-fahiger Browser wird trotzdem vo-

.

+ rausgesetzt.

DER CLOU!

. www.neo.at

+ Das ist doch mal ein Clou: Rund drei Monate bevor Neo sei-

: ne witzige Einbruchsimulation in ,Clou! 2" fortsetzt,
: dirfen Surfer jetzt am DOS-Original von 1994 tiben — un-

bereit!

sesessscssse

: ter obiger Adresse liegt es zum kostenlosen Download

Auf das populdre UO-Update , Second Age” folgt im April der zweite Nachschlag
: fiir Rollenspieler: Neue Kontinente, hhere Gegner-KI und verbesserte Kommuni-
: kationstools gibt es entweder als Vollversion oder per Gratisdownload fiir aktive Ulti-
: maten.
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DESTINY

destiny.inet.net.my

Ein japanisch angehauchter , Diablo”-
Klon erwartet uns im zweiten Quartal
des neuen Jahres. Entwickler Web Works
Interactive verspricht fir sein Rollenspiel
detailreiche Iso-Grafik mit zahlreichen
Lichteffekten sowie eine diistere Atmo-
sphére samt Gansehaut erregender Story.
Das Gameplay wird seinen Schwerpunkt
bei der Kooperation haben: Nur durch
Teamwork kénnen die bis zu funf Ninjas,
Samurais oder Ménche in den hiesigen
Waldern und Dungeons Uberleben — und
durch den Einsatz von rund 30 Zauber-
spriichen. Die wachsende Anime-Welt
will der Hersteller dann mit immer neuen
Charakteren, NPCs, Fantasy-Monstern
und Kampagnen versorgen.

sssssesssssssscsssssscsnnse

SSTEN SIE UBRIGENS

...dass unter www.stars-web.de/kicker-ma-
nager/kicker-manager.htm ein ca. 20 MB
starkes Programmpaket vorliegt, das den
Kicker FuBballmanager um originale Ver-
einsdaten, Wappen und Logos erganzt?

...dass das in Final
Fantasy 8 integrierte
Minirollenspiel
»Chocobo World"
unter www.ff8-
pc.com kostenlos
aus dem Netz ge-
zogen werden
darf? Eine
Dokumentati-
on gibt es
nicht dazu, aber so gehts: Uber die STRG-
Taste wird ein Men aktiviert, den Laufvogel
steuert man per Cursortasten — und trifft
dann auch mal die hier abgebildete Mel.

D A

...dass man sich als Mitglied des www.free-
wareclub.de den zeit- und kostenaufwendi-
S gen load umfangreicher F

5 Tools ersparen kann? Auf Bestellung wer-

+ den sie zentral geladen und anschlieBend auf

§ CD-ROM gebrannt bzw. versandt.




Mehr als 50 Spiele plus 300 Kurztests!
Gran Turismo 2 — wie gut ist Sonys Renner?
Tomb Raider IV — mit sexy Lara durch Agypten!
Saga Frontier 2 — ein richtig gutes Rollenspiel!
BPjS — Jugendschutz mit
Sinn? - Schlecht beraten, gut gekauft?
‘Special Moves ohne Ende: WWF Attitude
Komplett-
[osungen, Tipps und Cheats auf
iber 200 Seiten.
Tomb Raider IV,
Resident Evil 3, James Bond — Der Morgen

stirbt nie und viele, viele mehr.

108 Seiten, 19 Spiele, 12 Spielkarten und
2 Poster!
Grofler Game Boy-Teil als Heft im Heft.
Nuclear Strike, Harvest Moon,
Top Gear Rally 2, Asteroids Hyper 64,
Space Invaders, Ruff'n Tumble und viele mehr.
Messen 2000 — was kommt
da auf uns zu? - Grofe Leserumfrage — wir
machen Wiinsche wahr! - Game Boy-Zubehdr
im Hartetest.

Donkey Kong 64, Resident Evil 64,
Rocket — Robot on Wheels - Ohne Ende
Tricks und Cheats zu vielen Spielen.

|ROWET

~ "“PRALLVOLL! MEHR ALS 50 SPIELE!
1‘.-’ AUSGABE 2 [F0/1JAR 0 100% PLAYSTATIO

300 Spiele im Kurzties‘t‘

T°] RASANT! DER ERSTE TEST!

Ist der geniale SUPER)
Vorganger iiberhaupt
u t%ppgn 3 TIP[

G g
TURISMO 2~

nie genug - oder doch?

I = WARPATH

Zweikampf im Jurassic Park!

| .;nsnfgonmkz

PG im Import-Te:

[HATTRICK!]
Asteroids;
iR
arvest
Drei Nevauflagen im Test! 3

Top Gear Rally

So gut wie in der ersten Run

Nudear Smke 64

Vierseitiger Frontbericht!
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Nach der Installation bieten sich zwei
Méglichkeiten: Entweder man eréffnet
selbst einen Server und kédert bis zu 16
Abenteurer mit Features wie eigenen
Monsterkreationen und Highscorelisten
oder man startet eine herkémmliche Rol-
lenspielkarriere — wahlweise offline oder
im Internet. Dazu stellt ein Charakterge-
nerator neun fantasytypische Rassen
(Menschen, Gnome, Zwerge, Giganten
und sogar Yetis) so-
wie 18 Konterfeis
zur Verfligung. Dar-
Uber hinaus durfen
erste Erfahrungspunkte auf die sechs
Fahigkeiten (Starke, Intelligenz usw.) des
zukUnftigen Alter Egos verteilt werden.
Das eigentliche Spiel beginnt in der Stadt
~Demise”, wo sich 16 Gilden fir Berufs-
gruppen wie Handwerker, Forscher, Diebe
und Ninjas ebenso finden wie Banken,
Geschéfte oder eine Leichenhalle fir ge-
fallene Kameraden. Tote kénnen gegen
Bares wieder erweckt werden und beim

Patinierte
. Dungeonhatz

Die Lok

1 der ei Stadtb
nicht animierten Standbildern
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'}Minimahsmus im 3D-Kerker: Didd30 Ebenen des (einzi-

gen) Dungeons bieten noch altmibdische 90 Grad-
Ecken und lassen sich nur schrittweise erforschen

Noch’n Online-Rolli. Uberflissig, denn an etablierte Pro-
gramme wie , Ultima Online” oder , Everquest” reicht das

Game in keinster Weise heran.

Tierbandiger (!) lassen sich neue Kampf-
gefahrten anheuern. Diese Locations sind
zwar nur Standbilder, doch in den Poly-
gondungeons bringen rund 500 animier-
te Monster und ebenso viele benutzbare
Gegenstande Bewegung ins Spiel.
Gekampft wird in Echtzeit mit diversen
Waffen sowie ca. 130 Zauberspriichen,
doch ohne viel Zutun des Users — der
Rechner erledigt alles automatisch.

Die Steuerung tber Maus und Keyboard
ist dabei ebenso solide wie der Sound,
aber die Grafik von vorgestern: Wann
musste man eine texturierte PC-Welt zu-
letzt schrittweise erforschen, seit wie vie-
len Jahren sind starre 90 Grad-Winkel im
Genre schon aus der Mode? Kein Wun-
der, dass dieses altmodische Game hier-
zulande keinen Vertrieb gefunden hat.

Fantasy-Exotik im Charaktergenerator: Werden
Sie Gigant oder Yeti!

Und ehe jetzt irgendwer zum Import-
handler sprintet: Auf der Herstellerhome-
page wartet eine abgespeckte Version
zum kostenlosen Download - sofern man
bei 100 MB noch von kostenlos sprechen
kann... (rf)

Demise: Rise of the Ku'tan
(Artifact Entertainment)
Einfallsloses Multiplayer-Rolli in Magergrafik

49%

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

nicht gepriift
fiir Einsteiger
ca. 100,- DM,
abgespeckte
Download-Version gratis

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

, 150 MB auf der HD (Downloadva-

BRELE ab einem P200 mit 32 MB RAM und Win
95/98
[IE1I 800 x 600 Pixel in 32.000 Farben, Di-
rect3D-Grafikbeschleuniger werden un-
terstiitzt, Softwaremodus vorhanden
LLITLEE Soundeffekte und Musik getrennt regel-
bar
AU ELTY Tastatur, Maus
NEEEY komplett englisch
WTSIENE bis zu 16 Spieler pro Server Gber Internet
(LIRS www.artifact-entertainment.com




Auf ein Renderintro folgt das Hauptment
mit den Spieloptionen, eine von sympathi-
scher Frauenstimme vorgetragene Ein-
fuhrung sowie die Moglichkeit, es 16 Mann
hoch krachen zu lassen: In sieben Grafik-
welten mit je drei Unterabschnitten bietet
sich dazu etwa der Modus ,, Pointblast” an,
eine zehn Minuten wahrende Punktehatz.
. Speedblast” dagegen ist ein mit Fallen ge-
spicktes Rennen, welches derjenige ge-
winnt, der als Erster alle sie-
ben Flaggen nebst der Kon-
kurrenz hinter sich gelassen
hat. Und in , Ballblast”
schlieBlich sucht man unter schwerem Be-
schuss nach sieben gut versteckten Ballen.
Kunterbunte Arenen, verzwickte Walder
oder futuristische Raumstationen dienen
als Kulissen fur Feuergefechte ohne Reue:
Statt mit Schrotgewehren wird mit PVC-
Ploppern geballert. Ob Ballkanone, Frisbee-
Schleuder oder Plastikraketenwerfer, nahe-
zu jede der vergleichsweise harmlosen
Wummen verflgt tber einen sekundaren

Sport
hne Mord

Wald und Orbit dienen in den USA schon seit De-
zember als digitale Gotcha-Arenen, jetzt kommt
der gewaltfreie BallerspaB auch nach Deutschland

( Online Guide ,

Test

%00

Dank der ,Unreal”-Engine hat
die Grafik auch ohne 3D-Turbo
schone Effekte zu bieten

Gotcha-Fans wissen: Nerf ist ein US-Hersteller von Plas-
tikwummen. Und wer nicht weiB, was Gotcha ist, findet
hier eine Digi-Variante dieses Sports.

Feuermodus — vom Zielfernrohr bis hin zu
ferngelenkten Projektilen ist unblutige Ab-
wechslung garantiert. Sehr zur Freude aller
Jugendschutzer sterben getroffene Gegner
hier schlieBlich nicht, sondern fluchen ob
ihres Punktverlustes.

So witzig die eingebauten Kommentare
sind, so hubsch ist die Grafik aus der be-
wahrten ,Unreal”-Engine: Schmucke Licht-
effekte und flussige Animationen lassen im
rasanten Spielablauf einen 3D-Beschleuni-
ger empfehlenswert erscheinen, es geht
aber auch ohne. Dazu kommen eine intui-
tiv beherrschbare Steuerung via Maus und
Tastatur sowie unauffallige Musik, krachen-
de 3D-Soundeffekte und jede Menge
Sprachausgabe. Solisten finden fur jeden
Modus auch sechs intelligent agierende
CPU-Gegner vor, doch am meisten SpaB

Der Scharfschii
Treffer, teilweise darf man seine Projektile sogar
selbst steuern

erlaubt punk

verspricht der sportlich-harmlose Egoshoo-
ter naturlich bei Duellen via LAN oder Inter-
net — selbst wenn Bots dann génzlich
auBen vor bleiben. (pk)

Nerf Arena
(Atari/Hasbro Interactive)

Unterhaltsame Feuergefechte der u n

ab 12 Jahren
5 Stufen
ca.59,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

1CD, 310 MB auf der HD

BYECL ab einem P2/266 (P3/500 empfohlen) mit
64 MB RAM und Win 95/98

[IE1IT] 320 x 240 bis 1600 x 1200 Pixel, Di-
rect3D- und Voodoo-Beschleuniger wer-
den unterstitzt, Softwaremodus vorhan-
den

ELTLTE Lautstérke und Qualitat von Soundeffek-
ten, Musik und Sprachausgabe getrennt
regelbar, Direct3D-Sound wird unter-
stitzt

[ALLELLY Tastatur, Maus

IEIGE englisch, deutsche Version in Vorberei-

[T www.nerf.com
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Online-Gaming im Trend

Noch stehen Online-Spiele
im Schatten groBer PC-Top-
seller, doch die Revolution ist
schon im Gange — mit Java,
Shockwave und Flash als
Wegbereiter.

Es ist noch keine zwei Jahre her, da hat-
ten Netscape Navigator und Microsoft Ex-
plorer wenig mehr auf dem Kasten als
das Abarbeiten von HTML-Skripts und
Bepinseln des Monitors mit Texten und
Bildern — inzwischen sind aus schieren In-
ternetbrowsern echte Multi(media)talente
geworden. Denn erst die Mini-Tools findi-
ger Entwickler, sogenannte Plugins, er-
maoglichten das Laden und Abspielen von
Soundtracks oder Videos aus dem Netz in
Echtzeit. Doch damit ist WWW-Entertain-
ment noch ldngst nicht am Ende mit sei-
nem Latein...

Multimedia-Plugins

Hibsch bunte und schick animierte
Homepages sind im Wesentlichen drei
Plugins zu verdanken, die mittlerweile in
Navigator, Explorer oder auch AOL Stan-
dard sind: erstens Macromedias ,, Shock-
wave"”, das dem Netz diverse Errungen-
schaften moderner Interaktion wie But-
tons oder Mens beschert hat. Zweitens
brachte Suns vielseitige Programmierspra-
che ,Java” die Option, die Aktionen des
Surfers vor dem Monitor abfragen und

Varwcs
2t
o Uber Tash Eiaym 4

"
¥ Sevaite
Zunickspuer

MADE WITH
macromedia

verarbeiten zu kénnen - Voraussetzung
dafir, dass etwa Kollisionen zwischen
Spielfiguren erkannt werden oder der On-
line-Gegner auf das Treiben des Spielers
reagieren kann. Die aktuellste Plugin-In-
novation schlieBlich heiBt ,Flash 4" und
ist eine Kombination aus Multimedia-
werkzeug und Programmiersprache.

Mag Flash 4 in seinen Nut-
zungsmaglichkeiten auch nicht
ganz so flexibel wie Java sein,
es ist vor allem komfortabler.
So ladt die leistungsfahige
»Streaming”-Technologie hier
beispielsweise Daten unbe-
merkt nach, wahrend der User
sich auf ein Intro konzentriert.
Dank Vektoroptik zwéangen
sich Objekte auch nicht Pixel
fuir Pixel durch die engen Inter-
netkanale, es gentigen mar-
kante Merkmale — die Umrisse
sozusagen, aus denen der
Computer daheim schlieBlich das fertige
Bild erstellt. Dadurch lasst sich ein kom-
plett vertontes Cartoon-Movie schon in
100 KB unterbringen. Und das ohne auf
Transparenz- und Morpheffekte, animierte
Buttons, uber die Homepage fliegende
Texte oder perfekt mit dem Bild synchroni-
sierte MP3-Musik verzichten zu miissen.

Markt im Aufbau

Gemeinsam ist den drei Plugins, dass
daftr geschriebene Programme komplett
unabhéngig von der verwendeten Hard-
ware laufen. Im Gegensatz zu populdren
Online-Hits wie ,, Ultima Online” oder
»Worms Armageddon” bleibt der Spa

#Auf Dauer konnen
gute Online-Games
nicht gratis-sein’
(Pay-per-Play-Prophet Michagl Boh-
ne vom Bochumer Entwickler Better
Day.im Hintergrund<das erfolgrei-
che Priigel-Rollenspiel ,,Gnarf")

) ns:

hier also auch nicht auf den PC be-
schrankt. Ein wichtiger Vorteil fir die Her-
steller, welche sich Uber Kostenersparnis
durch plattformiibergreifende Produktion
freuen dirfen: Spatestens wenn in weni-
gen Jahren auch Konsolen (wie Segas
Dreamcast; Sonys Playstation 2 mangels
Standardmodem allerdings noch nicht)

Bei Flash 4-Games poppt per rechtem Mausknopf ein Window auf: Wer ,Hohe Qualitat” deaktiviert,
erkauft deutlich schnellere Performance durch Verzicht auf kantengeglittete Konturen. Sofern das
P es zulasst, kann hier auch auf Vollbild umgeschaltet werden

PCI 3/00 www.pcjoker.de



Shockwave, Flash 4 und
® Java sind Ressourcen-
| fresser: Fir ruckfreies
Vollbild wird zumindest
ein P3/500 benotigt

5th Place

und Fernsehgerate Java und Co. verste-
hen, ,erschlieBt sich plétzlich die groBte
Zielgruppe der Welt" — so Patrick Thiel
vom Krefelder Online-Developer Pep-
works, dem Ende vergangenen Jahres mit
dem schicken Flash 4-Shooter , Giga-
blast” ein technischer Durchbruch ge-
lang.

.Mit schnelleren CPUs drin-
gen wir bald in neue On-

line-Dimensionen vor”
(Patrick Thiel vom Krefelder

Entwickler Pepworks, im Hin-
tergrund der technisch brillan-
te Online-Shooter ,Gigablast”)

Ein ahnliches Highlight markiert Better
Days ,,Gnarf”: Nachdem der Bochumer
Hersteller letztes Jahr gemeinsam mit RTL
Uber 50.000 Mark an Preisgeldern ausge-
lobt hatte, stirmten rund 30.000 Surfer
in die Online-Boxfabrik, um ihren Cartoon-
fighter zu trainieren und auf die Konkur-
renz loszulassen.

Dank der Shock-
wave-Erganzung ,3D
Groove” schmiicken
sich auch reine On-
line-Games jetzt mit
schicker 3D-Optik

Die Zukunft des Online-Spiels

Durch Mundpropaganda und erstaunli-
cherweise vom Rest der Welt fast unbe-
merkt konnten sich ein paar plattform-
tbergreifende Online-Games also bereits
eine beachtliche Fangemeinde erarbeiten.
Der ganz groBe Run wird nicht mehr lan-
ge auf sich warten lassen,
denn mit brandneuen
Techniken wie ADSL oder
SkyDSL sind schon jetzt
flachendeckend globale
Ubertragungswege (fast)
auf dem Niveau stationa-
rer CD-ROMer verflgbar.
Wenn in zwei bis drei Jah-
ren Uberall mehr als 2 MB
statt der momentan
durchschnittlich tblichen 6
KB pro Sekunde durch das
Modem flutschen, ist das
schwéchste Glied in der
Kette beseitigt — damit lassen sich dann
auch aufwendige Grafiken und Sounds
Uber das Internet transportieren, ohne
dass es flr den User in quélende Warterei
ausartet.

Parallel dazu wird sich selbstverstandlich
aber auch die lokale PC-Technik weiter-
entwickeln. Und so kann sich selbst Bet-

Flash 4 als Shooting Star: Verfiigten Ende ‘98 erst 50 Prozent aller Internet-User iiber dieses Plugin,
waren es nach Macromedia-Angaben im dritten Quartal 1999 bereits 84 Prozent

( Online Guide

Special

Trage Ubertragungs-
raten, fehlende
Standards: Noch ist
das Internet kein
gutes Pflaster fur
schnelle Steuerreak-
tionen

Per Flash zum eigenen

Spiel

Die Programmentwicklung mit Java und
Flash 4 ist relativ einfach zu erlernen, zu
diesem Thema fuhrt der Buchhandel auch
gute Titel fur Einsteiger bis Konner. Dari-
ber hinaus ist eine Schnupperversion
von Flash 4 unter der URL www.flash.com
fiir 30 Tage gratis erhaltlich (die Vollver-
sion kann zum Preis von 600 Mark geor-
dert werden), komplett mit eingebautem
Mini-Kurs. Unter www.flashzone.com oder
www.flashforum.de finden sich zudem Fo-
ren, Einstiegshilfen sowie beispielhafte
Quellcodes.

=]
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insgesamt
Internet-User
mit Flash
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Magere 150 KB
reichen Flash 4
fiir ein komplett
vertontes

Cartoon-Movie

Pepworks rasanter 2D-Shooter ,Gigablast” setzt
derzeit Flash 4-MaBstibe

ter Days Art Director Thomas Schuer
«eine technische Gleichstellung zwischen
Online=“und Offline-Game in
nachster Zeit nicht vorstel-
len”. Anders gesagt: Net-
Spiele werden in absehbarer
Zeit kaum die Komplexitat
gewohnter PC-Software er-
reichen, sondern vielmehr
durch Originalitdt punkten
mussen. Nicht nur Patrick Thiel von Pep-
works hofft auf ,endlich mal neue Spiel-
ideen”, die Freaks begeistern und gleich-
zeitig auch Otto Normaluser ins Netz
locken. (rl)

wie dieses

www.macromedia.com

Die Homepage der Shocker aus
San Francisco ist ein Muss,
schon weil hier die aktuellen
Player fiir Shockwave 7 und
Flash 4 zum Gratisdownload of-
feriert werden. Unter
www.macromedia.com/de/gal-
lery/ hat Macromedia. auch Links
zu Bei-Spielen germanischer Flash-Produktion versammelt, unter
www.shockwave.com rund 40 Spiele — darunter originalgetreue Shock-
wave-Adaptionen alter Klassiker wie , Centipede” oder ,Columns®”.

www.javagamepark
Ist es spielbar und Java, dann finden Sie es unter dieser Adresse.
o
www.newgrounds.com
Eine nette Link-Sammlung ver-
schiedener Flash-Applikationen,
darunter das , heitere Schlimp-
fe-Schlachten” von ,Samurai
Asshole”.

www.ramraver.de
Die Homepage des Hamburger Internet-Developers prasentiert sich
im abgefahrenen Technodesign mit vielen Demos und ein paar Spie-
len.
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»Online-Games miis-
sen unkompliziert und

sofort spielbar sein”
(Kai Clausnitzer von der HamBurger
Agentur Ramraver,

Ganz personlic

Gerade mal neun Monate sind seit dem
letzten Special zum Thema Online-Gaming
vergangen und doch ist das Genre schon
wieder einen Meilenstein weiter. Was ein
paar findige Freaks mit Hilfe von Flash 4 &
Co. aktuell auf ihre Homepages zaubern,
das erinnert mich stark an die goldenen
Zeiten von C-64 oder Amiga: Wieder kit-
zeln digitale Pioniere das Maximum an Op-
tik, Sound und Design aus arg begrenzten
Mitteln. Mag der Spiel-
spaB hier auch noch zu
wiinschen tbrig lassen,
in rund drei Jahren
durften plattformuber-
greifende Online-Hits
das Niveau ihrer Off-
line-Bruder erreicht ha-
ben — wetten dass?

Richy

Top-Sites zum Thema

www.pepworks.com

Von Macromedia Anfang November zur , Shocked Site of the Day”
gekrt, findet sich auf der peppigen Homepage des Krefelder Teams
Pepworks (oder unter www.gigablast.com) u. a. der klasse Flash 4-
Shooter , Gigablast”.

www.betterday.com

Hier (und unter www.gnarf.de) prasentiert der Online-Developer aus
der Bochumer Phenomedia-Gruppe unter anderem seinen Superstar
.Gnarf”.

www.eyedu.com

In Sachen Flash leistet die Miinchener Agentur seit Jahren Pionierarbeit
~ schade bloB, dass sie mit Spielen nix am Hut hat.

www.idi ks3d.com/petalien/

Die witzigen ,Pet Alien”-Cartoons von Jim Hutch sind ein Knaller fiir
jeden an Flash 4 Interessierten!

www.3dgroove.com
Wie vorzeigbar die 3D-
Onlinespiele des US-Un-
ternehmens Groove Alli-
ance aussehen, ist hier
am Beispiel des 3D-Ego-
shooters ,Alien X" zu
Uberpriifen.




B

\
ot

3, “gwAT

SEANE

o 6 CD-ROMs mit starken Vollspielen
und brandaktuellen Demos!

¢ Mehr als 400 Seiten voller Tests,
Previews, Specials und
Lasungshilfen!

o Portofreie Lieferung in umweltscho-
nender Klarsichthiille!

e Fiir nur 12,- DM statt der
reguldren 26,70 DM!

Coupon ausfiillen und einsenden an:
Joker Verlag * Aboverwaltung

Max-Loidl-Weg 4 « 85598 Baldham
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© unisyis SCHNUPPERCOUPON

Ju, ich bestelle die niichsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel fiir DM

@ 12, statt DM 26,70 hei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM 14,70,
Bestellung nur gegen Vorkasse moglich (Scheck oder Bargeld liegt bei).
Wenn mit Erhalt der 3. Ausgabe nicht gekiindigt wird, verlingert sich das
Abo- automatisch um 12 Ausgaben fiir 91,~ DM (Ausland 100,~ DM).
Davon habe ich Kenntnis genommen.

Name/Vorname
StraBe/H
PLZ/Wohnort
2
]
Datum/Unterschrift o
(b Minderhige bite Unechdos Eohngsbrechgen) o
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MECHWARRIOR 3: PIRATE'S MOON

Knapp ein Jahr nach der letzten Mech-Offensive rollt nun
die erste Mission-CD (leider nur per Import) an — und bringt
selbst erfahrene Robotlenker ins Schwitzen!

Guter Mond, du gehst so stille — dabei
hat der hiesige Trabant ein gewaltiges
Erzvorkommen zu bieten. Auf das sind
auch Space-Piraten scharf, denen die Rie-
senroboter der inneren Sphare die Flau-
sen in zwei neuen Kampagnen austreiben
sollen.

Bei Softwarerendering oder 3D-Beschleu-
nigung geht es also zuriick in nach wie
vor recht schicke Grafikwelten, wo Basen
verteidigt werden und Nachschub gesi-
chert wird. Dass man dabei vielfach im
Dunkeln tappt, liegt am Design der tiber
20 Missionen — meist spielen sie sich
nachts oder bei Dammerung ab, damit
auch die neuen Scheinwerfer Sinn ma-
chen. Neben dieser ebenso erhellenden
wie verrdterischen Innovation erweitert
die Scheibe das Hauptprogramm um ei-
nige Grafikeffekte wie unter Beschuss ab-
platzende Panzerung, sechs neue Mechs
und funf neue Waffen. Die exzellente

Soundkulisse klingt vertraut, die Steuerung
via Tastatur und/oder Joystick ist wieder
leichtgangig und der Instant-Action-Mo-
dus so packend wie eh und je. Am Spiel
selbst hat sich denn auch kaum etwas
gedndert, es ist halt noch herausfordern-
der als gehabt. Aber zur Not miissen eben
lber serielle Verbindung, LAN oder Inter-

. net bis zu acht menschliche Blechképfe

rollen. (pk)

Die gut 20 neuen Missionen spielen meist nachts

Wfl‘ll wmmmn“

Mechwarrior 3: :
Pirate’s Moon ‘

(Microprose/Hasbro Interact) ( 2
Zwei neue Kampagnen fiir alte Robo-Jockeys i

USK-Freigabe: ab 16 Jahren

Schwierigkeit:  fiir Geiibte
Preis: ca.70,- DM
Online-Info:

www.mechwarrior3.com

PLANESCAPE: TORMENT

Auch die Sprache spielt eine Rolle: Vier Wochen nach dem
Test der englischen Version suchten unsere AD&D-Sklaven
auf gut Deutsch nach ihrer Vergangenheit.

Die Lokalisierung geriet Virgin gottlob
langst nicht so lickenhaft wie das Ge-
déchtnis des namenlosen Helden dieses
unter Mitarbeit von Guido Henkel (,,Das
Schwarze Auge”) entwickelten SF-Rollen-
spiels: Von den Mends tber die wenigen
Brocken Sprachausgabe bis hin zu den
rund 900.000 Zeilen Text blieb sprachlich
5o gut wie nichts beim Original - umso
wichtiger, als die Story ohnehin alles an-
dere als ein Leichtgewicht ist.

Das durchdachte und technisch gut gelés-
te Spielsystem nach dem populdren
AD&D-Regelwerk wurde nattrlich kom-
plett beibehalten: Als erinnerungsloser
Sklave durchstreift man eine morbide Iso-
Welt, sammelt Waffen ein, um die Gegner
in Echtzeitkdmpfen zu vertrimmen, hortet
Erfahrungspunkte fir Level-Beforderungen
und trommelt bis zu funf virtuelle Mitstrei-
ter zusammen. Dank skurriler Naturgeset-
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ze inkl. Dimensionstoren und Wiederge-
burt ist Planescape: Torment auch und ge-
rade in der deutschen Fassung eine unge-
wohnliche Erfahrung. Daran vermégen
auch ein paar ganz gewshnliche Uberset-
zungsfehler nichts zu andern: Wer textlas-
tige Epik in Rollenspielen sucht, findet sie
hier verstandlich vorgetragen. (rf)

Selten war Lokalisierung so wertvoll: Das neues-

te AD&D: piel ist mit Te und
Multiple-Choice-Gesprichen gespickt

Planescape: Torment 7

(Black Isle Studios/Virgin Interact.)

Viel deutscher Lesestoff fiir multidimensionale
Rollen

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Schwierigkeit:  fiir Geiibte o
Preis: ca: 89,- DM o
Online-Info:

www.planescape-torment.de



Welcome to the
lavers L.ounge!

Alles Uber Spiele fur
PC und Dreamcast.

Wer von der Sucht loskommen will,
surft bei der Selbsthilfegruppe der
Konkurrenz vorbei. Dreamcast zum
abgewohnen gibt es bei uns jedenfalls
nicht. Gamesmania.de ist das Online
Magazin fur Leute, die Spal3 mit

Dreamcast haben wollen.
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NEUE COMPI

5 Pack

J, Gleich zwei Finferpacks zu je 69,95

' DM bieten Beau Jolly/Virgin Interac-
~ tive feil. Der 5 Pack Volume 1 ent-
halt die beiden Rasereien Network
Q (alias ,Rally Racing ‘97", PCJ
11/96, 72%) und Carmageddon -
Fahr zur Hélle (PCJ 9/97, 82%),
den Aufbauklassiker Civilization
(PCJ 1/92, 85% Hit), den Kult-Platt-
former Earthworm Jim (PCJ 3/96,
82%) sowie den Flugi F-16 Aggres-
sor (PCJ 5/99, 61%).

Im 5 Pack Volume 2 darf man drei-
mal Vollgas geben, und zwar bei
BleifuB Rally (PCJ 1/98, 83%), In-
terstate ‘76: Nitro Riders (PCJ
5/98, 77%) und Ultimate Race Pro
(PCJ 3/98, 79%). Wirtschaftssimu-
lanten kommen hingegen bei Trans-
port Tycoon (PCJ 12/94, 89% Hit)
und Action-Hupfer mit Pitfall - The
Mayan Adventure (PCJ 9/95, 88%
Hit) auf ihre Kosten.

GT Collect Nr. 1

Dieser Sixpack ist ein echter Lecker-
bissen fur skrupellose Rennfahrer.
Gegen ein Startgeld von 69,- DM
wartet hier namlich, abgesehen
vom eher zahmen Formel 1 ‘97
(PCJ 4/98, 86% Hit), eine Auswahl
an Rasereien der harteren Sorte:
Carmageddon - Fahr zur Hélle
(PCJ 9/97, 82%), Destruction Der-
by 2 (PCJ 1/96, 70%), Grand Theft
Auto (PCJ 2/98, 82%), Rollcage
(PCJ 4/99, 75%) und schlieBlich
Wipeout 2097 (PCJ 8/97, 72%).

SWAT Pack

g Im Kielwasser des Erfolgs der 3D-
Combatsim SWAT 3 hat Sierra ein
Paket mit den beiden abenteuerlas-
tigen bzw. isometrischen, jedenfalls
bescheideneren Vorgéngern (PCJ
2/96, 57% und PCJ 8/98, 79%) ge-
schnirt. Die englischen Games mit deutscher Anleitung sind zu-
sammen fiir 39,— DM zu haben.

Drakan

Der just von unseren Lesern zum
Actiongame des Jahres 1999
gekdrte Titel (PCJ 10/99, 87%
Hit) wurde von GT Interactive
jetzt drastisch im Preis reduziert:
Ab sofort darf man die adrette
Drachenreiterin Rynn fur nur
noch 49,95 DM auf ihren Aben-
teuern (D3D-Beschleunigerkarte
wird benétigt) begleiten.

Replay

+Wiederholungen, die SpaB machen!” - so bewirbt GT Inter-
active die preiswerte Replay-Reihe. Ihre zehn aktuellen
Schnédppchen kosten jeweils 29,95 DM und bieten Games
fur jeden Geschmack: das fantastische Jump & Run Odd-
world: Abe’s Exoddus (PCJ 1/99, 81%), der kultige 3D-
Shooter Unreal (PCJ 7/98, keine Wertung), das Fantasy-Stra-
tegical Myth 2 (PCJ 2/99, 69% Solo, 75% Multi), die komple-
xe Weltraumstrategie Imperium Galactica (PCJ 6/97, 72%),
das 3D-Actionabenteuer Dark Vengeance (PCJ 3/99, 62%
Solo, 67% Multi), die Hubschrauber-Action M.LA. (PCJ 9/98,
76%), der Futuro-Racer Powerslide (PCJ 1/99, 64% Solo,
74% Multi), die Echtzeitstrategie Total Annihilation (PCJ
12/97, 85% Hit), das Crashrennen Carmageddon - Fahr zur
Holle (PCJ 9/97, 82%) und zu guter Letzt das auf dem SF-
Klassiker von H. G. Wells basierende Echtzeitstrategical The
War of the Worlds (PCJ 1/99, 73%).
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.. nar far Kinder?

FRISCH LOKALISIERT

USAF

Der aktuelle Flugi von Jane’s Combat
Simulations (PCJ 1/00, 82%) steht
nun zum Preis von 89,- DM auch als
lokalisierte Version in den Handler-
hangars. Eingedeutscht wurden al-
lerdings nur die Screentexte und das
Handbuch; aus den Lautsprechern
tont weiterhin englische Sprachaus-

gabe. | Apnreo srares ain mcé') ®

NEUE ADD-ONS

Slave Zero

Multiplayermodi sucht man ja in der aktuell getesteten Verkaufs-
version der Riesen-Robot-Randale leider vergebens. Doch geselli-
ge Spieler kdnnen dank Patch via Netzwerk auch im Quartett
durch ein Dutzend Stadtszenarien stampfen — selbst Force-Feed-
back-Unterstiitzung wurde integriert! Das Ganze funktioniert
wohlgemerkt nur mit der Voll- und nicht mit der Demo-Version,
auch alte Spielstande konnen nach Installation des Patches nicht
weiterverwendet werden. Die ca. 702 KB groBe Datei findet
man als Download im Internet unter der Adresse www.slave-
zero.com/patch/slavezeroupdate.exe.

Total Annihilation: Kingdoms

Voraussichtlich ab Méarz ist das Add-on The Iron Plague fiir
Cavedogs Echtzeitstrategical erhaltlich. Es bietet mit den , Cre-
on" eine funfte Zivilisation, jeweils 25 neue Solo- und Mehrspie-
lermissionen sowie Zugang zum kooperativen Online-Spiel , The
Darien Crusades”, das tber den herstellereigenen Boneyards-
Server lauft. Zusatzlich sind ein Update auf die Kingdoms-Versi-
on 2.0 sowie alle bislang als Download verfligbaren Einheiten
enthalten. BloB der Preis stand bei Redaktionsschluss leider noch
nicht fest

Interstate ‘82

Als nachtragliches Weihnachtsgeschenk fur all jene Fahrer, die
den amerikanischen Studwesten bereits wie ihre Westentasche
kennen, gibt es nun einen kostenlosen Map- und
Leveleditor. Den 17,4 MB groBen , Terraformer” zum Basteln
neuer Einsatzgebiete kann man sich im Internet unter der URL
download.won.net besorgen.

NEU AUF DVD

Civilization: Call to Power

Der Vizemeister in Sachen Runden-
strategie bei unserer Wahl zum Spiel
des Jahres 1999 ist gegen 99,95 DM
nun auch auf DVD erhaltlich — und
das gleich in funf Sprachen, mit zwei
neuen Musikstlcken und schéneren,
weil hoher aufgelosten Videose-

- TP
CIVILIZATION

CAlL

quenzen. Als Bonus gibts einen Kon- Bitte fragen Sie im gut sortierten Im Exklusivvertrieb von:
zeptgrafikenbetrachter dazu. Fachhandel nach den Produkten EEEE
aus der Hugo-Reihe!
Oder informieren Sie sich w
im Internet unter: L}

- http://www.nbg-online.de u
Produktinfo 040 http://www.hugo-online.de MULTIMEDIA B
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alle Tests ab Heft 2/99 auf einen Blick

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

3D Utra Pinball: Turbo Racing ‘289" Simulation
ABug's Life Action
Abomination: 5
‘The Nemesis Project 1189 Genremix
ACM 1918 1289 Action
Actua loe Hockey 2 78 Spot
Actua Pool 899 Simulation
Actua Soccer 3 3% Sport
Age of Empires 2 119 Strategie
‘Age of Wonders 100 Strategie
Aliens vs. Predator 589 Acton
Amerzone 11199 Aventever
Ancient Evil 699 Abenteuer
Animaniacs Gigantic Adenture 1089 Action
Apache Havoc 29 Simulation
Amored Fist 3 1289 Simulation
Men2 789 Action
Army Men: Toys in Space 200 Strategie
Asghan 289 Action
Asheron's Call 1299 Online
Atari Collection 2 1089 Genremix
Austin Powers: Operation Tnvlalm Genremix
Autoban Raser 2 1289 Spot
Autobahn Total 129 Spot
Avalon Hil's Diplomacy 200 Strategie
Backstreet Boys Moving Puzzle 889 Strategie
Baldur's Gate | Abenteuer
Baldur's Gate:
Die Legenden der Schwertkisle 899 Abenteuer
Baseball Edtion 2000 899 Sport
Battle of Brtain 1089 Strategie
Battlezone 2 100 Genremix
Bernie Boulder 499 Genremix
BHunter 100, Action
Bing!2 1289 Simulation
Billard Nights 6% Simulation
Biosys 383 Genremix
Blaze & Blade 599 Abenteuer
Boss Rally 899 Sport
Braveheart 999 Strategie
Brian Lara Cricket 599 Sport
Bundesliga 2000:
Der FuBballmanager 1289 Sport
Bundesliga Stars 2000 999 Sport
Camivores 389 Action
Carmivores 2 100 Acton
Castrol Honda Superbike 2000 1088 Sport
Catan - Dig erste Insel Solo 1289 Strategie
Catan - Dig erste Insel Multi 1289 Strategie
Chessmaster 7000 200 Strategie
Civilization: Call to Power 589 Strategie
Civilzation 2: Testof Time 11189 Strategie
Clans 1299 Aventever
Close Combat 4 200 Strategie
Codename: Eagle 1299 Genremix
Command & Conquer 3 Solo 11/89 ~Strategie
Command & Conquer 3Multi 1189 Strategie
‘Commandos: Im Aufirag der Enve 6189 Strategie
Conum2 1299 Abenteuer
Crime Kiler 299 Action
Cyber Strike 2 Muli 293 Action
Cyber Strike 2 Solo 299 Action
Cybermercs 889 Strategie
Dark Project - Der Meisterdieb 289 Genremix
Dark Secres of Afrca 1089 Abentever
Dark Vengeance Muti 399 Action
Dark Vengeance Solo 399 Action
Darkstone 1089 Abenteuer
Dawn of Aces 489 Onine
Days of Oblivion 2 100 Aventever
Dead Reckoning 1099  Action
Detta Force 2 1000 Genremix
Deo Gratias 589 Strategie
Der Korsar 509 Strategie
Descent3 899 Action
Die 24 Stundenvon Le Mans 100 Sport
Die Chroniken
des Schwarzen Mondes 899 Strategie
Die Siedler 3: Amazonen 1199 Strategie
Die Siedler 3 Mission CD 599  Strategie
Die Volker 789 Strategie
Discworld Noir 7583 Abenteuer
Dominant Species 299 Strategie
Drakan: Order of the Flame 1089 Action
Driver 199 Genremix
DSF Ski‘99 Extreme Ediion 299 Sport
Dungeon Keeper 2 899 Strategie
Earth 2150 1299 jie
Eartworm Jim 3D 200 Action
Edgar Toronteras Exveme Bker 1299 Sport
Eiminator Action
Emall Games 1299 Oniine
Enemy Infestation 289 Strategie
ESPN XGames ProBoarder 299 Sport
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4%
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63%
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2%
2%

Titel Ausgabe  Rubrik
Everquest 699 Online
Expendable 689 Action
Expert Pool 1188 Simulation
Extreme G2 389 Sport
Extreme Tennis 49 Sport
F-16 Aggressor 599 Simulation
F-22 Lightning 3 Solo 889 Simulation
F-22 Lightring 3 Mul 889 Simuation
Falcon 40 299 Simulation
Faust 129 Abentever
Field & Stream Trophy Buck 7189 Simulation
Fierce Harmony 1189 Onine
FIFA2000 1299

Fighter Squadron @99 Simulation
Fighting Steel 899 Simulation
Flanker 2.0 1000 Simuation
Fleet Command 783 Strategie
Fiight Simulator 2000 Prof. Ed. ‘400" Simulation
Fiight Uniimited 3 1289 Simulation
Fiy! Solo 989 Simulation
Fly! Muli 999 Simulation
Force 21 98 Strategie
Ford Racing 200 Sport
Formel Eins 99 2000 Sport
Freespace 2 1289 Action
Freespace 2 (dt) 200 Acton
Fritz6 200 Strategie
Fiinf Freunde auf Schatzsuche ' 200°  Abenteuer
FuBball International 2000 mm Sport
FuBbalfieber 699 Sport
Future CopLAP.D.2100AD 289 Action
Gabriel Knight 3 100 Abentever
Galador 589 Abenteuer
Glover 289 Action

Go Kart Racing 999 Sport
Gold Games 4 1289 Genremix
Golf 1999 Edition 699 Sport
Gorky 17 12189 Abenteuer
GP 500 1088 Spot
Grand Theft Auto: London 1969 599 Action
Gruntz Genremix
GTA2 1289 Genremix
Gute Zeiten, schlechte Zeiten 2199 Abenteuer
(Gulf War Operafion Desert Hammer 1299 Action
Half-Life: Opposing Force 200  Action
Halt-Life: Team Fortress Classic 699 Online
Hangsim 200 Simulation
Hanse 1480 - Das Vermachinis m Simulation
Hattrick! Wins 299 Sport
Heavy Gear 2 8&9 Simulation
Hell-Copter 699 Action
Heroes of Might and Magic3 699 Strategie
Hidden and Dangerous 989 Strategie
Hidden & Dangerous:

Fight for Freedom 200 Genremix
High Tech Start Up 100 Simulation
Homeworld 1199 Strategie
Hugo XL 999 Action
Hype - The Time Quest 100 Action
Imperialismus 2 - Die Eroberer 589 Strategie
Independence War

‘Special Edition Defiance 1289  Simulation
Indiana Jones und

der Turm von Babel 100 Action
Interstate 82 100 Genremix
Iron Maiden Ed Hunter 893 Action
Jack Nicklaus 6 583 Sport
Jagged Alliance 2 699  Strategle
Jeff Gordon XS Racing 899 Sport

k0. 899 Sport

KA 52: Team Alligator 200 Simulation
Karpov Schachschule 200 Stategie
Kicker FuBballmanager 1199 Sport
Killer Loop 200 Sport
King of Dragon Pass 200 Strategie
Kingpin: Life of Crime 889 Action
Kurt kL]

Lamentation Sword 88 Abenteuer
Land der Hofinung 8% Strategie
Lander 59 Action
Lands of Lore 3 699 Abenteuer
Legacy of Kain: Soul Reaver 1188 Action
Lego Racers 1089 Sport
Lego Rock Raiders 1299 Strategie
Lineage: The Blood Pledge ~ 7/89'  Online
Links Extreme: 999 Sport
Links LS 99 3% Sport
Links LS 2000 200 Sport
Live Wire! 989 Action
LKW Raser 999 Sport
Luftwaffe Commander 3% Simulation
Lula Fiipper 200 Simulation
Machines 599 Stategie
Madden NFL Football 2000 1199 Sport

Urteil

Titel ‘Ausgabe

Mad Trax

Mah Jongg

mww@wmmmm
Manking

g8

Mechwarrior 3

Mephisto Genius ‘99
Messiah

Michelle Kwan Figure Skating
Midtown Madness

MG Aley

Mightand Magic7

Morpheus

Motor Harey-Davidson Cyces
h2 Ml

Myth2 oo

NASCAR Racing 3

NASCAR Racing 1999 Ediion |

NASCAR Revcluton

S3EEysEssannEsks

NASCAR Road Racing 10188 Spor

Rubrik

Sport
399 Strategie
Strategie
Online
Simulation
Strategie
Genremix

Nations Fighter Command ~ 11/89  Simulation
NBA Basketball 2000 1289 Sport
NBA Inside Drive 2000 1189 Spot
Need for Speed 4 899 Sport
Netpanzer 599 Onling
NFK: Natural Fawn Kilers 499 Action
NHL 2000 98 Sport
NICE.2-Tune up 788 Sport
Noctume 299 Genremix
North vs. South 498 Strategie
Official Formula 1 Racing 7%  Sport
Outcast Genremix
Outrage 200 Sport
Pandora’s Box 1299  Strategie
Panzer Elte 1199 Simulation
Panzer General 4
PGA Championship Gof 99 898  Sport
Pharao 1299 Strategie
Phoenix 200 Action
Pizza Syndicate 499  Simulation
Planescape: Torment 2000  Abentever
Play the Games Vol. 2 1299 Genremix
Player Manager 99 899 Sport
Pong 1299 Acion
Power Chess 2.0 389 Strategie
er 699 Simulation
Premier Manager Ninety Nine 689 Sport
Prince of Persia 3D 199 Action
Pro 18: World Tour Goff 399
Pro Piot 93 38 Simulation
Pro Pinbal: Fantasfic Journey 2000 ~Simulation
Puma Street Soccer 999 Spot
Puzzle Bobble 2 1299 Strategie
Q'bet 200 Action
Quest for Glory 5 399 Abentever
Rage of Mages 2 899 Abenteuer
Railroad Tycoon 2:
‘The Second Century 789 Simulation
Rainbow Six Mission Pack:
Eagle Watch 499  Genremix
Rainbow Six: Rogue Spear 1199 Genremix
Rally Championship 1100 Sport
fan Trainer 3 200 Sport
ran: Der FuBbalimanager 899 Sport
Rayman2 1299 Acton
Recail 289 Acton
Redguard 299 Aventever
Redjack 5099  Abenteuer
Redine 589 Action
Requiem 4199  Action
Retumn to Krondor 299 Abentever
Re-Volt 1089 Sport
Revenant 12099 Abenteuer
Riding Star 1199 it
Rolcage 49 Sport
Rollercoaster Tycoon 489 Simulation
Rollrcoaster Tycoon:
Added Aftractions Pack 12899 Simulation
SCARS. 299 Sport
Saga 490 Strategie
Savage Arena 4599 Sport
SBK Superbike
World Championship 489 Sport
Sega Rally 2 10899  Sport
Septerra Core 1100 Abenteuer
Seven Kingdoms 2 1089 Strategie
Shadow Company 699 Strategie
Shadow Company (dt.) 1199 Strategie
Shadowman 1089 Action
Sid Meler's Alpha Centauri 399 Strategle
Sid Meler's Antietam 200 Strategie
Silver 599 Abentever
Sim City 3000 389 Strategie
Siristar: Unleashed 1198 “Action
Skout 11189 Action

Urteil
65%
60%
81%

qut
86%
5%

80%
%
1%
1%
8%

6%

9%
4%

4%

4%

Titel Ausgabe  Rubrik
Snow Wave Avalanche am Sport
Snowmobile Racing 39 Sport
South Park: Chef's Luv Shack 200  Strategie
South Park Solo 789 Action
South Park Multi 788  Action
Space Invaders 1289 Action
Spec Ops 2: Green Beres Solo 200  Genremix
‘Spec Ops 2: Green Berets Muli 200  Genremix
Speed Busters 298 Sport
Spirit of Speed 1937 200 Sport
Sports Car GT 789 Sport

Star Trek: Birth of the Federation7/89 ~ Strategie
Star Trek: Der Aufstand 100 Aventever
Star Trek: Starfleet Command 999~ Strategie
Star Wars Episode 1:

Die dunkle Bedrohung 893  Genremix
‘Star Wars Episode 1:Racer 889 Sport

Star Wars: Pit Droids 100  Strategie
Star Wars: Rogue Squadion 289 Action
Star Wars: X-Wing Aliance 589 Simulation
Starcraft: Brood War 399 Strategie
Starshot 499  Action
Starsiege: 599 Simulation
Starsiege: Tribes 399 Online
Streetwars 7589  Stategie
Supreme Snowboarding 100 Sport
SWAT3 200 Genremix
System Shock 2 1099 Genremix
System Shock 2 (dt) 1199 Genremix
Tank Racer 69  Acton
Tarzan 100 Action
Test Drive 5 299 Spot
Test Drive 6 200 Spot
Test Drve Offoad 4x4 299 Spon
‘Thandor 200 Strategie
‘The 4th Coming 1089  Online
The Next Tetris 200  Genremix
The Nomad Soul 1289 Genremix
The Wheel of Time 100 Action
Theme Park World 1000 Simulation
‘Thrust, Twist & Tum 7%  Spott
‘Thunder Brigade 289 Action
Tides of War 99  Genremix
TOCA2 589  Sport
Tom Clancy's ruthless.com 399 Strategie
Tomb Raider 4 1100 Action
Tonic Trouble: 100 Action
Top Gun Hornet's Nest 399 Simulation
Total Aniniation: Galactc Wars 799 Offine
Total Anniniiation: Kingdoms 989 Strategie
Total Soccer 2000 200 Spot

Toy Story 2 200  Action
Traitors Gate. 1189 Abentever
Trickstyle 1199 Sport
Trivial Pursut Jahrtsd Ed. 200 Strategie
Tunguska 299 Genremix
Turok 2 2%

Tisted Mind 699 Stategie
UEFA Champions League

Saison 98/99 599  Sport
Ultima 9: Ascension 200  Abentever
Uttima Oniine: The Second Age 2/99  Online
Uttra Fighters. 399  Simulation
Unreal Mission Pack 1

Return to Na Pali 999 Action
Unreal Tournament 999 Onine
Unter schwarzer Flagge 10199  Strategie
Uprising 2 399 Action
Urban Chaos 200  Genremix
USAF 100 Simulation
V-Rally Mut 699 Sport
V-Raly Solo 699 Sport
Verratin der verbotenen Stadt 7199 Abenteuer
Viper Racing 2%  Sport
Viva Fuoall 59 Sport
VR Baseball 2000 299 Sport
Warcraht 2 Battlenet Ediin 100 Oniine
Wargamer 1813 100  Strategie
‘Warhammer 40.000: Rites of War WBS Strategie
Warzone 2100 Strategie
WCW Nitro W Sport
Westem Front 299 Strategie
Wet Attack 7189 Genremix
Wid Metal Country Multi 698 Action
Wid Metal Country Solo 699 Action
Wings of Destiny 100  Simulation
World Spiral Liath 289 Abenteuer
World War 2 Fighters 209  Simulation
Worms Armageddon 38 Online
X-Beyond the Frontier 899  Simulation
Yoot Tower 758 Simulation
Youdon't know Jack2Solo 589 Genremix
Youdon't know Jack 2 Multi 599 Genremix

Urtell
5%



Redaktionsfavoriten

BRIGITTA m&

FINAL FANTASY 8
Weil Liebesgeschichten in Rollenspielen viel
zu selten sind

JACK

PLANESCAPE: TORMENT
Weil man nun nicht mehr in der englischen
Textwiiste verdurstet

MANFRED

SWAT 3
Weil ich bis jetzt auf mein Privatexemplar
warten musste

MARKUS &% g’
IMPERIUM GALACTICA 2
Eindeutig besser als Wing Commander — der
Film...

PAUL

NOX
Frauen in Lack und Leder? Muss man(n)
doch einfach gut finden!

RICHY
FORMEL 1 99

Alte Ferraristi-Weisheit: Wer nicht raset, der
rostet!

STEFFEN §

ANSTOSS 3
Wo sonst kénnen Manager ihr eigenes
Traumschiff kaufen?

TRILLE

ULTIMA 9
Weil die Bugs den Showdown noch etwas
hinauszégern

Sie wollen eines der hier abgebildeten Spiele gewinnen? Trifft sich gut, denn wir wollen
eine Auflistung Ihrer derzeitigen Favoriten! Die Anzahl der Nennungen ist gleichgdiltig,
nur indiziert sollten sie nicht sein — sowie bitte nach Single-, Multiplayer- und Online-
games sortiert. Jede Postkarte oder E-Mail nimmt an der Verlosung unter Ausschluss
des Rechtswegs teil, darauf notierte Wunschgewinne werden gerne beriicksichtigt. Viel
Gliick und SpaB bei der Mitgestaltung unserer Lesercharts!

Joker Verlag ¢ Charts » Max-Loidl-Weg 4 » 85598 Baldham
E-Mail: charts@pcjoker.de

Die Gewinne

HALF-LIFE

y AGE OF EMPIRES 2

. (3) DIESIEDLER 3

. (2) COMMAND & CONQUER 3
. (5) GTA2

1 AGE OF EMPIRES 2
2

3

4

5

6. (-) FIFA 2000

7

8

9

0

(=) TOMB RAIDER 4

(2) FIFA 2000 ;

(3) INDIANA JONES 5

(9) PHARAO

THEME PARK WORLD

(5) RAYMAN 2

4) GTA2

(-) FORMEL 199

(7) FLIGHT SIMULATOR 2000

. () HOMEWORLD

. (4) ANNO 1602

. (9) BALDUR'S GATE
. (6) DRAKAN

SwmNoULAWN
®

ULTIMA ONLINE

1. (1) HALF-LIFE 1

2. (3) STARCRAFT 2. (3) WARBIRDS

3. (2) WORMS ARMAGEDDON 3. (2) EVERQUEST

4. (-) AGE OF EMPIRES 2 4. (-) STARSIEGE TRIBES
5. (-) UNREAL 5. (4) AIRATTACK
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News

LIZENZ ZUM KNIPSEN

Der im Dezember letzten Jahres verstorbene Desmond Llewelyn
hatte seine helle Freude an diesem Gerét gehabt, immerhin hat
er als Q in den Bond-Filmen jahrzehntelang ahnliche Gimmicks
fir 007 gebastelt: Mit der nur 32 Gramm leichten WQV-1 Arm-
banduhr von Casio fotografiert der Nachwuchsagent aus
dem Handgelenk! Ein 120 x 120 Pixel groBes Display fungiert als
Sucher, in dem 1 MB groBen Speicher der Uhr finden bis zu 100
Bilder in 16 Graustufen
Platz — die Ubertragung
zum PC erfolgt via Infra-
rotschnittstelle.

Mit dem Schwestermo-
dell WMP-1V ist auBer-
dem ein MP3-Player flrs
Armgelenk angekundigt,
die PC-UNITE BZX-20 soll
dann Organizer-Féhig-
keiten samt Abgleich-
funktion mit MS-Out-
look bieten. Die Zeit zei-
gen Casios Hightech-
Spielzeuge Ubrigens
ebenfalls an.

D

LINKE MAUSE

Bill Gates entdeckt sein Herz fir
,Lefties”: Die Intelli Mouse
Optical von Microsoft
(www.microsoft.de) ist kugellos,
relativ klein und vor allem so ge-
formt, dass sie Links- wie
Rechtshandern gleichermaBen
gut in der Hand liegt. Die vierte
Taste wurde bei diesem Nager
namlich auf die linke, die funfte
auf die rechte Seite gelegt. Die
Flnftastenmaus soll im April er-
scheinen.

Auch Kensington (www.ken-
sington.com) hat beim symmet-
rischen Design seiner neuen Ein-
gabegerate an Links- wie
Rechtshénder gedacht: Fiir 130
Mark erhalt man mit dem Ken-
sington Turbo Ball einen
Trackball mit Scrollrad und vier
extragroBen Buttons, die sich
per mitgelieferter Software mit
Funktionen wie Ausschneiden
und Einfligen belegen lassen.
Selbiges gilt auch fur die im
gleichen Design gehaltene Ken-
sington Mouse Works zum
Preis von 90 Mark.
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MUSIZIEREN & DIKTIEREN

Der neue MP-01 von Arowana (www.arowana.de) ist mehr
als ein Mini-Musikus, namlich MP3-Spieler und Diktier-
gerét in einem. Das ohne Batterien 62 Gramm leichte
Gerat ist mit 32 MB Speicher ausgestattet, was einer Auf-
nahmekapazitat von zweieinhalb Stunden bei 22.050 Hz
entspricht. Die maximale Erweiterbarkeit mittels Speicher-
karte liegt bei 64 MB, allerdings gilt es wie bei den meisten
Konkurrenzgeraten eines zu beachten: SmartMedia-Karten
mussen vor dem Einsatz im MP3-Player formatiert werden,
was sie flr einen anderweitigen Einsatz z. B. in Digitalka-
meras unbrauchbar macht.

Die Ubertragung der Daten vom PC zum Player und umge-
kehrt erfolgt hier per e

mitgelieferter Soft-
ware und Kabel zum
Parallelport. Im Lie-
ferumfang sind
auBerdem zwei Bat-
terien und ein Kopf-
hérer enthalten. Der
Preis betragt 329

Mark.
S SIE UBRIGENS

...dass das Gehau-
se der neuen
Presario EZ2000-
Serie von Com-
paq ganz bewusst
an das Design ei-
nes Toasters erin-
nert? Mit diesem
Look sollen allen
Ernstes neue Kauferschichten erschlossen wer-
den!

P

...dass die DVD-Laufwerke, Grafik- und
Soundkarten von Guillemot kiinftig mit Po-
wer-DVD-Playern von Cyberlink ausgeliefert
werden? Er ersetzt den leistungsschwachen
Xing-DVD-Player.

...dass Microsoft einen Windows Media-
player fiir Handhelds entwickelt? Unterstiit-
zung der Formate MP3 und Windows Media
soll Palmsize- und Pocket-PCs eine Alternative
zu Hardware-MP3-Playern werden lassen.

...dass die Marke Amiga schon wieder ver-
kauft wurde? Gateway hat die Rechte auf
Hardware und Namen an Amino Development
abgetreten. Dort halt man sich tber neue Pla-
ne mit der alten ,Freundin” noch bedeckt.
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Test

Die Besonderen

GRAFIKKARTEN MIT SONDERAUSSTATTUNG

Dass die neuesten 3D-Boards mehr als reine Spielzeuge sind, zeigte schon der groBe Test
im letzten Heft. Jetzt zeigen zwei aktuelle Modelle noch mehr.
lichkeiten fir DVD-, Video- und TV-Geréte sowie eine funktionel-

le Schnittsoftware das MaB aller Dinge. Doch unsere neuen Test-
kandidaten bedienen beide Fraktionen.

Dass Spiele dem Rechner das Letzte abverlangen, ist ein alter
Hut, anders ist die Ausrichtung bei Videonachbearbeitung: Statt
schierem Tempo sind hier beste Signalqualitat, Anschlussmég-

GeForce-Turbo mit prima Ausstattung, W
innovativer Technologie und 3D-Brille

ASUS AGP-V6600 DELUXE

eesesesesessesssssseteseseetetesttstsssstesssessssssecsssesenee

eesesscsssesssessessssseasssssesssescsssenssnaneRns

Basierend auf nVidias GeForce 256-Grafikchip hat Asus einen ganz besonderen 3D-Turbo
entwickelt: Zu den bekannten Vorziigen des Referenzdesigns wie sehr gutem 3D-Tempo
und T&L-Unterstiitzung zur CPU-Entlastung gesellen sich hier schnelles SGRAM, Video-Ein-
und Ausgange (auch S-VHS) sowie ein direkter Anschluss fiir die hauseigene 3D-Brille VR-
100G - das Gerét liegt der Packung sogar bei!
Daruber hinaus hat der User per
Hardwaremonitoring Chiptempe-
ratur und Umdrehungszahl des
Lufters auf Wunsch standig im
Blick. Uber die Software ,Smart-
Doctor” lasst sich somit eine kon-
trollierte Ubertaktung mittels ei-
nes beigefugten Tuningtools errei-
chen. Benutzerfreundlich auch die
problemlose Installation und das
reichhaltige Softwarepaket inklu-
sive DVD-Player, Videoschnittpro-
gramm und den Vollversionen von
,Drakan” und ,Rollcage”. Kurz,
ein gefundenes Fressen flir Spie-
ler, Tuftler und 3D-Enthusiasten.
ATRO AR 400
Die Karte protzt mit einem fingerdicken Kabel zur externen Videobox, in der ein TV-Emp-
fanger, S-VHS- sowie Composite-Ein- und Ausgange fiir Video und Audio integriert sind.
Nach der reibungslosen Installation waren denn auch sofort Fernsehprogramme in bester
Qualitat auf dem Monitor zu bewundern. Dank leistungsfahiger Videokomprimierung las-
sen sich Sendungen und Videos gleich mitschneiden und bearbeiten; eine CPU ab P2/400
sowie geniigend freien Festplattenspeicher vorausgesetzt. Die verwendete ,Dual Head" -
Technologie sorgt zudem fiir parallelen Anschluss von TV-Gerat und Monitor, was eine Vor-
schau der Schnittergebnisse I — .
in Echtzeit ermoglicht — ein Marvel G400-TV
einmaliges Feature. o
Das Tempo des Boards
genugt zwar fur aktuelle 3D-
Games, kann aber nicht mit
einer GeForce-Rakete konkur-
rieren. Cineasten mit Spiel-
trieb werden trotzdem gut
bedient, nicht zuletzt auch
mit umfangreicher Video-
und DVD-Software.

3D-Tempo
3D-Qualitat
Lieferumfang
Installation
Preis: ca.599,- DM
Online-Info: www.asus.com

EPREILY nVidia GeForce 256

Chiptakt
Speichertakt

32 MB SGRAM
120 MHz
166 MHz

VDL 350 MHz
VY AGP 2.x4.x
PLRTCEINY bis 2048 x 1536 Pixel

3D-Auflosung

ke

bis 1960 x 1440 Pixel

* sehr gutes 3D-Tempo

* Video-Ein- und Ausgénge

* intelligente Temperaturiiberwa-
chung fur Ubertaktung

* 3D-Brille anbei

@ * relativ teuer

Ein Allroundtalent mit optimalen Vi-
deo- und guten 3D-Eigenschaften

Preis: ca.750,—DM
Online-Info: www.matrox.de

Matrox G400
16 MB SDRAM
p 125 MHz

eI 150 MHz

LR 300 MHz

VRN AGP 2.x4.x
] bis 2056 x 1536 Pixel
¢+ bis 1600 x 1200 Pixel

* hervorragende Bildqualitat

* gutes 3D-Tempo

* Video-Ein- und Ausgange mit
Anschluss fur zwei Monitore

* integrierter TV-Tuner

@ * sehr teuer
* fur kuinftige T&L-Spiele nicht
gerlstet
s
www.pcjoker.de PCI3/00
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Game Boys fir Erwachsene

SPIELEN AM LAPTOP

Wo machen Sie es am liebsten? Daheim am Schreibtisch, unterwegs im Zug oder auf der
Parkbank im Freien? PC-Gaming in allen Lebenslagen: dank Laptop kein Problem?

Spielend unterwegs

Vorbei die Zeiten, als so ein , Schlepptop”
samt Akku noch unhandlich schwer war,
den Gegenwert eines Kleinwagens koste-
te und allerhéchstens fiir Textverarbei-
tung und Tetris taugte: Laptops sind heu-
te schon fiir unter 3000 Mark zu haben
und wiegen mit rund dreieinhalb Kilo er-
staunlich wenig. Aber sind sie auch ideale
Spielgefahrten fir unterwegs? Das hangt
von verschiedenen Features ab — die wir
hier einmal vorstellen méchten.

So ist der GroBteil aller offerierten Model-
le mit einem , Touchpad” ausgestattet;
der Mauszeiger wird also nicht per Maus,
sondern mit dem Finger auf einer etwa
30 Quadratzentimeter groBen Flache be-
wegt. Alternativ gibt es Gerate mit
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. Trackpoints”, bei denen ein erbsen-
groBer Knopf in der Mitte der Tastatur
den Nager ersetzt. Beide Lésungen ber-
zeugen beim Arbeiten unter Windows,
sind zum Steuern von Action- oder auch
Strategiespielen aber denkbar ungeeig-
net. Einen Gameport zum Anschluss eines
Sticks oder Lenkrads sucht man bei
Laptops jedoch vergebens. Das ist freilich
halb so wild, da mittlerweile jegliche Art
von Peripherie in Ausfiihrungen fir den
USB-Port erhéltlich ist — und Gber eine
solche Schnittstelle verfiigen heute ja
selbst die preisgtinstigsten Notebookmo-
delle. Mehr noch, per USB-TV-Tuner kann
man am Laptop sogar fernsehen! Wer
sich zusatzlich ein DVD-Laufwerk nebst
15-Zoll-Display génnt, besitzt quasi ein
Mobilkino. Doch gerade bei preisgiinsti-

gen Notebookmodellen sollte unbedingt
auf die verwendete Displaytechnik geach-
tet werden!

Voll im Bild

Nach langjahriger Modellvielfalt hat sich
inzwischen TFT (Thin Film Transistor) als
Standard am mobilen Displaymarkt etab-
liert. Die konkurrierende DSTN-Technolo-
gie (Dual Scan Twisted Nematic) findet
man dagegen selbst in Billigheimern nur
noch vereinzelt. Und das aus gutem
Grund: DSTN-Displays sind zwar preis-
gunstig, liefern aber nur kontrastarme Bil-
der und kdmpfen mit langen Nachleucht-
zeiten, wodurch das Bild bei schnellen Be-
wegungen stark verwischt — denkbar
schlechte Voraussetzungen fir Spieler.
Die Bildqualitat von TFT hingegen ist so



berzeugend, dass diese Technologie
mittlerweile auch schon.in Desktopmoni-
toren zum Einsatz kommt.

Allerdings sind beide Systeme physikalisch
auf eine vorgegebene Auflésung festge-
legt, da fur jeden darzustellenden Bild-
punkt im Display ein separater Fltssigkris-
tall existiert. Wird auf einem fur 800 x
600 Pixel ausgelegten Display eine Auflo-
sung von 640 x 480 Pixeln gefahren,
fihrt das somit zu unschoner Kantenbil-
dung bzw. verwaschener Grafik - je
nachdem, ob der Grafikchip das Bild mit
oder ohne Kantenglattung auf die volle

DisplaygréBe ,aufblast”. Ein Trick schafft

hier Abhilfe: Wer genau die Half- g
te der physikalischen Auflésung §
waihlt (also 512 x 384 Pixel bei ei-
nem Display mit 1024 x 768 Bild-
punkten), erhalt wieder ein saube- §
res Bild. Jedenfalls, sofern der Gra- §
fikchip es ohne Antialiasing ver-
groBert.

3D: Okay oder oh-weh?

Dass aktuelle Games ohne 3D-Beschleuni-
gung kaum noch genieBbar sind, wei in-
zwischen jedes Kind. Doch just damit sah
es am Laptopmarkt lange Zeit trist aus:
Grafikkartenhersteller ATl stellte mit dem
,Rage LT" zwar bereits im Frihjahr 1998
einen mobilen Beschleunigerchip vor,
doch dessen 3D-Leistung war eher ent-
tauschend. Der Nachfolger ,Rage LT Pro”
konnte fiir ATl zwar die Vorherrschaft am
tragbaren Beschleunigermarkt verteidi-
gen, brachte aber ebenfalls nicht die er-
wartete Qualitat. Nun ruhen die Hoffnun-
gen auf zwei Neuerscheinungen...

So schickt Pionier ATI dieser Tage mit dem
,Rage Mobility 128" die vierte Generati-
on ins Rennen um die Gunst der 3D-Fans,
wahrend S3 den ,Savage/MX" veroffent-

Netzwerkkarten finden beim Laptop tber den
PCMCIA-Port Anschluss und sind nicht viel
gréBer als Scheckkarten

( Hardware ,

Special

licht. Hier wie dort ist der VorstoB in die
Leistungsregionen von Voodoo 2 verspro-
chen, doch standen uns bis Redaktions-
schluss leider noch keine Testgerate zur
Verfiigung. Eines ist aber ohnehin klar:
Die Leistungsspitze bleibt weiterhin Desk-
toprechnern vorbehalten, schon weil mo-
bile 3D-Beschleuniger ihre Performance
bei minimaler Hitzeentwicklung und ge-
ringem Stromverbrauch erbringen mus-
sen. Ungleiche Voraussetzungen, wenn
man bedenkt, dass etwa die jungste Voo-
doo-Generation von 3dfx mit separatem
Netzteil geliefert wird.

., Grafikkarten-
tausch bei
Notebooks

bleibt weiter
Wunsch-

musik”

Martin Traute, Mana-
ger fiir Soft- und Hard-
wareengineering bei
ATl Technologies

?2: Herr Traute, ATl ist bei mobilen
3D-Turbos Marktfiihrer - doch die
Leistung der Chips féllt bisher ge-
geniiber Desktopmodellen deut-
lich ab...

MT: Natirlich, denn hier besteht die
Schwierigkeit darin, hohe Grafikleis-
tung, geringen Strom- sowie minima-
len Platzverbrauch auf einen Nenner
zu bringen. Doch beim Rage Mobility
128, einer Weiterentwicklung unseres
leistungsfahigen Rage 128 Pro Desk-
top-Grafikcontrollers, ist uns quasi die
Quadratur des Kreises gelungen!

3D-Grafik in Desktopqualitat demnéachst auch
auf dem Laptop: Der Savage/MX von $3 und
ATls Rage Mobility 128 sollen es méglich machen
?2: Ach ja? Gibt es denn Unterschie-
de im Fertigungsprozess zwischen
Mobility und ,,normalen” Chips?
MT: Grundsétzlich nicht, sowohl Rage
Mobility 128 als auch Rage 128 Pro
werden im 0,25y Prozess hergestellt.
Einen Unterschied gibt es aber beim
sogenannten Packaging — der Mobility
128 vereint Grafikcontroller und 8 MB
Speicher in einem Gehéuse.

Rustungsstopp

Wer auf konstante 50 3D-Bilder pro Se-
kunde in allen Spielsituationen besteht,
wird also um Notebooks auch in naher
Zukunft einen Bogen machen missen.
Durfen es auch ein paar Frames weniger
sowie eine gegebenenfalls herunterge-
schraubte Auflosung sein, stellen aber
selbst Egoshooter zum Mitnehmen keine
uniiberwindbare Hirde mehr dar. Und in
Sachen 2D-Leistung stehen Notebooks
ihren unbeweglichen Gegenstiicken oh-

?: Am besten wire aber doch die
Option, auch bei Notebooks den
Grafikprozessor je nach Entwick-
lungsstand der Technik austau-
schen zu kénnen?

MT: Leider wird das auch léngerfristig
Wunschmusik bleiben. Das liegt vor al-
lem an der zunehmenden Integration
von Komponenten und Funktionen,
die aus Platzersparnisgrinden einfach
notwendig ist.

0000088609798989998089898008808000888006080000800080090000000000000080000000000000000000000)

?2: Was also kommt nach dem Mo-
bility 128?

MT: Der nédchste Schritt wird eine mo-
bile Version des Rage 6 Controllers
sein.

Selbst Fernsehen ist mit dem Notebook dank .
diesem USB-TV-Tuner von Anubis (www.anubis- .
line.de) kein Problem .
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nehin nicht mehr nach: Mit ,Command &
Conquer” oder vergleichbaren Games
lassen sich auch die langsten Zugfahrten
ohne EinbuBen verkiirzen.

Obwohl, langer als drei bis vier Stunden
halt kein Akku durch — wobei haufige
Programmzugriffe auf Festplatte oder CD
die Betriebszeit verkiirzen. Die Anschaf-
fung eines Zweitakkus ist somit eine loh-
nende Investition. Zumal sich Laptops an-

sonsten kaum aufristen lassen, selbst
wenn man wollte: Wegen des auf dem
Motherboard integrierten Chips kann die
Grafikeinheit nicht ausgewechselt wer-
den, eine zusatzliche Festplatte vereitelt
im Regelfall schlichter Platzmangel. Le-
diglich mehr Memory ist vergleichsweise
unproblematisch machbar, wenngleich
hier viele Hersteller ihr eigenes Stippchen
kochen und Notebook-RAM dadurch

teurer ist als herkémmliche Speicherbau-
steine.

Anders gesagt: Beim Laptopkauf ist es
noch wichtiger als sonst, sich vorher tiber
die gewlnschten Qualitdten im Klaren zu
sein. Wer seinen vielseitigen Game Boy
etwa vornehmlich fiir 3D-Spiele nutzen
mochte, sollte auf die ersten Modelle mit
~Rage Mobility 128" und , Savage/MX"
warten. (mh)

Aktuelle Games im Notebook-Check

Age of Empires 2

Die 2D-Engine pradestiniert das in dieser Ausgabe zum .Spiel des Jahres 1999”
gekdrte Echtzeitstrategical zum Einsatz auf dem Laptop — auch via Netzwerk, wo
man als mobiler Stratege gegentiber stationaren Kontrahenten nicht wie bei 3D-
Actiontiteln durch geringere Bildwiederholraten ins Hintertreffen gerét. Ein Tipp
fur all jene, die abseits der nachsten Steckdose zocken: Wird die CD nach dem
Spielstart entfernt, halt der Akku langer, da nur noch MIDI-Musik gespielt wird.
Andernfalls kommt die Musik von CD, was den Akku weit mehr beansprucht.
Notebooktauglichkeit: sehr gut

Half-Life

Die deutsche Fassung von Valves 3D-Actionklassiker diente uns zum Benchmark-
vergleich zweier Laptops unterschiedlicher Preisklassen; das Ergebnis finden Sie im
Chart auf der gegentiberliegenden Seite. Interessant: Auf dem Asus brachte Di-
rect3D nur 1,5 Frames pro Sekunde mehr als der Softwaremodus! Letzterer ist in
jedem Fall vorzuziehen, da die Optik unter D3D wegen der unscharfen Texturen
merklich leidet. Der Acer, dessen Grafikchip nur den Softwaremodus beherrscht,
liefert erst bei einer Auflésung von 400 x 300 Pixeln spielbare Framerates.
Notebooktauglichkeit: ausreichend

Homeworld

Die rechenintensive 3D-Grafik von Relics Echtzeithit lauft im Softwaremodus auf
dem Acer Travelmate selbst in 800 x 600 Pixeln ausreichend fltssig. Nicht einmal
die Details missen heruntergeschraubt werden. Der Asus F7400 lasst unter Di-
rect3D schlieBlich keinerlei Wiinsche offen: Flotter Bildaufbau selbst unter 1024 x
768 Pixeln, auch die flieBenden Farbibergénge in den Weltraumhintergriinden
kénnen es mit Desktop-Systemen aufnehmen. Obwohl es sich nicht um einen Ac-
tiontitel handelt, ist hier trotzdem eine Maus dem Touchpad vorzuziehen.
Notebooktauglichkeit: gut

SWAT 3

Sierras tolle 3D-Nahkampfsimulation verfugt zwar optional tber einen Soft-
waremodus, doch der wollte mit dem Neomagic-Grafikchip des Acer Travelmate
einfach nicht funktionieren: Game Over. Hier kann wohl nur ein Patch oder ein
neuer Grafikkartentreiber Abhilfe schaffen. Auf dem Asus F7400 dagegen lauft
das Game. Unter Direct3D sogar ziemlich fliissig, allerdings stellen sich in den
AuBenarealen deftige Grafikfehler ein; der Softwaremodus lief hier dagegen ein-
wandfrei — doch sah der wegen der hellen Ausleuchtung eher bescheiden aus.
Notebooktauglichkeit: mangelhaft

O s 00000 0000000006000000000000000000000060000:0000080080000000000008000000800000606060060006000008000000es0006000s0srsncsssncsnss
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ASUS F7400

Fur Rechenpower sorgt in diesem Asus-Laptop (www.asustek.de)

ein mit 400 MHz getakteter Intel Mobile Pentium 2 Prozessor; fir

Direct3D-beschleunigte Grafik der mittlerweile nicht mehr aktuel-

le Rage LT Pro von ATI. Modelle mit dem Nachfolger Rage Mobility

bzw. Rage Mobility 128 sind zwar angekiindigt, waren zum Zeit-

punkt des Tests jedoch noch —

nicht verfiigbar. Unser Test- : : Spiire jedes Schiagl
gerat war mit dem optional ichiacn extra starkes'Force Feedback
lieferbaren DVD-Laufwerk, ei-

nem 14,1 Zoll TFT-Display

(1024 x 768 Pixel), einer 18

GB-Harddisk und satten 288

MB RAM ausgestattet, was

den Preis fur die luxuriése

Konfiguration auf knapp tber

7000 Mark treibt.

Das Herz des , Reisefreundes” von Acer (www.acer.de) stellt ein Intel
Mobile Celeron mit 400 MHz dar. Das RAM ist mit 64 MB ausrei-
chend bemessen (weniger sollten es im Spielbetrieb keinesfalls sein)
die Festplatte mit 4,3 GB gerade noch. Hier muss man sich freilich
mit einem herkémmlichen =
CD-ROM-Laufwerk begn-
gen. Auch das TFT-Display ist
mit 12,1 Zoll deutlich kleiner
als beim Konkurrenten,
genuigt aber firr eine Auflo-
sung von 800 x 600 Pixeln.
BloB: Der Grafikchip von Neo-
magic verflgt tber keine 3D-
Beschleunigung. Zum Preis
von 3400 Mark sind also er-
kennbare Abstriche beim

SpielspaB zu machen.

Als Testsoftware diente Valves 3D-Actionklassiker , Half-Life" bei ei-
ner Auflésung von 800 x 600 Pixeln. Zum Vergleich der beiden Re-
ferenzlaptops (ein Highend- und ein eher preiswertes Modell) lief
ein Desktop-PC der Pentium 2-Klasse mit 400 MHz, 64 MB RAM
sowie Voodoo 2-Grafikkarte mit.

“Das Origina
in der Formel

4 | #rERder

SLOVILNT UL 11 10H

. ‘ e -
' 5\-283 V4 Force Feedbatk

Half-Life Rating Wheel

(in 800 x 600 Pixel)

Jyoeq wt , Aogatliey pun 9N ‘XSd ‘3d 4Ny Juawdinby

Softwaremodus
I Dicect30-Modus LrF e 1=/
\\ Xmehﬁg auf’s Gas gehen oder
17.9 282 . B gefiihlvoll in die Bremsen steigel
g

Asus F7400 Acer Travelmate ~ P2-400 Desktop-
MitATILTPro 5137 mit system mit
Neomagic NMG5 Voodoo 2
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Winke,
winke, DOS

Windows

Sie dachten, das kommende
Microsoft-Betriebssystem fiir
lhren Rechner hieBe , Win-
dows 2000”? Dann lassen
Sie sich eines Besseren be-
lehren...

Wahrend , Windows 2000" auf dem NT-
Kernel basiert und somit fiir Spieler eher
uninteressant sein wird (rund zwei Drittel
aller aktuellen Games verweigern die Zu-
sammenarbeit!), tragt der wahre Nachfol-
ger von Windows 98 nun den viel gehor-
ten Begriff , Millennium*” im Titel. Am 24.
Februar wird mit Windows
2000 in Deutschland so-
zusagen NT 5 veroffent-
licht, das massentaugliche
Windows auf Basis des 9x-Kernels soll im
Laufe des Jahres folgen. Wir konnten
schon mal die deutsche Beta 2 antesten.
Vor und wahrend der Installation wei
der Setupbildschirm nur Gutes zu berich-
ten: ,Windows Millennium macht lhren
Computer leistungsfahiger, zuverlassiger
und unterhaltsamer. Mit Windows Millen-
nium kénnen Sie schnell und einfach die
Verbindung zum Internet herstellen. ”
Sehr fein, aber hatte man mit den glei-
chen Argumenten nicht gerade erst Win-

Microsort

Windows_

Windows is shutting down.

Beim Hoch- und Herunterfahren wird am ehes-
ten deutlich, dass man nicht vor Win 98 sitzt

»3D Pinball Space Cadet” sowie zehn weitere
Spiele sollen im Lieferumfang enthalten sein
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Erster Blick durch die Jahrtausend-Fenster

WINDOWS MILLENNIUM

[ ] -

=-Disnte. Netzwerkumgebung &1 v pl

3Diskette (&) Lokaler Datentisger
]

Beschrsibung arzuzeigen.
Zeigt den Inhalt des Comguters an

JOKER12998 [D:]  Systemsteusiung

iehe auch

des Startmenis. das verfugbare Progiamme und

| Anpassung
Dateren auflistet. und der Taskleiste. die Schaltlachen 2um
Offnen von Progiammen und eine Uhr enthak

Der Desktop von Windows Millennium mit neuen Icons fiir Arbeitsplatz und Papierkorb sowie dezent

Uberarbeitetem Hintergrund in den Dateiordnern

dows 98 SE angepriesen? Rund 35 unter-
haltsame Installationsminuten spater
(Windows erdrtert, dass 3D-Echtzeitgrafik
die Produktivitat der Arbeit ungemein
steigert) landet der User auf dem Desk-
top, wo bis auf neue Icons fiir Arbeits-
platz und Papierkorb auf Anhieb keine
Unterschiede zum Vorgénger zu ent-
decken sind. Erst beim Herumstébern
stoBt man auf die Gberarbeitete Ober-
flache der Suchfunktion oder den neuen
Voice-Chat von DirectPlay. Doch gravie-
rende Anderungen wie bei der Ein-
fihrung des Active Desktops scheinen
dem Jahrtausendwurf zu fehlen...

Dieser Eindruck andert sich schlagartig,
sobald man mit F8 das Bootmenti aufruft
oder den Windows-Beenden-Dialog sieht:
Hier wie dort fehlt die Option ins gute
alte DOS zu gelangen! Ob Microsoft den
9x-Kernel umgeschrieben und DOS
tatsachlich eliminiert hat oder ob lediglich
die Option ins DOS zu kommen entfernt
wurde, bleibt vorerst ein Geheimnis. Die
DOS-Box unter Windows ist jedenfalls
nach wie vor vorhanden.

Hinsichtlich der Systemstabilitat erlaubt
eine Betaversion naturgemaB nur Speku-
lationen; dass Windows auf unserem
Testrechner sieben DFU-Netzwerke in

der Systemsteuerung eingetragen hat,
ist aber alles andere als beruhigend.
Raum fir Verbesserungen scheint noch
reichlich vorhanden zu sein, bis
Windows Millennium als letztes OS mit
9x-Kernel im zweiten Halbjahr den Han-
del erreicht. Ahnliches hat Microsoft
seinerzeit freilich schon von Windows 98
behauptet, wo also bleibt die Revolution
statt Evolution? Woméglich ist sie im NT-
basierten , Windows Neptune” zu fin-
den, das fiir April 2001 angekiindigt ist.
Ob Microsoft dieses Produkt dann als
Consumer- oder Business-Windows ver-
marktet, hangt wohl entscheidend da-
von ab, wie NT-kompatibel die Spiele zu
diesem Zeitpunkt sind.

Geunkt wurde im Vorfeld jeder neuen
Windows-Version, warten wir es also ab.
Und in zumindest einer Hinsicht kénnen
wir zum guten Schluss Entwarnung ge-
ben: Wie ,Neptune” ist ,Millennium” ein
vorlaufiger Arbeitstitel, man will uns wohl
doch nicht auf Jahre hinaus mit dem
Uberstrapazierten Wort traktieren. (mh)

@ Windows Millennium

HERSTELLER: RVITdfI13
[0 13 T 3. Quartal 2000
[T Io R www.microsoft.de
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Mit abgeFRAGGtem
HITMAN/LOBO-POSTER!

LOBO #28 mit US-Hitman #1
Ab 26. Januar im Handel!

® 2000 DC Comics. All rights reserved
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( Gewinner

Charts

Dark Project erhalt

Schmidt Alexander, Bremerhaven

Myst Masterpiece Edition bekommt
Laudenbach Andreas, Eutingen im Géu
Collect geht an

Putz Reinhold, Hilpoltstein

Mini-Umfrage

Je ein aktuelles PC-Spiel erhalten
Pohimeier Heinz, Bielefeld

Jenkel Sabine, Emden

Semba Christian, Neudrossenfeld
Menzel Lars, Sudwalde

Stegfellner Herbert, Linz, Osterreich

Desktop-Show

Es waren doch einige Teilnehmer dabei,
die zumindest fast richtig erkannt ha-
ben, welcher Redakteur seinen Screen
mit welchem Outfit verschénert. Fir alle
Interessierten hier nun die Auflosung:

1 lachelt Markus an, 2 gehért zum ver-
spielten Steffen, 3 ergriindet Pauls
Weltdenken, 4 besanftigt Richy, 5 erhei-
tert nicht nur Trille, 6 inspiriert Jack und
7 explodiert bei Manfred.

Jeweils ein Funpaket der Redakteure be-
kommen geschenkt

Klein Andreas, Frankenthal

Hoffmann Reinhold, Cloppenburg
Maier Alexander, Herzogenaurach

Ebel Jorg, Giessen

Bickel Bianca, Zella-Mehlis

Popel Janika-Yvonne, Osnabriick
Bertling Christian, Kénigs Wusterhausen

Millennium Preisausschreiben

Unsere Glucksfee hatte diesmal alle
Hande voll zu tun. Folgende Teilnehmer
haben gewonnen

Kilches Alexander aus Heufeldmiihle:
17 Zoll-Monitor PS 775

Behrendt Manfred aus Berlin:
Sidewinder Megapaket

Engelbrecht Klaus aus Meppen: Driver
Porner Helga aus Nurnberg.

Multispin 8x DV-5500

Kienlein Jiirgen aus Heideck.

Four Point Surround FPS 1000
Zotzmann Jan aus Berlin

Soundblaster LivelPlayer 1024
Potzsch Peter aus Hilter:

3D Blaster Riva TNT 2 M 64

Weber Christian aus Kirkel-Altstadt:
DVD-Player

Lehmeier Sebastian aus Pécking.
CD-Rewriter CRW-4432A

Lerner Petra aus Rot:

Soyo-SY-6BA Il Motherboard

Biichel Sebastian aus Grafing.

Xlerate Pro

Gunther Dirk aus Knillwald-Remsfeld:
Soundsystem DMX

Schiemann Paul aus Neubrandenburg.
TerraTV Radio+

Wiens Sven aus Berlin: m3po
Wischmann Jens aus Seelitz OT Piirsten.
Lula-Statue

Lohse Matthias aus Bremen.
3dfx-Traumrechner

Luts Sebastian aus Leverkusen:
Surfstation von CMGA

Gléser Benjamin aus Berlin

Super Gamer Paket

Unal Osman aus Annahdtte:

Super Hollywood Pack

Kauspe Florian aus Bad Essen:

Super Hollywood Pack

Frank Oliver aus Diisseldorf:
Poleposition Package

Goossens Jannis aus Weeze:
Poleposition Package

Greinel Patrick aus Baden-Baden:
BleifuB-Pack

Schulz Christian aus Kirchlinteln
BleifuB-Pack

Ebeling Jens aus Sangerhausen: Sound-
man G1 und Wingman Gaming Mouse
Reumann Jirgen aus Hamburg: Sound-
man G1 und Wingman Gaming Mouse
Schwitzky Jiirgen aus Cremlingen:
Soundman X2

Dolle Detlef aus Herne: Soundman X2
Derksen Andreas aus Kassel:

Pentium 3 mit 600 MHz

Maiach Siegfried aus Nirnberg:
Pentium 3 mit 600 MHz

Richter Sven aus Hagen:

Might and Magic Fanpaket

Zink Hermann aus Schwaig.

Rayman Fanpaket

Rottke René aus Berlin:

Rayman Fanpaket

Menke Frank aus Pforzheim:

TT-Fanpaket

Gassmann Christoph aus Pfaffikon ZH,

Schweiz: TF-Fanpaket

Riedel Gisbert aus Aue: Vibration Wheel

Dissauer Peter aus Deutschkreuz, Oster-

reich: Subwoofer Soundsystem SC-600

Binder Siegfried aus Nirnberg:

Soundcase Midi Tower

Markovic Mirko aus Essen; Reisepack

Fougquet Lars aus Bonn: Reisepack

Sprung Markus aus Andernach:

3D-Karte Rage Fury Maxx

Kaut Benjamin aus Magdeburg:

3D-Karte Rage Fury Maxx

Seifert Olaf aus Jena: Voodoo 3 3000

Hesse André aus Spremberg;

Voodoo 3 2000

Damman Bernd aus Hamburg:

Rage Fury Pro

Paulesch Frank aus Lohsa OT Steinik:

Rage Fury Pro

Wenzy Fabian aus Artern:

Sidewinder Superpaket

Kruk Michael aus Morsum:

Sidewinder Superpaket

Lenk Reni aus Remshalden/Geradstet-

ten: Sidewinder Superpaket

Rauch Denis aus Schkopau:

24 Spieleklassiker

Zangl Rudolf aus Tiefenbach:

24 Spieleklassiker

Kitzmilller Emst aus Linz, Osterreich.

24 Spieleklassiker

Szablewski Kathrin aus Villingen:

Star Wars-Paket

Campagna Marcus aus Schwabach:

Star Wars-Paket

Thomas Marco aus Erlenbach:

Star Wars-Paket

Hollburg Peter aus Berlin:

Starsiege VIP Pack

Stark Mario aus Angermiinde:

Starsiege VIP Pack

Grabowski G. aus Liibberau

Starsiege VIP Pack

Albrink Daniel aus Leopoldshche:

ISDN-Softwarepaket Alice

Hornaei Marco aus Senden.

ISDN-Softwarepaket Alice

Schmidt Hartmut aus Kerpen.

1SDN-Softwarepaket Alice

Schiler Christian aus Schwedt/Oder:

2 Special Editions

Gehrke Sebastian aus Hoyerswerda

2 Special Editions

Brodemeier Philipp aus Minden

2 Special Editions

Tuwseberger Benjamin aus Kiel

3D-Revelator

Wies Thomas aus Much: 3D-Revelator

Fedmer Henry aus Rosswein.

3D-Revelator

Mit einem Acer Modem 56 Surf chatten

bald:

Morvath Frank, Annaberg-8.

Rusch Christian, Wernstedt

Dahm Bernd, Kénigswinter

Uhle Robert, Chemnitz

Bremser Mario, Flacht

In je zwei Prima-Lésungsbiichern dirfen

schmokern:

Pieper Steffen, Géllin

Behrendt Michael, Osterholz-Scharm-
eck

Thierschmidt Bjérn, Klingenthal
Schofer Jakob, Wesmain

Schuster Klaus, Firth

Die super Spielepakete von Swing be-
kommen:

Prante Marion, Harpstedt

Richard Heike, Goppingen

Hackl Peter, Metten

Fackelmann Grit, Berlin

Segbert Daniel, Ahaus-Wiillen

Je ein Indy Paket erhalten:

Hempel Christoph, Berlin

Drewitz Matthias, Limbach-O.

Link Sascha, Neuried

Débbelin Andreas, Celle

Hellbling Anton, Sasbach

Die Shadow Company Fanpakete
gehen an:

Meincke Bernd, Berlin

Miller Joachim, Leipzig

Huylmans Marion, Bad Rothenfelde
Rengers Ulrich, Rheine

Haberland Herbert, Miinchen

Je ein Mindscape-Doppelpack senden
wiran:

Valenta Robert aus L
Osterreich: Might and Magic Fanpaket
Kuppinger Mathias aus Ravenberg:
Playmobil Fanpaket

Hucklenbroich Markus aus Solingen:
Playmobil Fanpaket

termeier Christian,

chen
Stiehler Gerald, Mihtal

Behrens Viola, Norderstedt
Ganschinietz Detlef, Berlin-Hellersdorf
Miiller Wolfgang, Hannover

Mit dem Lego-Set basteln kanftig:

Reiser Daniel, Neustadt WIN

Jenkel Sabine, Emden

Limbach Matthias, Thalheim

Janocha Matthias, Nordassel

Schénenberg Dirk, Mérf-Walldorf
Uber ein Fun-Pack von Cryo diirfen sich
reuen:

Bohm Detlef, Leipzig

Poller Uwe, Sarstedt

Singer Stefan, Hausen

Welsch Franz-Josef, Innsbruck, Oster-
reich

Verhdlsdonk Hans-Peter, Kevelaer
Die EA-Fan-Pakete bekommen:
Adickes Thorsten, Saarbricken
Huber Andreas, HaBloch
Vordemberge Uwe, Hasbergen
Slosseroff Heiko, Hambiihren
Deicke Alexander, Hannover

Mit Sudden Strike zocken bald:
Wenzl Josef M., Wurmansau
Schneider Michael, Schwarzenbek
Nueha Bastian, Ritterhude

Grotz Hugo, Frankfurt

Stocker D., Wiilfrath

Bucko Stefan, Lensahn

Popp Marco, Werneck OT-Ettleben
Engel Markus, Saariouis

Wies Florian, Siegburg

Isroe Jonas, Elsfleth

Demnéchst blattern in dem Buch
,Gamedesign”:

Hoffmann Herbert, Goslar

Kiess Milan, Geisingen

Bruns Alexander, Sogel
Hofmann Maik, Breitenbrunn OT An-
tonshohe

Plasan Horst, Neuried

Kriiger Lars, Eberswalde

Manzo Emanue), Osnabriick
Stein Nadine, Bad Abbach

Lerch Armin-Dieter; Berlin
Schmidt Bernd, Bergheim
Email-Games erhalten:

Urban Christian, Castrop-Rauxel
Gttes Frank, Ménchengladbach
Rosenbohm Kim, Bremen

Heuer Rainer, Ahaus-Ottenstein
Brown T, TuBar

Durrer Jens, Ziirich, Schweiz
Fehring Michel, Warendorf
Kindermann Melanie, Stade
Miiller Sven, Altenholz

Fricke Jens, Bochum

Marti RCh., Zuchwil, Schweiz
Stegmann Carl, Ridersdorf

Seir B., Erding

Pietschker Dieter, Magdeburg
Wischberg Nicolas, Bad Ditzenbach
Jiingling Georg, Oberhausen
Tripinski Christian, Dortmund
Spenthof Ursula, Miinster
Thiemer Daniel, Dresden

Mogk Christof, Diemelstadt
Irmscher Stefan, Stuttgart

Kore Helmut, Bad Vilbel
Zschunke Sebastian, Dohlitzsch
Lehmann Alexander, Plattkow
Reitz Christian, Naschendorf
Jeweils ein C&C-Fanset geht an:
Watterott Melwin, Abstatt
Urginus Christian, Herne

Lonau Simon, Maulbur
Windhofel Torsten, Ganderkesee
Michels Alexander, Kéin

Kurth Benjamin, Hennef
Matuschek Mario, Perleberg
Kammrath Michael, Bremen
Meitz Rudj, GroB Gerau

Meitz Heike, Gross-Gerau

Die Audio-CD Female Icon héren
kanfti:

Jacobs Marco, Hamburg
Schmidt Carsten, Halle
Bartoschek Yvonne, Harsefeld
Wallenfels Andreas, Heuchelheim
Whitmire Danny, Berdem

Schulz Marcel,

Kellermann K., Magdeburg
Lippold Tim, Essen

Neumann René, Gera

GroB Maik, Magdeburg

Meister Rico, Jena

Leonhardt Torsten, Rsselsheim
MaBmann Jérg, Flensburg
Daronov Dimitri, Bad Cannstatt
Ehrentraut Claudia, Bad Lausick
Fuhrmann Daniel, Horrem
Maletzkii Hendrik, Pegnitz
Laworek Andre, Neunkirchen
Benzinger Thomas, Ehningen

Arp Thomas, Geesthacht

Das Spiel Tarzan ist fur folgende Bild-
schirmhapfer:

Dethlefsen Jan Christian, Heide
Drescher Christoph, Bad Neustadt
Kieffer Claude, Kirchheimbolanden
Lambertz Dieter, Goppingen
Tjaden Stefan, Essen

Seyfarth Manue/a, Eerlin

Hain Martin, Thrar

Wolf Sebastian, Wembah/er
Grebenstein Torsten, Staufenberg-Land-
wehrhagen

Kossyk Marco, Kitzingen

Mit dem Pizza-Paket backen bald:
Jiger Tim, Oberhausen

Garthoff Rolf, Sémmerda
Hoffernig Robert H., Klagenfurt, Oster-

reich
Heyer Christian, Weimar

Stogerer Leopold, Wien, Osterreich
Enne Erich, Kirchberg/Pielach, Oster-

reich

Wesserling Carmen, Marktleugast
Semrok Thomas, Kénigsbach-Stein
Jedral Christoph, Stuttgart
Hindinger Josef, Bad Tolz

Ein Giga-Spielepack von Iniugmmes ver-
treibt die Langeweile bei

Fischer Ronny, Gunters/ehen
Swadzba Robert, Berlin

Schubert Benjamin, Rostock
Rosner Christian, Damscheid
Schumann Mathias, Richtenberg
Bauermeister Manuel, Neukirchen
Platzer Christian, Lohr

Dreyer Rico, Feldberg

Siewert Helga, Leinzell

Reimann Bernd, Liidinghausen
Ein Eingabegerate-Paket von Saitek ge-
winnen:

Bertram Dirk, Tarp

Albrecht A, Rostock

Marquardt Anni, Hamburg
Greveldinger Patrick, Merzig
Mendelsohn Michael, Celle
Bohme Rico, Reinhardtsgrimma
Brinkmann Fr.J., Mettingen
Richter Armin, Taufkirchen

Drei Tophits 99 von Sierra verbreiten
gute Laune bei:

Schlodder M., Liibbenau

Blaesing Jorg, Frankfurt

Martig Tom, Genthin

Nimtz André, Kihnhaide

Ulrich Dennis, Vienenburg
Iszovics Manfred, Steyr, Osterreich
Vogler Christoph, Lindau

Ziemer Eric, Hilden

Sauer Frederick, Wilmsdorf

Frey Andreas, Homburg-Erbach
Je ein Rogue Spear-Pack geht an:
Seydel Jens, Renmin

Braun Thomas, Oldenburg
George Mario, Rollshausen
Rohleff J6rg, Dortmund
Heimburger Robert, Luckenwalde
Jorn Falco, Biitzow

Steinherr Axel, Freiburg
Dertwinkel Markus, Disseldorf
Hartfil P, Duisburg

Meyer Steven, Schwalmstadt
Schabal Walter, Graz, Osterreich
Franzmann Sven, Oldenburg
Bahrich Kai, Stadthagen

Essig Mario, Hamm
Koch Markus, Miinster

Kragl Florian, Ditzingen

Stoll Christian, Senftenberg
Kretzer Raphael, Essen
Dawiedofski Detlef, Hiirth
Hoffmann Lutz, Heidelberg
Scheiber Holger, Winsen/Luhe
Pasenow Benjamin, Hessisch Oldendorf
Salomon Jérn, Glashiitte
Mikoleit Andy, Bantin

Heller David, Sandau

Konred Nikolaus, Eschweiler
Arloth Manfred, Rain

Die Berlin Connection bekommen:
Jeutner Fabian, Radebeul
Klos Silvia, Muspingen
Schneeroist Sven, Hiibingen
Amemann Mike, Seelze

Raup Martin, Weiden

Beuke Daniel, Syke-Barrien

Medina Mario, Hamburg
Béttcher Klaus, Bad Schwartau
Kruck Waldemar, Trossingen
Weigand Hartmut, K6ln
Henke Andreas, Kamen
Paasch Enrico, Berlin
Martin Michael, Wolfsburg
Die GTA 2-Packs erhalten:
Raithel Torsten, Kaarst
Kellerer Klara, Augsburg
Hartwich Joachim, Ziilpich
Block Heinrich, Wiinnenberg
Stretz Maik, Bamberg
Lobert Ralf, Unna
Kiesendahl Christoph, Neukirchen-Viuyn
Reitzenstein Sebastian, Erlangen
Wallesch C., Minchen
Adamietz Christian, Ewersbach
Je eine Railroad Tycoon 2 Gold Edition
bekommen:
Huptal Artur, Ravensburg
Déring Gtinter, O!

2wirnlein Alexander, Bremen
Graupner Frank, Wadgassen
Beier Freddy, Bremen

Sticht Jonathan, Hollfeld

Miuller Klemens, Laboe

Portkos Steffen, Brackenheim
Cannova Rosario Michele, Tuttlingen
Blohm Dirk, Chemnitz

Hidden & Dangerous erleben:
Kichn Heiner, Hamburg

Raschke Harald, Salzgitter
Fastenrath Matthias, Remscheid
Rogalla Peter, Linen

Bruns Norbert, Friesoythe

Themm Oliver, Weyhe

Miiller Wolfram, Weimar

GroB Nico, Zwéniz

Erschmayer Marcel, Wien, Osterreich
Stechel Ulrich, Hamburg

Mit dem Space-Pack von THQ heben ab:
Jager Detlef, Berlin

Halunka Stefan, Winsen/Aller
Krdnert Stephan, Scheinfeld
Bernstein Swantje, Berlin
Grabow Markus, Bad Kreuznach
Weh Sascha, Coesfeld

Werkes Dirk, Nettetal

Mohr Stefan, Kelkheim

Schwarz Michael Thomas, Koln
Marsch Thomas, Echzell

Die Triple-Packs von Topware erhalten:
Steinhagen Stefan, Halberstadt
Zeidler Michael, Fahrdorf

Schaaf Patrick, Offenbach

Luczak Heinke, Jerxheim

Ernst Michael, Frankfurt

Krauss Jochen, Buseck

Pietzka Martin, Lebach
Renkewitsch Alex, Lemberg
Huber Reinhold, Wien, Osterreich
Moller Mirko, Bremen

Spiel des Jahres

Je eines der zum Spiel des Jahres 1999
nominierten Games senden wir an:
Grohmann Manfred, Stadtallendorf
Réhl Frank, Wernau

Augustin Martin, Gelsenkirchen
Maier Wolfgang, Bad Wurzach
Krebs Carsten, Kleinmachnow
Knoll Thorsten, Lambsheim
Wagner Birgitt, Mannheim
Bauer Michael, Dinkelsbiih!
Zechner Mario, Fohnsdorf, Osterreich
Hanus Josef, Wien, Osterreich
Hensel Maik, Rudolstadt
Schultz Kai, Celle

Bohn Jens, Mannheim
Sporankel Tanja, Lehrbach
Pareike Gotthilf, Berlin
Scheffka Felix, Linsengerich
Schon Eduard, Kappel

Scholl Marina, Graben-Neudorf
Wagner Dagmar, Worms
Riedlinger Thorsten, HaBloch
Pooth Jéran, Horst

Vogel Gero, Wachenheim
Pitschmann Séren, Wellen
Menzel Henning, Braunschweig
Adickes Thorsten, Saarbriicken
Herzog Benjamin, Oelixdorf
Enter Uwe, Ribnitz

Woggon Hartmut, Bielefeld
Prothman Michael, Halberstadt
Schérken Katrin, Wuppertal
Schuster Norbert, Augsburg
GeiBler Daniel, Schelkau
Frenzel Dirk, Hannover
Beckmann Dirk, Hill

Gees Rolf, Bocholt

Kreidler Udo, Horb

Tautz Kerstin, Essen

Lohrer Simon, Schramberg
Wagner Holger, Biblis

Greune Bernd, Frankfurt

van Straelen-Lorey Jirgen, Krefeld
Neis Carsten, Ottweiler
Kirchhof Lars, Pfiickuff

Fischer Klaus, Cottbus

Wagner Bianca, Dusseldorf
Forster Ralph, Erkrath

Hecker Elvis, Zwickau

Stimberg Daniel, Meppen
Georg Inge, Beriin

Steffen Alexander, Saulheim

2Zu unserer Joker Gala in Miinchen wur-
den eingeladen:

Wiirffel Thomas, Roth

Seitz C, Garching

Johnen Joern K., Rheinbrohl
Fieder Thomas, Stolberg
Kostian Walter, Wiefelstede
Schwab Thomas, Althitte
Lutterbeck Kai, Hamm

Heinze Torsten, Nordhorn
Weber Christoph, Seeheim
Meklenburg Marco, Nimbrecht
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zahlungskonto: Postbank Minchen,
Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80
Manuskripte

Manuskripte werden gerne von der Re-
daktion angenommen. Sie mussen frei
von Rechten Dritter sein. Soliten sie schon
anderweitig zur Verdffentlichung angebo-
ten worden sein, so muss das angegeben
werden. Mit der Einsendung gibt der Ver-
fasser die Zustimmung zum Abdruck in PC
Joker. Honorar nach Vereinbarung. Fur un-
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HARDWARE

analog: Wahrend digitale Informationen
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind
bei analogen Signalen beliebige Zwi-
schenstufen méglich

digital: Digitale, also binare Daten beste-
hen nur aus Nullen und Einsen

Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem
ein kleiner Baustein in einen Port des
Rechners gesteckt werden muss

DVD: Digital Versatile Disk; der designier-
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher-
platz und Ubertragungsraten von bis zu
1.300 Kilobyte pro Sekunde

Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy-
stick oder Lenkrad simuliert spurbar Kraft-
einwirkungen, etwa durch Gegensteuern
oder Rutteln

Motherboard: Die Hauptplatine beher-
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher
und andere wichtige Systemkomponen-
ten. Samtliche Steckkarten (Grafikkarte,
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen
RAM: Random Access Memory, der Ar-
beitsspeicher des Computers

ROM: Read Only Memory, ein nicht be-
schreibbarer Speicher, von dem nur gele-
sen wird

SOFTWARE

abgesicherter Modus: Uber F8 wahrend
des Startens kann Win 95/98 ohne Netz-
werktreiber und in nur 16 Farben geboo-
tet werden

Al: Artificial Intelligence, Kinstliche Intel-
ligenz (K1)

Benchmark: Programme zur Ermittiung
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner-
komponenten

Bug: gangiger Name fiir Programmfehler,
die teils mit Bugfixes oder Patches
nachtraglich behoben werden kénnen
Capture the Flag: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere
Teams versuchen eine Flagge in ihren Be-
sitz zu bringen

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D-
Shootern), wobei jeder gegen jeden
kampft

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle
von Microsoft, bestehend aus den Kom-
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct-
Sound und DirectPlay. Fiir moderne Spiele
unter Win 95/98 meist unentbehrlich
Drag and Drop: Objekte kénnen mit ge-
driickter Maustaste in eine Anwendung
gezogen werden

Emulation: Nachahmung eines eigent-
lich nicht vorhandenen Standards. So er-
maglicht ein C64-Emulator, dass C64-
Software am PC lauft

KI: Kinstliche Intelligenz (auch Al)
MPEG: Motion Picture Expert Group; ein
Verfahren zur Kompression digitaler Vi-
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen
DVDs zum Einsatz

NPC: , Non Player Characters” sind vom
Computer gesteuerte Figuren, mit denen
der Spieler interagieren (reden, tauschen
etc.) kann

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei-
behaltung der Schussrichtung

Tutorial: eine Ubungsmission, die in die
Bedienung eines Spiels einfuhrt

Update: bringt ein Programm auf den
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix
oder Patch

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher
Anschluss fir Drucker, Maus, Tastatur,
Joystick usw.

GRAFIK

3D-Engine: allein fir die Grafikausgabe
zustandige Programmroutine, die haufig
nicht fur jedes Spiel neu geschrieben,
sondern angepasst und wiederverwendet
wird

3dfx: Hersteller der ,Voodoo”-3D-Chips
Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte,
die zusétzlich zu einer 2D-Karte in den
Rechner gesteckt wird

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt-
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor;
schneller als der bisherige PCI-Bus
Alpha-Blending: erméglicht Transparenz-
effekte fur Wasser, Rauch etc
Anti-Aliasing: glattet Kanten in Polygon-
grafik

( Wichtige Fachbegriffe )

bilineares Filtering: unterdriickt grobe
Schachbretttexturen bei Objekten im Vor-
der- sowie Flimmern im Hintergrund
Dithering: Bei Auflésungen mit geringer
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren
fehlende Farben durch Muster aus zwei
anderen Farben erzeugt

Echtzeit: meint, dass die Grafikumge-
bung eines Spiels laufend neu berechnet
und dargestellt wird — im Gegensatz zu
vorberechneten Sequenzen, die nur abge-
spielt werden

FPS: Frames per Second; die Anzahl der
pro Sekunde dargestellten Bilder

Glide: Von 3dfx nur mehr bis Ende 2000
unterstitzter Treiber fr die hauseigenen
Voodoo-Karten

Highcolor: Aufldsung mit 16 Bit Farbtie-
fe (65.536 Farben)

MIP-Mapping: ist die Verwendung ver-
schieden aufgeldster Texturen fir Objekte
in unterschiedlicher Entfernung

Motion Capturing: Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines Schauspielers auf-
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von
Spielfiguren tibertragen werden
Multi-Texturing: ermoglicht realistische
Animationen durch die Berechnung ver-
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in
einem Durchlauf

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D-
Karten (ahnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni-
tor

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik
setzt sich aus Polygonen zusammen
RAMDAC: Random Access Memory Digi-
tal Converter; erzeugt aus digitalen Bild-
daten ein Videosignal

Rendering: Der Computer errechnet aus
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine
Animation

T&L: ,Transform and Lightning”; entlas-
tet die CPU, da Polygone und Beleuch-
tung von der Grafikkarte berechnet wer-
den

Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur
Textur: die Oberflachenstruktur eines Po-
lygonobjekts, etwa Stein, Holz oder Glas
Truecolor: Auflésung mit 24 Bit Farbtiefe
ca. 16,8 Mio. Farben)

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her-
stellers 3dfx (aktuell: Voodoo 4 und 5)
2Z-Buffering: ermoglicht die perspekti-
visch korrekte Plazierung von sichtbaren
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen-
sionalen Raum

ONLINE

Account: Zugangsberechtigung fir einen
Online-Dienst oder ein Spiel

Baud: ein Ubertragenes Bit pro Sekunde
Browser: Programm zum Navigieren im
WWW

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via
Internet oder lokalemn Netzwerk (LAN) mit
einem zentralen Server verbunden ist
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte
Informationen einer Web-Seite, die bei
erneutem Besuch zum Tragen kommen
Download: Herunterladen von Daten aus
dem Internet auf den eigenen Rechner
Frames: Unterteilung des Browser-Fen-
sters in einzelne Bereiche

Homepage: , Heimatadresse” einer Fir-
ma oder Privatperson im Internet

Host: der, Gastgeber” bei Online-Matches
Java: systemilbergreifende Programmier-
sprache fir Online-Anwendungen; Uber-
wiegend Grafik

Lag: Verzégerung, die beim Spielen via In-
ternet durch die Ubertragungszeit entsteht
LAN: Local Area Network; lokales Netz-
werk, das Server und Clients per Kabel
miteinander verbindet

Server: zentraler Computer eines Netz-
werks

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-In: kleine Programme, die Browser
um zusatzliche Funktionen erweitern
(etwa fir Animationen, Sound usw.)
URL: Uniform Ressource Locator; be-
schreibt die Adressen von Rechnern im In-
ternet (z. B. www. pcjoker.de)

WWW: World Wide Web; jener Teil des
Internets, durch den man sich mit einem
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio-
nen usw.)

www.pcioker.de




Cyber-Liebe

Liebe PC-Joker, als treuer Leser eurer Zeitschrift hitte ich eine groBe
Bitte: Ich habe mich in das Anime-Desktop-Motiv Nr. 2 aus dem
Wettbewerb in eurer letzten Ausgabe total verliebt. Kénntet ihr es
mir bitte irgendwie zukommen lassen?

Gino Walter Kratzer, Fahrnauer Str. 54,
79650 Schopfheim, E-Mail: klust-krat-
zer@t-online.de

Stehst auf Médels mit Kulleraugen, wie?
Gleicher Geschmack wie unser Steffen,
was? Fr dich und andere Gleichgesinn-
te finden sich die Desktop-Motive der
Redakteure diesmal auf der Begleit-CD
Nr. 2 unter der Rubrik , Special”.

Bananenflanke(r)

Mit eurer Wertung fir ,Flanker 2.0” habt ihr euch leider licherlich
gemacht: In den USA und England wird die Simulation aufgrund ih-
res realistischen Flugmodells, des Editors, der wirklichkeitsnahen
Grafik und nicht zuletzt wegen des stabilen Multiplayer-Codes als
neue Referenz des Genres gehandelt! Flanker ist allerdings kein
Flugspielchen” wie z. B. ,USAF” — habt ihr wirklich keinen in der
Redaktion, der einen Funken Ahnung von der Materie hat?

PS: Ich bin B737-Pilot mit 8000 Flugstunden und glaube mir deshalb
dieses Urteil erlauben zu dirfen.

Jurgen Dorn, E-Mail liegt der Redaktion vor

Vom Fliegen versteht hier tatséchlich keiner was, von Spielen schon.
Will heiBen: Wenn einem Programm aufgrund éder Missionen usw.
der Unterhaltungswert abgeht, kann es noch so realistisch, lehrreich
und sonst was sein, in einer Zeitschrift wie dem Joker hagelt es dann
eben Punktabziige. Was natdrlich nicht heiBen muss, dass , Flanker
2.0" in einem Magazin fiir Piloten nicht zur Simulation des Jahres er-
klért wird...

Schimpf und Schande

Die Cheats fir ,Q3" und ,Unreal Tournament” in der Ausgabe
2/2000 funktionieren nicht, ihr verfluchten Arschlécher! Warum
schreibt ihr immer so einen Mist? Euch miisste man in einen Topf
mit heiBem Wasser werfen und kochen, bis ihr wie eine Wurst zer-
platzt, ihr korrupten Schweine!

Gerd Miiller, Miinchen

Gerd “der Bomber” Miiller? Was wohl Kaiser Franz von einer derar-
tigen Ausdrucksweise halt? Egal, die Cheats funktionieren astrein —
nur deine Deutschkenntnisse offenbar nicht: Korrupt heiBt bestech-
lich und wer sollte uns schon fiir den Abdruck von (nicht funktionie-
renden) Mogeleien etwas bezahlen. Offenbar machen 3D-Shooter
in Einzelféllen wirklich aggressiv. Vielleicht sogar doof?

Es geht noch besser

Hallo Ghost, uraltes Haus. Die letzten paar Jahre habt ihr euch wirk-
lich ganz ansehnlich entwickelt — Lob an euch alle dafir! In jungster
Zeit sind mir vor allem die Boxen zum Leistungscheck sowie die
deutlich besser lesbare Schrift des Ghost-Comics (unser Betteln hat
also doch noch gewirkt, danke Werner!) angenehm aufgefallen.
Nun aber trotzdem ein paar kleine Nérgeleien, die euer Magazin
noch besser machen sollen:

1. Dass ihr bei neuen Technologien immer etwas skeptisch seid, istja
in Ordnung, aber: Wenn ihr die , Guillemot 3D Prophet” (in PCJ
12/99) testet und dabei feststellt, dass GeForce 256 der schnellste
Grafikchipsatz am Markt ist, warum zum Geier bekommt die Karte
dann nur 5 von 6 Punkten bei der Leistung? Auf was wartet ihr
denn noch, auf die Uberdriibermegaturbokarte fir 10 Mark?!

2. Die Hardwaretests im Joker sind ganz in Ordnung, aber die von
Grafikkarten haben einen gewaltigen Schwachpunkt: Wem niitzt es,
wenn ihr zwei oder drei Karten einander gegentiberstellt? Wenn ich

-
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Haben Frauen nichts auf dem Cover
einer Computerzeitschrift zu suchen?
Um solche und ein paar weniger femi-
nistische Themen drehen sich die fol-
genden Seiten.

alle getesteten Modelle vergleichen will, muss ich dann doch wieder
alte Ausgaben ausgraben — um dann festzustellen, dass ihr andere
Benchmarks verwendet habt. Wre es nicht sinnvoll, die Karten oder
doch zumindest Grafikchipsétze in eine Art Rangliste mit Frame-
rates, wichtigsten Ausstattungsmerkmalen und aktuellem StraBen-
preis einzutragen?

3. Euer Online-Angebot ist meiner Meinung (und der meiner Freun-
de) nach extrem schwach. Irgendwie habt ihr es geschafft, auf sehr
vielen HTML-Seiten sehr wenig Inhalt unterzubringen. Eindeutig ver-
besserungswirdig!

Zum Schluss noch eine kleine Bitte: Kénntet ihr mir vielleicht verra-
ten, wann denn nun ,Baldur's Gate 2", , Neverwinter Nights” und
JIcewind Dale” voraussichtlich erscheinen werden? Interplay war
namlich so freundlich, meine Mails gekonnt zu ignorieren — und auf
deren Homepage bin ich auch nicht findig geworden.

Sebastian Nagel, E-Mail: sebastian.nagel@utanet.at

Apropos Verbesserungen: Wie geféllt der neue Schrifttyp im Heft? In
den kommenden Ausgaben wartet noch mehr Neues, lass dich
Uberraschen! Bis dahin mal zu deiner Kritik...

1. Obwohl eine , Uberdribermegaturbokarte” fiir zehn Mark nicht
verkehrt ware, haben wir bei der Leistungsbewertung der , 3D Pro-
phet” auf etwas anderes gewartet. Namlich auf GeForce 256-Mo-
delle mit DDRAM, die eben in der Tat nochmals schneller sind —
nachzupriifen seit der letzten Ausgabe.

2. Eine ,Rangliste” ist nur in der Theorie eine wirklich gute Idee. Um
sie aktuell zu halten, miissten immer wieder neue Benchmarks oder
Spiele Uber alte {und teils woméglich gar nicht mehr erhéltliche)
Karten laufen oder man wére gezwungen, neue Modelle mit veral-
teten Programmen zu testen - so oder so nicht praxistauglich.
AuBerdem: Mittlerweile gibt es ja nur noch vier Leistungsklassen bei
Chipsétzen, wobei sich wohl herumgesprochen hat, dass eine Karte
mit GeForce 256 um ein Vielfaches schneller ist als etwa ein Voodoo
2-Modell. Ganz abgesehen davon, dass sich auf diesem Markt nicht
bloB die Preise praktisch stiindlich andern!

3. In der Tat sind wir gerade auf der Suche nach einer kompetenten
Person, die sich zukinftig ausschlieBlich um unsere Homepage kiim-
mert. Es geht also voran.

Und endlich noch die gewtinschten Veréffentlichungstermine von
Interplay: Junifluli (,Icewind Dale”), August/September (,Baldur’s
Gate 2") sowie November (, Neverwinter Nights”).

Quantitat vs. Qualitat

Ich habe mir mal tiberlegt, warum der Joker nach all den Jahren
nicht Marktfdhrer ist...

Stil: Einer der Griinde, warum ihr nicht mehr ganz so beliebt seid,
ist die distanzierende Anrede ,Sie” und der Wegfall des lockeren
AJ-Stils. Ich kenne Leute, die den Amiga Joker cool fanden, den PC
Joker aber fir &tzend halten!

Aktualitét: Zwar liegen hier alle Zeitschriften so ziemlich gleichauf,
doch wiirden euch ein paar Demos mehr auf der CD nicht schaden.
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Umfang: Da siehts echt mau aus. Also ehrlich, es ist schon ein Ham-
mer, ,Messiah” auf lacherlichen zwei Seiten abzufertigen — und
Urban Chaos" gar nur eine Seite zu tiberlassen! Uberhaupt sind
eure Tests, Previews, Specials usw. viel zu kurz. BeiBt in den sauren
Apfel und gonnt den Spielen tber 60 Prozent ruhig pauschal zwei
Seiten. Auch wenn ihr eure Tests kurz und bindig halten wollt — mir
personlich gefallt das weniger als die manchmal tbertrieben vielen
Worte der Konkurrenz, denn ich lese nun mal gerne.

Ehrlichkeit: Nochmals zu meiner abgelehnten Bitte, die Versions-
nummern der getesteten Spiele zu nennen. Hort mal, wenn ihr ein
Pressemuster habt, dann sagt das ruhig, niemand reiBt euch den
Kopf ab! Ansonsten tut es euch doch nicht weh, wenn ihr uns
beichtet, was ihr da testet — oder?

Wenn ihr also den Umfang eures Heftes verdoppelt und auch die in-
haltliche Qualitat einen Tick erhoht, kénnt ihr auf dem Markt und
bei den Lesern sicher die Numero Uno werden. Und sagt nicht, dass
die zusatzlichen Seiten zu teuer seien: Der Mehrbetrag ist nicht sooo
groB, der Dank der Leser euch gewiss und ihr kénnt gleichzeitig
noch mehr Werbung unterbringen. Ich werde mein Abo zwar oh-
nehin verlangern, wiirde mich aber dennoch freuen, wenn ihr euch
diese Tipps mal durch den Kopf gehen lassen wiirdet.

Alexander Sosedow, E-Mail: 7upman@gmx.de

Okay, gehen wir deine Vorschldge mal durch: Schreibstil und Anrede
sind Geschmackssache, wobei uns die eigenen Artikel am besten
gefallen — aber das diirfte kaum verwundern. Uber mangelnde Ak-
tualitst kannst selbst du nicht klagen und Pressetestmuster sind un-
ser taglich Brot, endverpackte Versionen (schon wegen der Aktua-
litét) die Ausnahme. Bliebe noch der Umfang, wobei ich deine Ar-
gumentation nicht nachvollziehen kann. Wenn der Inhalt die zweite
Geige spielt, musste das Telefonbuch von Berlin zu deiner Lieblings-
lektire zéhlen!

Aber mal ganz davon und vom allerdings betréchtlichen Betrag fir
Mehrseiten abgesehen, hier ein kleines Rechenexempel: In der
Joker-Redaktion erstellen sieben handverlesene Profizocker pro Mo-
nat rund 120 Seiten, der Rest sind Anzeigen etc.. Bei ca. 20 Arbeits-
tagen entfallt damit weniger als eine Seite téglich auf jeden Schrei-
berling — wéhrend andere Verlage bei vergleichbarer Redaktions-
groBe die doppelte Menge an Text und Bildern im selben Zeitraum
produzieren. Kein Wunder, wenn dann viel geschwallt wird. Das
mag ja fiir Hardcore-Leseratten wie dich gut sein, unser Ding ist es
nicht. Wer sich fiir den Joker entscheidet, soll sich weiterhin far in-
haltliche Qualitét statt Quantitdt und Ausstattungsgimmicks ent-
scheiden. Da wollen wir uns nun mal treu bleiben, auch wenn wir
mit dieser Maxime scheinbar nicht zum Marktfiihrer taugen!

Der unterschatzte Leser

Euer Magazin ist das beste auf dem Markt, aber die Lesererhebung
war meiner Meinung nach ziemlich lickenhaft: Alle meine Compu-
ter waren bis jetzt Eigenbau, einer lauft unter Windows, der andere
mit Linux, Internet gibts tber die Uni, Online-Gaming gar nicht -
weil dann ich die Rechnung zahlen msste.

AuBerdem seid ihr fiir meinen Geschmack immer noch viel zu sehr
um Political Correctness bemiiht, von (unfreiwilligen?) Abweichun-
gen abgesehen: Laras Brust und Po als ihre , entscheidenden Stel-
len” zu bezeichnen, finde ich sehr treffend, militante Feministinnen
sind da sicherlich anderer Meinung.

Nachstes Problem: Englisch. Ich glaube ihr unterschatzt eure Leser.
Die Gemeinde der Original-Spieler wird immer gréBer, nicht zuletzt
wegen der bekannten Verstiimmelungsaktionen der deutschen Ver-
triebe. Immer mehr Spieleversender bieten auch Importe an — der
Markt ist also da. Eine Frage zur Fremdsprachenbeherrschung ware
in der Erhebung somit durchaus angebracht gewesen.

So, das war meine kleine Manéverkritik. Ansonsten: Mangelnden
Humor kann man euch nun wirklich nicht vorwerfen!

Mark Draheim, E-Mail: mdraheim@bigfoot.de

Dass die Erhebung nicht auf einen einzigen Leser (dich) zugeschnit-
ten werden konnte, wirst du uns sicher nachsehen. Zumal die Frage
nach den Fremdsprachenkenntnissen schlicht dberflissig ist: Warum
wohl treibt heute jeder Publisher so groBen Aufwand mit Lokalisie-
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Leser fragen Hersteller

Erst siedeln, dann patchen

Jedesmal, wenn ich fiir , Die Siedler 3" einen Patch installiere,
kann ich die alten Spielstande nicht mehr laden — ist das normal?
Falls ja, kann ich diese Spielstande irgendwie noch mal nutzbar
machen?

Stefan, E-Mail: cube@ruhr-net.de

Grundsétzlich beeinflussen Patches die Nutzbarkeit von Spielstan-
den nicht. Mit dem Update auf Version 1.5 wurden jedoch so tief
greifende Neuerungen integriert, dass ein Laden &lterer Speicher-
stande nicht mehr méglich ist. Beispielsweise bereichert es , Die
Siedler 3" um diie Figur des Diebs — da es
den Dieb davor nicht gab, kénnen alte
Speicherstande auch nicht damit umge-
hen. Wir haben deswegen bei der Be-
reitstellung des Updates auf Version 1.5
darauf hingewiesen, dass éltere Spiel-
stande erst zum Ende gebracht werden
sollten. Mit allen danach erschienenen
Updates kénnen selbstverstandlich samt-
liche ab Version 1.5 angelegten Saves
geladen und gespielt werden.

Hans -Jirgen Bréndle, Projektleiter von , Die Siedler 4”

rungen? Vermutlich doch, weil jeder zweite Anrufer an unserer Hot-
line nicht wei3, wie man selbst gangige englische Worter wie

, Cheat” oder , Tomb Raider” richtig ausspricht. Aber da verlassen wir
uns einfach mal auf die Kollegen von der ,Computer Bild“, die wer-
den es schon richten. Falls nicht: Political Correctness spricht man
fast so, wie man es schreibt — und Po und Busen darf heute eh kei-
ner mehr in den Mund nehmen (hehe), ohne Restriktionen der Ju-
gendschlitzer befiirchten zu mussen. ..

Das Kind im Manne

Einen freundlichen ,Maschendrahtzaun” allerseits: Sollte sich bei
eurer Umfrage herausstellen, dass auch viele Jugendliche den PC
Joker lesen, kénntet ihr dann vielleicht wieder Poster ins Heft auf-
nehmen?

Timo Ohr, E-Mail: Timo.Ohr@t-online.de

Ungern. Denn was kommt als Néchstes: Lara-Lollis am Cover und
Quake-Sticker firs Dreirad? Brrrrrr...

Kleb dir eine!

Hallo Ghost! Vielleicht kénntest du oder irgendjemand aus der Re-
daktion mich mal dartber aufklaren, nach welchem System ihr die
Hefte klammert oder klebt. Ich hoffte schon bei der Geburtstagsaus-
gabe, dass ich jetzt endlich eine stabile Zeitschrift erhalte, doch Pus-
tekuchen! Die 1/2000 war dann wieder schén ordentlich zu stapeln,
die 2/2000 erneut eine Enttauschung. Bitte verpasst doch allen Aus-
gaben eine Klebebindung! Und warum perforiert ihr eigentlich die
Leserbriefseiten?

Nun das Lob: Habe mich naturlich tber das tolle Mousepad als Abo-
Treuepramie gefreut und finde eure Zeitschrift sehr gut, ja, fast
schon superklasse — die Heftnummerierung bleibt allerdings idio-
tisch. Warum kénnt ihr nicht einfach anders als die anderen sein
und es richtig machen?

Ingo Rietzschel, E-Mail: ingo.rietzschel@t-online.de

Wir kleben mit System: Ab der kommenden Ausgabe steigen wir
voll auf die (leider mal wieder ziemlich teure) Klebebindung um,
wéhrend ein gelochter Lésungsteil aus drucktechnischen Grinden
mit perforierten Leserbriefseiten erkauft werden muss. So hast du
aber immerhin Gelegenheit, diese Seite nun ohne héssliche Rissran-
der ins Klo zu spilen. Die , riicksténdige” Heftnummerierung hatten
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wir dagegen schon, doch die Menschheit wollte mal wieder betro-
gen werden - bitte sehr, wir sind unserer Zeit ja ohnehin voraus. Be-
sonders ich: Auf meiner Uhr ist es irgendwie immer finf vor zwélf...

5 ),

Zombies statt Frauen

Was habt ihr euch nur beim Cover der Millennium-Ausgabe- ge-
dacht? Was soll die Frau auf dem Heft? Gerade tiberlege ich mir,
euer Mag zu abonnieren, und nun so etwas! Habt ihr das notig?
Steigert das derart die Verkaufszahlen? Ich hoffe, ihr lasst euch da
nicht zu sehr von der Konkurrenz beeinflussen. Bringt lieber wieder
coole Covermotive wie den Shadowman von Ausgabe 10/99!
anonym

Wenn das Médel kein cooles Covermotiv war, dann... ja dann be-
schwerst du dich am besten bei CDV, wo die Schénheit eigens fiir
das Spiel , Sudden Strike” posiert hat. Im Gegensatz zu anderen Zeit-
schriften gibt es bei uns némlich keinen Cover-Sexismus ohne jeden
inhaltlichen Zusammenhang. Was bei néherer Betrachtung durchaus
ein Fehler sein mag...

Millennium-Bug

Vielen Dank fir die tolle , Millenium”-Ausgabe (das Unwort des Jah-
res) und herzlichen Gliickwunsch zum eigenen , Millenium-Bug” — zu
finden im Riickblick-Special auf Seite 131, rechts oben in der Zeitskala:
Der Millenium-Bug entsteht mitnichten durch Software, die nur zwei
Jahreszahlen kennt, sondern durch Software, die nur zwei Jahres-
zahlenstellen hat. Trotzdem, weiter so und einen guten Start ins
neue Jahrtausend!

Reiner Wisser, E-Mail: reiner.wisser@gmx.de

Der alte Besser-Wisser hat Recht! Seine Retourkutsche kriegt er
trotzdem: Entgegen landléufiger Meinung schreibt sich das (Un-)
Wort , Millennium” mit zwei ,n” - ein Kunstwort, das sich aus den
lateinischen Begriffen fir Tausend (mille) und Jahr (annus) zusam-
mensetzt. Oder solltest du in deinem Brief mit Vorsatz auf das feh-
lende ,n" verzichtet haben? ,Anus” bedeutet ndmlich etwas ganz
anderes....

Turbotreiber

Das Ubliche ,Honig um den Bart schmieren” lasse ich mal bleiben,
obwohl ich euer Mag sehr gut finde. Statt dessen méchte ich lieber
etwas an die Allgemeinheit loswerden: Jeder, der Probleme mit den
Framerates seiner Voodoo 3-Karte bei Programmen mit Mini-GL hat,
sollte sich auf der Homepage www.wicked3d.com nach kostenloser
Registrierung den Treiber , Wicked3d" herunterladen. Das Tool lasst
den Orginaltreiber von 3dfx ganz schon blass aussehen!

Jens Pépel, E-Mail: |_poepel@yahoo.de

Feiner Tipp! Allerdings beschleunigt dieser Treiber bloB Spiele, die
auf der Grafikengine von id-Software basieren.

Editor auf Crashkurs

Ich habe vor einiger Zeit im Internet gelesen, dass es eigentlich
schon seit Sommer letzten Jahres ein Update fiir , Midtown
Madness” geben sollte, mit dem man selber befahrbare Stadte er-
richten kann. AuBerdem waren noch zusatzliche Metropolen an-
gekiindigt. Nun wollte ich mal fragen, ob das stimmt — bis jetzt habe
ich weder das eine noch das andere gefunden!

Name und Adresse liegen der Redaktion vor

Vielleicht eine Internet-Ente: Microsoft will von einem solchen Editor
nichts wissen, stellt aber weiterhin neue Fahrgebiete in Aussicht —
nicht umsonst trégt das Hauptprogramm den Untertitel , Chicago
Edition”. Auf einen Erscheinungstermin wollte man sich in Gates-
City nicht festlegen lassen, doch ein kleines Trostpflaster haben wir
fr dich: Auf der eigentlichen Hersteller-Homepage (www.angelstu-
dios.com) findet sich schon seit einiger Zeit ein Wagen-Editor zum
Download.
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Schlagabtausch: Indy vs. Lara

Auch ich finde, dass Indy 5 besser gelungen ist als Laras viertes
Abenteuer. So ist schon das Szenario im , Turm von Babel” um ei-
niges abwechslungsreicher als das von TR4, wo Agypten als einzi-
ger Schauplatz zu bewundern ist. Dennoch wurde von den meis-
ten Zeitschriften , Tomb Raider 4" besser bewertet — schauen eure
Konkurrenten mehr auf die Hauptdarstellerin als auf das eigentli-
che Spiel? Ich jedenfalls bin mit eurer Benotung vollstens zufrie-
den!

Matthias Beyer, E-Mail: mbeyer@topmail.de

Im letzten Heft habt ihr auf den Leserbriefseiten die Frage gestellt,
ob Indy wirklich so viel besser als Lara sei. Dazu kann ich nur sa-
gen: Und ob! Obwohl ich mich als Grafik-Fetischist bezeichne, hat
der in dieser Hinsicht Lara unterlegene Dr. Jones etwas vollbracht,
was vor ihm nur ,Ultima Underworld 2" gelungen war: Ich konn-
te gar nicht mehr mit dem Zocken aufhéren!

Andreas Demmer, RathenaustraBe 16, 55576 Sprendlingen,
E-Mail: andreas@demmer-online.de

Ich glaub mein Schwein pfeift: Ihr meint tatsachlich, im direkten
Vergleich ware Indy die bessere Lara? Das ist ja, als wiirde man ei-
nen nassen Sack einer geschmeidigen Raubkatze vorziehen! Da
hat Indiana Jones noch viel aufzuholen, was Grafik und Animatio-
nen betrifft. Obwohl ich seit 1990 Joker-Leser bin, kann ich dies-
mal eurer Bewertung nicht zustimmen, sorry.

Bernd, E-Mail liegt der Redaktion vor

Letzten Endes wird es immer so viele Meinungen geben wie es Le-
ser bzw. Spieler gibt - die bei uns zur Kontroverse Indy vs. Lara
eingegangenen hielten sich jedenfalls ziemlich die Waage. Aber
damit beide Fraktionen ruhig schlafen kénnen: Eine um nur finf
Prozentpunkte abweichende Benotung sollte keinen Archaologen
(ob mannlich oder weiblich) davon abhalten, seinen ganz person-
lichen Gral zu finden!

Gibs mir!

Bedrangt mich mit Fragen, macht mir politisch unkorrekte Antra-
ge, Uberschttet mich mit Lob oder Kritik und regt mich an oder
auf — nur lasst mich nicht ohne Leserbriefe versauern! Zuschrif-
ten, die hier nicht abgedruckt werden, beantworte ich bei aus-
reichend Riickporto (im Ausland bitte internationale Antwort-
scheine verwenden) auch gerne personlich; die sonst zwecks Le-
ser/Leserkommunikation veréffentlichte (E-Mail-)Anschrift kann
auf Wunsch entfallen. Ja, fur die Weiterleitung von Anfragen an
Hersteller bin ich mir nicht zu schade. Jetzt aber ab mit der Post!

Joker Verlag
~Ghostwriter”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail:
leserbriefe@pcjoker.de
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Lésungshilfen

Losungshilfen auf CD

Gabriel Knight 3:
Half-Life: Opposing Force i
Tomb Raider 4 (Teil 1 + 2):

18, Der Poseidontempel:

Beginnen Sie mit dem Level erst, wenn Sie
die vier Dreizacke aus Kapitel 17 besitzen!
Gehen Sie zum mittleren Durchgang neben
der Pfutze und merken sich die Stelle, an
der die Kreuzfigur steht! Wenn Sie an der
gegentiberliegenden Wand den Schacht
hinuntergeklettert sind, kommen Sie zur
Zentralkammer und sehen groBe Steinge-
sichter,

Statue Ost: Bei dem Steingesicht im Osten
drehen Sie sich um 180° und klettern rechts
an der Mauer hoch. Mit dem Gewehr im
Anschlag laufen Sie nun zur Poseidonstatue
und schieBen auf das Skelett, es fallt da-
durch ins Wasser. Stellen Sie sich dann di-
rekt vor die Statue und setzen den ersten
Dreizack ein. Nachdem Sie wieder nach un-
ten geklettert sind, werden Sie von einem
Lichtgeist angegriffen. Laufen Sie zurtick zur
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Tomb Raider 4 Teil 2

Atlantis 2}

Mitte, klettern zur Kreuzfigur hoch und
warten, bis der Geist explodiert ist.

Statue Nord: Unten nehmen Sie gleich
rechts den Nordgang. Kriechen Sie in den
niedrigen Schacht direkt unter dem Steinge-
sicht und setzen hier den zweiten Dreizack
ein. Geféhrlich wird es fir Sie im Neben-
gang, wenn Sie sich wegen der vorhande-
nen Geschenke mit Feuerléchern und zwei
Skeletten anlegen méchten. Tauchen Sie
anschlieBend zur Zentralkammer zuriick.

Statue West: Links neben dem Westgesicht
sehen Sie einen Schacht und darunter ein
Feuerloch. Stellen Sie sich links neben das
Loch und springen schrég an die Schacht-
kante. Setzen Sie den Dreizack ein und sor-
gen mit den Explosionspfeilen fiir Ordnung.

Statue Siid: Beim Stidgang klettern Sie an
der Stange nach oben, téten das Skelett
beim Wasser und montieren den letzten

Tomb Raider 4 - The Last Revelation
(Teil 2)

Losung

Tricks & Cheats |

Asheron’s Call
Battlezone 2
Die Volker
Interstate ‘82
Slave Zero
Urban Chaos

Und weiter geht es mit Laras Abenteuern, iiber welche Bernd Gegner (b.gegner@t-onli-
ne.de) Buch fiihrte. Die abgespeckte Version finden Sie auf den folgenden Seiten, die voll-
sténdige L6sung liegt wieder auf unserer zweiten CD.

Dreizack. Laufen Sie am zweiten Skelett vor-
bei und klettern gleiten an der Stange nach
unten

Mehr Geister: Springen Sie in den Schacht
mit Wasser, den Sie in der Mitte der Zentral-
kammer sehen. Durch einen Unterwasser-
gang kommen Sie in einen anderen Bereich,
eliminieren das Skelett und landen schlieB-
lich in einem Raum mit zwei groBen Vasen.
ZerschieBen Sie diese, die damit freigelegten
Kreuzfiguren zerstoren die beiden Lichtgeis-
ter.

Erster Riistungshandschuh: Driicken Sie
gegen das Gesicht in der Stidwand, um ge-
gentiber eine Bodenklappe zu 6ffnen. Der
erscheinende Gang filhrt zu den Kiistenrui-
nen zurlick. Nehmen Sie diesen Weg jetzt
nicht, gehen Sie statt dessen in den angren-
zenden Westraum. Stellen Sie sich vor den
Sarg und driicken die Aktionstaste, um das
erste Ristungsstiick zu erhalten. Laufen Sie
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in den nun gedffneten Gang und springen
in den hoch liegenden Schacht.

19, Die verschwundene
Bibliothek:

Die Ttren in der oberen Etage kénnen Sie
vom zentralen Turenraum nicht direkt errei-
chen. Meiden Sie die Tir in der Nordwest-
ecke. Sobald Sie diesen Raum betreten,
springen zwei bewaffnete Goldritter auf Sie
zu. Feuern Sie dann mit den normalen Pisto-
len und hpfen sténdig rtickwarts und im
Kreis, denn so kénnen Sie die stabilen Ge-
sellen relativ einfach vernichten.

Feuertiir (Siidwand, Mitte): In diesem
Raum werden zwei Feuergeister freigesetzt.
Mit der Beschleunigungstaste laufen Sie so-
fort in einen der beiden anderen Géange und
springen in das nahe Wasserbecken. Warten
Sie ein paar Sekunden, bis sich die Geister
aufgelést haben. Wenn Lara das auffallige
Kreis-Bild auf dem Boden erreicht, sieht sie
automatisch in ein Deckenloch. Blicken Sie
mit dem Fernglas hinein und schauen sich
die Farbe des Diagramms an.

Sagetiir (Nordwand, Mitte): Hier missen
Sie an der Stange ganz nach unten kom-
men. Den Zwischen-Kammern widmen Sie
sich allerdings erst auf dem Ruckweg. Las-
sen Sie sich langsam nach unten gleiten und
warten jeweils, bis sich die Sageblatter von
der Stange wegbewegen. Die gelben Mar-
kierungen auf der Stange geben lhnen da-
bei eine Orientierungshilfe. Folgen Sie dann
dem Gang und klettern an der zweiten
Stange wieder hoch. Das Sageblatt an die-
ser Stelle iberwinden Sie, indem Sie sofort
einen Riickwartssalto ausfiihren, sobald La-
ras Oberkérper in den oberen Raum ragt

Erster Goldstern: Im nachsten Raum greift
ein goldener Ritter an, der ausgesprochen
schussfest ist. SchieBen Sie nur mit Stan-
dardpistolen auf Goldritter! Laufen Sie dem
Ritter auf der linken Seite entgegen und
springen ber ihn hinweg. Stellen Sie sich
dann mit dem Gesicht zur Wand unter das
runde Bild und warten, bis der Goldritter
herankommt. Begeben Sie sich mit einem
Riickwartssalto hinter den Ritter und feuern
auf ihn, wahrend Sie riickwarts hiipfen. He-
beln Sie sich danach den ersten Goldstern
aus der Wand. An der Ostseite, hinter dem
stidlichen Zahnrad, kénnen Sie in das Zahn-
radloch klettern, um Secret und Geschenke
aufzunehmen.

Das Reiterjuwel: Gleich links neben dem
Goldstern klettern Sie hinter dem Pfeiler die
Leiter hoch und erreichen einen Raum mit
einem Goldritter auf einer Pferdestatue. Be-
nutzen Sie auch hier nur die Pistolen! Gehen
Sie genau wie beim ersten Goldritter vor,
diesen kénnen Sie jedoch nur durch Schisse
auf den Juwel in seiner Brust verletzen! Ha-
ben Sie genug Treffer gelandet, stiirzt der
Goldritter vom Pferd und muss auf die be-
wahrte Art entsorgt werden. Heben Sie sein
Reiterjuwel vom Boden auf!

Mechanik: Im angrenzenden Stidraum ent-
decken Sie eine Mechanik unter der Decke.
Laden Sie die Armbrust mit Standardpfeilen
und schieBen mit Hilfe des Lasersichtgerates
(,Num0") einen Pfeil auf die Stahlkugel.
Dies 6ffnet eine Tur vor lhnen, hinter der Sie
Secret und Munition finden.

Ketten: Auf dem Riickweg erreichen Sie
durch den Schacht und die Leiter einen
Raum mit Metallrohr. Dort finden Sie in der
Mitte der Ostwand eine verschlossene Git-
tertiir und setzen rechts daneben das Reiter-
juwel ein. In dem kleinen Raum ziehen Sie
einmal an der Zugkette und klettern dann
an der Stange zu dem Raum mit den beiden
groBen Zahnradern zurlick, wo Sie den er-
sten Goldstern gefunden haben. Im Westbe-
reich sehen Sie zwei Gange. Beide fiihren zu
schwingenden Ketten und einer Bodenklap-
pe — nehmen Sie den rechten Gang.

Zwei Goldsterne: Im Raum mit den beiden
Feuern stellen Sie sich in Richtung Stden, di-
rekt vor die dunkle Bodenklappe, und 6ff-
nen sie. Springen Sie ins Wasser und folgen
dem Unterwassergang bis zu einem groBen
Raum. An der Westseite tauchen Sie durch
das getffnete Gitter in einen kleinen Raum,
in dem Sie wieder Luft holen kénnen. He-
beln Sie hier die beiden anderen Goldsterne
aus den Halterungen.

Tipp: Wenn man sich unter Wasser
.festgetaucht” hat, hilft oft die ,, Wende-
Taste”!

Zwischen-Kammern: Gehen Sie zuriick
zum Trenraum. Um an der Stange ohne
Schaden durch die drei Sageblatter nach
oben zu kommen, missen Sie folgender-
maBen vorgehen: Ziehen Sie sich dicht an
das erste Sageblatt heran und warten, bis es
sich von der Stange entfernt. Ziehen Sie sich
jetzt rasch weiter hoch, bis Laras Oberkérper
auf Hohe der nachsten Zwischen-Kammer
ist und vollfiihren nun einen Rickwartssalto.
SchieBen Sie auf alle Vasen, springen Sie
nicht wieder an die Stange, sondern laufen
rechtwinklig mit gedriickter ,Strg”-Taste
darauf zu. Diese Technik wiederholen Sie bis
ganz oben.

Astrotiir (Siidostecke): Im zentralen Tiren-
raum &ffnen Sie die Tir in der stidostlichen
Ecke und kommen in einen Raum, in dem
ein Planetensystem auf den Boden gezeich-
net ist — das geozentrische Weltbild. Offnen
Sie die Tore, indem Sie die Goldsterne in die
drei Vorrichtungen einsetzen und die Plane-
tenfiguren von innen nach auBen in folgen-
der Reihenfolge auf die vorgesehenen ...

Platze ziehen: Die Erde von der Mitte, der
kleine Mond aus der rechten Nische der Ost-
wand, Merkur aus der linken Nische der Ost-
wand, Venus von der Nordwand und die Son-
ne von der Stidwand. Wenn alle Himmelskor-
per auf dem richtigen Platz stehen, wird an
der Nordwand eine Tur gedffnet. Folgen Sie
dem Gang, 6ffnen beim Vorbeilaufen die Tiir
zum Tlrenraum und blicken in alle Vasen.

( Losungshilfen

Lara sieht Sterne - und einige Planeten,
die korrekt ausgerichtet werden miissen

Feuerschlangen: Uber jeder Schlangensta-
tue soll ein Feuer brennen. Dazu mussen Sie
jeden der acht Hebel einmal betatigen. Las-
sen Sie sich nicht von den entstehenden
Feuern irritieren, denn die Reihenfolge spielt
keine Rolle! Laufen Sie jedoch nicht tiber
das dunkle Sternzeichen an der Ostwand,
denn dadurch wird der ganze Mechanismus
zuriickgesetzt — falls doch, beginnen Sie
wieder von vorne. Dabei ist es véllig egal, ob
ein Hebel unten oder oben ist. Er braucht
nur einmal pro Statue ausgelost zu werden!
Sobald alle Feuer brennen, tauchen Absatze
in der Raummitte auf, Gber die Sie durch die
Deckendffnung klettern kénnen.

2. Stock: An einem kleinen Wasserbecken
vorbei erreichen Sie eine Bibliothek, finden
eine Etage hoher ein Heilpackchen, laufen
dann durch den zweiten Gang und einen

weiteren Raum mit Bichern. Nachdem Sie
die blaue Tur gesffnet haben, sind Sie im

zweiten Stock des zentralen Tlrenraumes.

Pharaos Séule (Siidostecke, 2. 0G): Lau-
fen Sie zur anderen Seite des Gelanders und
bis zu der letzten Tur in der Stidostecke.
Beim Betreten des Raumes werden zwei
Feuergeister wach. Rennen Sie den ganzen
Weg zum kleinen Wasserbecken zuriick und
springen hinein, das ,16scht” die Feuerge-
schépfe. Gehen Sie dann zum Stdostraum
zuriick und stecken Pharaos Saule ein.

GroBe Kugeln (Siidwestecke, 2. 0G):
Blicken Sie zur Ostwand und 6ffnen die Bo-
denklappe in unmittelbarer Nahe. Dies ist
eine direkte Verbindung zwischen den Eta-
gen, steigen Sie aber momentan nicht nach
unten! Gehen Sie statt dessen wieder in den
Raum mit den Turen und nehmen die in der
Studwestecke. lhnen bieten sich zwei Wege
nach unten. Der leichte Weg: Kurz bevor Sie
das Loch nach der ersten Rampe erreicht ha-
ben, springen Sie nach vorne und halten
sich an der Leiter fest. Klettern Sie hoch und
dann riickwarts tber die Nase des Léwen-
kopfes nach unten. Dadurch umgehen Sie
die riesige Stahlkugel und missen sich nicht
mit einer zweiten Kugel und einem Goldrit-
ter auseinandersetzen. Der schwere Weg:
Haben Sie den Sprung verpasst, lassen Sie
sich bis ganz nach unten rutschen und wei-
chen der Kugel aus, indem Sie auf einen na-
hen Absatz springen. Téten Sie dann den
Goldritter und laufen tiber die:Rampe. So-
bald Sie eine Erschiitterung bemerken, ma-
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chen Sie rasch einen Seitwartssalto, um der
zweiten Kugel auszuweichen.

Zugkette: Nachdem Sie den Hebel neben
der Rampe betétigt haben, klettern Sie vor
dem zweiten Lowenmaul auf den hochge-
fahrenen Steinblock. Von hier machen Sie ei-
nen Anlaufsprung zu dem breiten Absatz an
der Stidwand. Uber das Loch in der Wand
kommen Sie weiter hoch und springen auf
den zweiten Lowenkopf. Wenn Sie es ge-
schafft haben, ziehen Sie an der Kette und
lassen sich riickwarts die Léwennase herun-
terrutschen, an der Sie sich festhalten. Dann
lassen Sie nur kurz los, um sich im Fall am
Léwenmaul festzuhalten.

Musikrolle: Kriechen Sie in den Léwenkopf,
Sie erreichen Uber die Stange zwei vergitterte
Turen. Stellen Sie sich einfach vor das jeweili-
ge Gitter, dieses wird sich sodann 6ffnen. Be-
vor Sie jedoch den Gang durch das linke Git-
ter betreten, 6ffnen Sie beide Gitter sowie
die Bodenklappe im Raum mit den Fahnen!
Gleich links im Gang heben Sie eine Fackel
vom Boden auf. Im angrenzenden Raum stel-
len Sie sich auf die beiden runden Gitter und
zlinden die Fackel bei den nun aktivierten
Feuern an. Durch den Gang kommen Sie zu
dem Raum mit einem hellen Balkenboden in
der Mitte. Werfen Sie die brennende Fackel
auf den Balkenboden und warten, bis das
Feuer ein Loch hineingebrannt hat. Springen
Sie nach unten und heben die wichtige
Musikrolle vom Boden auf.

Harfenspiel: Holen Sie sich die Munition aus
der Vase und gehen durch den Ostgang wie-
der in den zentralen Tiirenraum. Sie miissen
jetzt zur rechten Tur an der Nordseite der

2. Etage. Der kiirzeste Weg fihrt tber die
Feuertdr in der Sidwandmitte. Gleich rechts
an der Ecke beim Eingang des Raumes kén-
nen Sie die Wand zur bereits gedffneten Bo-
denklappe hochklettern. Alternativ nehmen
Sie die lange Strecke Uber die Astrotiir, die
Feuerschlangen und die Bibliotheken. Legen
Sie die Musikrolle auf das Steinpult und ge-
hen in den sich 6ffnenden Geheimgang. Zie-
hen Sie an der Zugkette, die endlich das
Haupttor 6ffnet und springen tiber das
Gelander in den Turenraum hinunter.

Aha - sie kann doch noch etwas anderes
als laufen und schieBen

20, Die Hallen des Demetrius:

Sie kommen in einen Raum mit zwei groBen
Bildern und einem méchtigen Tor. Laufen Sie
zuerst rechts in den Stidgang, nehmen dort
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Pharaos Knoten von einem Podest und lau-
fen schlieBlich durch den Nordgang.

Brille: Nachdem Von Croy hinter dem
Biicherregal verschwunden ist, ziehen Sie
Ihre Uzis und erlegen die schieBwiitigen
Ninjas am Nordeingang. Laufen Sie nach
oben und schieben die Lampe in Richtung
Biicherregal. Jedoch nur bis zur Mitte des
Gangs, um die Regaltir 6ffnen zu kénnen!
Lassen Sie sich durch die Bodenéffnung fal-
len, im folgenden Raum finden Sie Heil-
packchen, Pfeile und in der Mitte zwischen
den Saulen eine kaputte Brille.

21, Der Isistempel von Pharaos:

In der Deckenmitte fiihrt ein Schacht nach
oben. Mit der Leiter erreichen Sie wieder
das Freie. Laufen Sie zur Palme und springen
dort ins Wasser, schwimmen an dem Ge-
baude vorbei, bei dem die Eingangstiir halb
im Wasser liegt, und weiter am rechten Ufer
entlang. Nach ein paar Metern entdecken
Sie rechts einen Unterwasserschacht.

Hammerhai: Das Ende des Schachts fiihrt
Sie in eine kleine Vorhohle, tauchen Sie in
den schmalen Tunnel, der durch eine bunte
Wasserpflanze markiert ist. Sofort nachdem
Sie die starke Stromung in die groBe Unter-
wasserhohle getragen hat, schwimmen Sie
zu dem Gebaude. Sie sehen dort oberhalb
des noch verschlossenen Eingangs mittig
eine etwas groBere Vertiefung und zu bei-
den Seiten kleinere Locher. Tauchen Sie zum
kleinen linken Loch, um zu atmen und
Pharaos Knoten” in die Vorrichtung zu
stecken. Dann tauchen Sie zum anderen
kleinen Loch und gehen dort ebenso mit
,Pharaos Saule” vor. In der Mitte der Unter-
wasserhohle kénnen Sie auftauchen und
sich des unangenehmen Haifisches entledi-
gen. Nehmen Sie Armbrust und Giftpfeile
zur Hand, schauen durch den Laser und
warten geduldig ab — ein Schuss tut sein
Ubriges!

Die Haie sind schnell - Sie sollten sie
besser aus der Entfernung erledigen

Treppenraum: Tauchen Sie durch den jetzt
offenen Eingang am FuB des Unterwasser-
gebdudes und schieBen das Skelett in die
Wellen. Ein Sprung ins Becken bringt Sie zu
drei Ttiren. Offnen Sie die Nordtir, Sie kom-
men am Ende des kurzen Tunnels in den
Treppenraum und werden von einem gifti-
gen Schlangenvogel angegriffen, welchen
Sie mit Gewehrschiissen loswerden. Verges-
sen Sie die mit Geschenken gefiillten Holz-
kisten nicht!
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Siidtreppe: Wenn Sie den Raum betreten,
schlieBt sich zunachst die Eingangstdir.
Stecken Sie lhre Waffen ein, denn hier ist
Ihre Schnelligkeit gefragt. Zu beiden Seiten
der groBen Isis-Statue klettern Sie auf die
Absatze und hebeln die zwei schwarzen K4-
fer heraus — einer davon ist defekt. Aus den
entstandenen Léchern strémen nun Unmen-
gen von Kéfern. Sobald Sie alle Kafer von
den Absétzen gelockt haben, kdnnen Sie
wieder hochklettern.

Bodendffnung: Vor den Seitenschachten
haben sich Absétze aus dem Boden erho-
ben, tber die Sie die Schéchte erreichen.
Ziehen Sie sich rasch bis ganz nach oben,
um den Kafern zu entkommen. Aktivieren
Sie die beiden Wandschalter, wodurch das
Bodenelement in der Raummitte eine Off-
nung freigibt. Lassen Sie sich nun riickwarts
in das Loch fallen und halten sich an der
Kante der Offnung fest. Hangeln Sie sich an
der Kante hin und her, bis alle Kafer an Ih-
nen vorbei nach unten gefallen sind. Ziehen
Sie sich wieder hoch und entfernen sich ei-
nen Schritt vom Loch. Die Kéfer werden nun
bis ganz nach unten fallen, der Weg durch
das Loch auf den Absatz ist jetzt frei.

Aufziehschliissel: An der Nordseite des
Raumes sehen Sie ein kleines Podest. Sie
mussen zuerst auf den niedrigen linken Ab-
satz klettern. Laufen Sie dazu an der Wand
los und fiihren einen Anlaufsprung um die
Ecke aus. Von hier aus springen Sie zum
zweiten abgeschragten Absatz auf der rech-
ten Raumseite. Noch wahrend Sie springen,
flihren Sie einen Riickwaértssalto aus — nur
so gelangen Sie zum hinteren Teil des
Raumes. Nehmen Sie den Aufziehschliissel
und driicken gegen den groBen Schalter in
der Mitte der Nordwand. Sie mussen wieder
an den Kafern vorbei, kommen tber die Lei-
tern aber gefahrlos wieder nach oben.

Tipp: Statt Heilpackchen zu nehmen,
kénnen Sie auch kurz einen anderen
Level betreten und zuriickkehren.

22, Der Palast der Cleopatra:

Der Palast von Cleopatra gehért zu de
schénsten im ganzen Spiel

Vom Treppenraum aus schieBen Sie das Ske-
lett ins Becken. Nehmen Sie jetzt den Nord-
gang, springen nach Betreten des Raumes in
das Wasserbecken und tauchen in den
schmalen Unterwassergang auf der rechten
Seite. Am Schachtende steigen Sie aus dem
Wasser und greifen in die Wandéffnung.
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Dadurch senkt sich ein Deckenelement in ei-
nen Bereich, den Sie vorerst nicht erreichen
kénnen — spater finden Sie dort Explosions-
pfeile.

Brennendes Ol: Tauchen Sie zurtick und
nehmen den linken Gang im Norden, dann
die Rampe hoch. Laufen Sie mit dem Ge-
wehr im Anschlag auf den Balkon, von hier
aus sehen Sie den Springbrunnen. Drehen
Sie sich und schieBen das Skelett von der
Rampe. Gehen Sie dann nach Osten und
offnen mit dem Brecheisen die auffallige
Tar. Mit der Fackel in der Hand laufen Sie
zu einer weiteren Tr, die Sie ebenfalls 6ff-
nen. Rutschen Sie auf der folgenden Ram-
pe nach unten. Sobald Sie unten angekom-
men sind, haben Sie nur noch ein paar Se-
kunden Zeit, bis sich das Ol entziindet. Die-
ser Zeitraum reicht aus, um nach Norden
durch das Ol zu waten und sich auf den
rechten Absatz zu ziehen. Nehmen Sie den
schwarzen Kafer aus der Wand und sprin-
gen schrég zum Absatz zurtick. Sie missen
kurz in das brennende Ol steigen, um wie-
der den Ausgang zu erreichen. Springen
Sie am besten seitwarts, damit Sie in
Blickrichtung Ausgang zum Stehen kom-
men. Achten Sie genau auf lhre Lebens-
energie und nehmen eventuell Heil-
packchen. Sobald Sie sich hochgezogen
haben, hort Lara gliicklicherweise auf zu
brennen.

Erkunden: Laufen Sie wieder zurtick, er-
kunden den Level ein wenig und schieBen
auf alle Kisten. Bei dem Gang mit dem Ska-
rabaus-Symbol im Boden kommen Sie we-
gen der Stachelfallen momentan nicht wei-
ter. Kehren Sie daher zum Isistempel und
dem Treppenraum zurtick.

23, Der Isistempel von Pharaos
(Teil 2):

Erledigen Sie den goldenen Schlangenvogel,
und laufen dann die Westtreppe hoch.
Schauen Sie in die Kisten, bevor Sie weiter
zu dem Raum mit der Pyramide gehen.
Locken Sie das dort auftauchende Skelett in
den Treppenraum oder schieBen es in eines
der drei Bodenlécher.

Letzte Kéfer: Jedes der drei Locher fuhrt
zu einem schwarzen Kafer. Das Nordloch
dirfen Sie nicht betreten! Bei den beiden
anderen Bodenléchern gehen Sie folgen-
dermaBen vor: Lassen Sie sich jeweils die
Rampe herunterrutschen und springen,
kurz bevor Sie das Ol erreichen, nach vorne.
Waten Sie unbeirrt durch das Ol auf den
schwarzen Kafer zu und ziehen sich schnell
aus der Flussigkeit. Nehmen Sie den Kafer,
beférdern Lara wieder mit einem Seitwarts-
salto vor den Eingang und ziehen Sie sich
sodann schnell nach oben.

Mechanischer Skarabéaus: Benutzen Sie
nun die vier schwarzen Kafer bei der Pyra-
mide, um Sie zu &ffnen. Nehmen Sie den
mechanischen Skarabdus und kombinieren
ihn mit dem Aufziehschlussel.

Die Pyramide lésst sich nur mittels der
Skarabaen 6ffnen

24, Der Palast der Cleopatra
(Teil 2):

Zuriick in Cleopatras Palast, gehen Sie wie-
der zum Gang mit den Stachelfallen und
setzen den mechanischen Kafer auf das Ska-
rabaus-Symbol im Boden. Sie mussen dabei
dicht am Skarabaus-Symbol stehen, damit
der Kleine auch seinen Weg findet.

Zweiter Riistungshandschuh: Sobald der
Kafer krabbelt, folgen Sie ihm durch den
Gang und heben ihn am Ende wieder auf.
Die durch den Skarabaus ausgelosten Fallen
bleiben permanent deaktiviert! Sie kommen
zu zwei Gangen — gehen Sie in den linken
und nehmen den zweiten Armschutz aus
dem Sarg. An dem rhythmisch zuschnap-
penden Klappmesser kommen Sie problem-
los vorbei, wenn Sie genau in dem Moment
hindurchlaufen, in dem die Klingen zuge-
klappt sind.

( Losungshilfen

Stachelgénge: Gehen Sie wieder zurtick
und wéhlen nun den Ostgang. Achtung!
Benutzen Sie den mechanischen Skarabaus
nicht an dem Stachelgang, der sich neben
dem Wasserbecken befindet, da Sie ihn dort
fiir zwei Gange anwenden mussten und da-
mit seine Fahigkeit zum dreimaligen Einsatz
aufbrauchen wiirden! Sie benétigen jedoch
spater noch die Méglichkeiten des Kafers,
um an ein auBerst ergiebiges Secret zu kom-
men. Laufen Sie daher zum anderen Stachel-
gang im Stiden und deaktivieren diese Falle
mit dem mechanischen Kéfer einmal.

Geschenksarge: Gleich rechts ist ein Raum
mit einem Sarg, der Gewehrmunition und
ein Heilpackchen enthélt. Uberwinden Sie
die Klappmesser, indem Sie sich ducken und
unter den Messern durchkrabbeln. Die Trep-
pe nach Osten bringt Sie zu einem weiteren
Sarg, der ein kleines Heilpackchen enthalt.
Ktimmern Sie sich um den Schlangenvogel
und gehen an der Treppe vorbei nach Wes-
ten. Im Gang mit den Geierbildern (Gottin
Nechbet) entdecken Sie eine helle Affentir —
diese geht spater automatisch auf. Ein paar
Meter weiter sehen Sie links eine Bodenoff-
nung, zumindest sofern Sie den Ausléseme-
chanismus zu Beginn des 22. Kapitels
betatigt haben. Sichern Sie sich die zehn Ex-
plosionspfeile aus der Kiste in der Offnung.

Erster Beinpanzer: Wieder drauBen ange-
kommen zerlegen Sie das Skelett mit einem
explosiven Pfeil. An der Westseite des
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Raumes entdecken Sie einen Hebel, an den
Sie springen miissen, um einen Steinblock in
der Raummitte hochzufahren. Klettern Sie
auf den Steinblock und schauen mit Fernglas
und Nachtsicht zur Nordwestwand. Sie sehen
dort einen schmalen umlaufenden Schlitz in
der Wand. Springen Sie nach vorne, um sich
an diesen Schlitz zu hangen. Nun hangeln Sie
sich um vier Ecken nach rechts, bis Sie sich
nach oben ziehen kénnen. Sehen Sie in die
Kiste und laufen zum Sarg weiter, in dem Sie
den ersten Beinschutz finden. Nach dem Ske-
lett kriechen Sie unter den aktivierten Klapp-
messern zurick.

Pharaos Knoten 2: Kehren Sie wieder zum
Raum mit dem nach oben gefahrenen Stein-
block und dann in den Gang mit den Geier-
bildern zuriick. Die Affentr ist jetzt offen
und Sie finden in dem dahinter liegenden Be-
reich nicht nur weitere Explosionspfeile, son-
dern auch den wichtigen Pharao-Knoten im
Sarg.

Schatz: Gehen Sie nun wieder nach Osten
zu dem bereits gedffneten Sarg und errei-
chen tiber den Lianen behangenen Nordgang
einen Raum mit einer Treppe. Benutzen Sie
den mechanischen Skarab&us am mittleren
Stachelgang. Sofern Sie den Kafer bisher nur
zweimal genutzt hatten, wird diese Falle de-
aktiviert und Sie kénnen sich im nun erreich-
baren Raum iber ein Secret, rote und blaue
Munition, Heilpackchen und zehn neue Ex-
plosionspfeile freuen.

Laras Statue: Laufen Sie jetzt zu der Treppe
zurlick und setzen Pharaos Knoten in die gol-
dene Vorrichtung ein, woraufhin sich eine
neue Tar 6ffnet. Im anschlieBenden Raum
nehmen Sie das kleine Heilpackchen von
dem zentralen Sockel und aktivieren damit
eine magische Vorrichtung. Auf dem zweiten
Sockel erscheint das exakte Steinabbild von
Lara. Diese Statue ist mit der Lebensenergie
von Lara verbunden. Wird die Statue bescha-
digt, nimmt daher auch gleichzeitig Laras Le-
bensenergie ab.

Laras steinernes Abbild muss vor Angrei-
fern beschiitzt werden

Schlangenvégel: Gehen Sie durch die helle
Spirale zur Nordwand und klettern auf den
niedrigen Absatz. Springen Sie zu den ge-
rippten Deckenelementen hoch und hangeln
sich zum hoheren Absatz der Stdseite weiter.
In der Nische ziehen Sie sich rauf zur Platt-
form, nehmen Ihr Gewehr und laufen unbe-
irrt bis zur Mitte der Plattform. SchieBen Sie
den von Westen auftauchendeh Schlangen-
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vogel ab, denn dieser versucht Laras Statue
anzugreifen. Springen Sie zur anderen Platt-
form und ziehen sich in den hoch gelege-
nen Schacht an der Nordwand. Erledigen
Sie den anderen Vogel und springen zur
mittleren Plattform hiniber. Stellen Sie sich
an die Ostkante der Plattform und springen
zum oben liegenden Hebel. Halten Sie sich
s0 lange fest, bis der Hebel betétigt ist und
Sie automatisch nach unten fallen. Ziehen
Sie dann sofort das Gewehr und téten den
auftauchenden dritten Schlangenvogel.
Wenn Sie von der anderen Plattform aus
schieBen, missen Sie darauf achten, dass
Lara nicht aus Versehen ihre eigene Statue
beschieBt!

Der Portalwéchter: Nehmen Sie wieder
den bekannten Weg nach oben, betatigen
wie gewohnt den Westhebel und klettern
auf die héchste Plattform. Mit Anlaufsprung
machen Sie einen Satz zur Westnische und
holen sich das Griffstiick aus der Offnung.
Aus der Ostnische holen Sie das Kopfstick
und kombinieren es mit dem Griffstiick zum
Portalwdchter. Den Portalwachter benutzen
Sie nun an dem Hebel, der sich links neben
der stidlichen Affentir befindet.

Riistung komplett: Sobald Sie den neuen
Gang betreten, erscheint ein Skelett, das Sie
wie das vorherige behandeln. Im folgenden
Raum werden Sie von scheinbar unbesieg-
baren Wachtern angegriffen. Diese groBen
Burschen knurren nicht nur furchtein-
floBend, sondern schieBen auch noch mit
blauen Energiebtindeln. Mit sehr viel Schrot
aus kurzer Entfernung und einigen Heil-
packchen konnen die Wéchter zwar ausge-
schaltet werden, aber mit Schnelligkeit er-
reichen Sie das auch wesentlich leichter —
sparen Sie sich daher jegliche Munition und
stecken die Waffen ein! Ignorieren Sie diese
Gesellen so gut es geht und laufen erst in
die Ostkammer, um das Rustungsteil aus
dem Sarg zu nehmen. Warten Sie in einer
Ecke der Kammer, bis der aktive Wachter zu
Ihnen kommt, und spurten dann zur West-
kammer, um dort das letzte Ristungsteil aus
dem Sarg zu holen. Springen Sie dann in ei-
nes der Bodenlécher, die sich kurz vor dem
Thron ge6ffnet haben.

25, Die Stadt der Toten:

Nach der langen Sequenz stehen Sie sofort
unter Beschuss — vollziehen Sie zwei Riick-
wartssaltos, um sich in die Ecke des
schwarzen Osttores zu retten. Mit drei laser-
gezielten Giftpfeilen schalten Sie erst den
Schiitzen auf dem Dach des Stidgebaudes
aus und anschlieBend seinen in der Stidwe-
stecke versteckten Kameraden. Laufen Sie
am besten direkt auf ihn zu und stellen sich
dicht vor den Absatz, auf dem er steht. Mit
drei Spriingen und drei Gewehrschiissen ist
die Sache dann erledigt.

Revolver: Der Schiitze in der Ecke hinter-
lasst Ihnen einen Revolver. Trennen Sie das
Lasersichtgerat von der Armbrust und kom-
binieren es nun mit dem Revolver. Besitzen
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Sie noch keinen Laser, kénnen Sie sich die-
ses Gerat im spateren Abschnitt , Lasersicht
2" organisieren. Verschwenden Sie die
knappe Revolvermunition moglichst nicht
an Feindschitzen, sondern nutzen die hohe
Durchschlagkraft nur in besonderen Fallen!
Steigen Sie aufs Motorrad und fahren bis
zur Baustelle weiter, wobei Sie auftauchen-
de Heckenschiitzen einfach tberrollen.

Das Motorrad lasst sich genau wie der
Jeep zum Uberrollen von Gegnern ver-
wenden

Maschinengewehre: Sie kommen zu der
mit rot-weiBen Absperrungen markierten
Baustelle. Zerstoren Sie nicht die auffalligen
Absperrbretter, sondern fahren statt dessen
rechts in die 6stliche Sackgasse und stellen
das Motorrad ab. Laufen Sie Richtung Bau-
stelle zurtick und nehmen dann die zweite
StraBe nach Norden. Sobald Sie unter der
Briicke rauskommen, werden Sie von zwei
automatischen Maschinengewehren be-
schossen, die sich auf dem Dach befinden.
Sparen Sie lhre Munition, denn diese Feuer-
spritzen kénnen Sie erst spater und (iber ei-
nen Umweg ausschalten. Weichen Sie dem
Kugelhagel moglichst aus und flicken sich
rechtzeitig mit Heilpackchen zusammen. Ra-
sen Sie zur blau erleuchteten Wand unter-
halb der Gewehre, dort gibt es Granaten-
werfer und Heilpéckchen. Die nach Westen
fhrende StraBe beschert Ihnen zwei
Heckenschttzen und eine momentan uniib-
erwindbare Rampe. Im Osten befindet sich
das noch fest verschlossene Ausgangstor.

Unmdglicher Schacht: Gegeniiber den au-
tomatischen Gewehren entdecken Sie eine
Tur unter einem Vorsprung. Rennen Sie zu
der T, 6ffnen sie und bringen sich im
Raum vor den SchieBautomaten in Sicher-
heit. Ziehen Sie die Leiche vom Gitter, damit
es sich spater 6ffnen lasst. In den dartiberlie-
genden Schacht kénnen Sie jetzt noch nicht
klettern! Gehen Sie wieder nach drauBen
und rennen an den Maschinengewehren
vorbei zur Baustelle zurtick, dann wieder
zum Motorrad, in die 6stliche Sackgasse
hinein und klettern nun in den Schacht.
Betatigen Sie den Hebel zweimal, wodurch
sich eine Offnung in der Decke bildet, klap-
pen Sie das Gitter auf, bei dem zuvor die
Leiche lag. Die neuen Offnungen bringen
Sie wieder zu dem halbhohen Schacht, den
Sie jetzt erreichen. Betatigen Sie den Hebel
nur einmal, so dass sich tiber Ihnen eine
Dachtir 6ffnet. Diese wird Sie jedoch erst
spater zu den automatischen Maschinenge-
wehren bringen.
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Baustelle: Nun zurlick zu der mit rot-
weiBen Absperrungen markierten Baustelle.
Nehmen Sie von der éstlichen Sackgasse aus
mit dem Motorrad Anlauf und springen
{iber den Sandhaufen zum Baustellenab-
satz. Sie miissen genau auf die Ecke der ab-
geflachten Absatzseite zielen, um den
Sprung zu schaffen. Oben angekommen
fahren Sie die kreuzférmigen Absperrungen
um und bringen mit dem Gewicht des Mo-
torrads die bréckelige Decke zum Einsturz.
Nach der Landung dusen Sie mit Schwung
die linke Rampe hoch und durchbrechen die
Holztir, die nach drauBen fuhrt. Mit
LAlt+Cursor rechts” steigen Sie vom Motor-
rad, laufen wieder in den Raum zurlick und
heben das Heilpackchen auf.

Lasersicht 2: An der Siidseite des Raumes
befindet sich ein Absatz und ein tiefes Loch.
Springen Sie in das Loch. Bleiben Sie im Ein-
gang zum ndchsten Raum stehen und erle-
digen die Fledermause mit den normalen
Pistolen. Stecken Sie die Fackeln samt Muni-
tion ein und rutschen die Rampe an der
Westwand hinunter. Vor lhren FiiBen liegen
nun ein Toter und ein Lasersichtgerat — falls
nicht schon geschehen, kombinieren Sie
nun den Laser mit dem Revolver.

Pendel: Sie befinden sich hier in einem
Rundgang, der zu einer Treppe fiihrt. Statt
die Treppe zu benutzen, springen Sie zu
dem schmalen Schacht in der rechten West-
wand hoch. Da der Schacht zu eng zum
Kriechen ist, hangeln Sie sich nach rechts,
bis Sie sich in eine Nische hineinziehen kon-
nen. Wenn Sie sich drehen, entdecken Sie
ein Pendel und davor einen Behalter voller
Heuschrecken. SchieBen Sie am Behalter
vorbei auf das Pendel, worauf zwei Wasser-
geister angreifen. Springen Sie rasch nach
unten und laufen jetzt die Treppe hoch, um
sie loszuwerden. Nehmen Sie einen kleinen
Umweg, damit Sie an den Hebel auf der
anderen Seite kommen. Springen Sie ins
Wasser und tauchen in das Bodenloch. Uber
einen kurzen Tunnel kommen Sie wieder
nach oben und landen schlieBlich im be-
kannten Rundgang. Laufen Sie nochmals die
Treppe hoch, jetzt erreichen Sie den Hebel
tiber die nun gefrorene Wasseroberflache.

Torhebel: Zuriick im Rundgang mit der Lei-
che laufen Sie durch den neu geéffneten
Gang und kommen zu einer T, die Sie mit
dem Brecheisen 6ffnen kdnnen. Laufen Sie
weiter und ziehen sich tiber die Absatze bis
ganz nach oben. Hangen Sie sich riickwarts
an die AuBenkante, hangeln sich nach
rechts bis zu einer Nische und springen zum
Hebel riiber, der das groBe Metalltor darun-
ter offnet.

Treppenhaus: Schalten Sie den Bosewicht
mit lhren Uzis aus und holen das Motorrad.
Uber den abgesenkten Teil des neuen Hofes
fahren Sie weiter die Treppe nach unten in
den Keller. Im Schacht finden Sie ein paar
Armbrustpfeile, schwingen sich wieder aufs
Motorrad und fahren dann bis ganz nach
oben. Mit Anlauf rasen Sie nun zu der kurzen

Sprungschanze und springen zur Westwand,
um durch die breite Offnung zu kommen.
Steigen Sie ab und betatigen den Hebel in
der Sudecke, wodurch ein Steinblock hoch-
fahrt. Mit dem Motorrad erreichen Sie tber
die Rampe wieder das Treppenhaus und fah-
ren noch mal bis ganz nach oben. Im hinte-
ren Abschnitt der Etage kénnen Sie wieder
zur Stadtebene hinunterfahren. Disen Sie
zum Treppenhaus zuriick und parken das
Motorrad vor dem gedffneten Metalltor.
Fahren Sie nicht noch mal in den tiefer lie-
genden Hofteil!

Rache ist siiB: Wieder im Treppenhaus lau-
fen Sie eine Treppe hoch und klettern auf
dem vorhin nach oben gefahrenen Stein-
block weiter rauf. Am Ende des Gangs mus-
sen Sie mit Anlauf zur anderen Seite sprin-
gen. Heben Sie die Revolverkugeln neben
dem defekten Maschinengewehr auf. Wenn
Sie wie im Abschnitt ,Unmaglicher Schacht”
beschrieben vorgegangen sind, ist die Tur an
der Nordwand jetzt offen. Sobald Sie nach
drauBen kommen und die Musik héren, blei-
ben Sie stehen und ziehen den mit Laser be-
stiickten Revolver. Sie befinden sich nun auf
gleicher Hohe mit den automatischen Waf-
fen. Zoomen Sie ganz heran und schieBen
auf das rote Explosivfass. Stellen Sie sich so
in die Mitte, dass Sie mit einem Schuss ein
Feuer entztinden kénnen. Die anschlieBende
Explosion zerreiBt die Schussapparate.

Haben Sie den Revolver mit dem Laser
kombiniert, kénnen Sie die Automatik-
kanonen nun ganz leicht ausschalten

Ausgangstor: Mit einem Anlaufsprung er-
reichen Sie den kurzen Vorsprung, der sich
auf der anderen StraBenseite befindet. Auf
diesem Dach betétigen Sie den Hebel, dieser
offnet das groBe Ausgangstor. Nehmen Sie
das Heilpackchen mit, hangen Sie sich nun
an die AuBenkante zur StraBe, um schmerz-
haft aber schnell nach unten zu kommen.
Mit Ihrem Motorrad fahren Sie durch das
Ausgangstor in den neuen Level.

26, Die Tulun-Moschee:

Fahren Sie mit dem Motorrad den Berg run-
ter und biegen rechts ab, um den ersten
Schiitzen zu Uberrollen. Bremsen Sie entwe-
der sofort, um auBer Schussweite des zwei-
ten Schiitzen zu kommen, oder fahren Sie
direkt unter den Absatz in der OststraBe. Er-
ledigen Sie den Bosewicht dann mit dem Re-
volver.

( Loésungshilfen

Zentralkammer: Die OststraBe fihrt zu ei-
nem Abgrund, den Sie aber erst spater mit
dem Motorrad Uberwinden. Laufen Sie vor-
erst zurlick und betreten den Vorraum.
Gleich rechts am Eingang ist ein Absatz, zu
dem Sie sich hochziehen. Mit einem Anlauf-
sprung kommen Sie zur Torbogenplattform.
An der Westseite der Zentralkammer befin-
det sich ein schmaler Schlitz in der Wand, zu
dem Sie ebenfalls einen Anlaufsprung ma-
chen und sich festhalten. Hangeln Sie sich
nach rechts, springen auf die Leiter und
hangeln sich um die Leiterecken weiter zur
nachsten Plattform. Ein Weg fuhrt ganz
nach oben zum Gefangnishebel —betatigen
Sie ihn jedoch vorerst nicht!

Tipp: Um in einem besonders dunklen
Level Fackeln zu sparen, speichern Sie lhr
Spiel, erkunden die Ortlichkeiten
zunéchst mit vielen Fackeln und laden
danach den alten Spielstand.

Fliegende Riesenkéfer: Springen Sie mit
Anlauf am Gang vorbei zur Plattform an der
Westseite. Vom dtnnen, in den Raum ra-
genden Vorsprung aus erreichen Sie das
Seil. Lassen Sie sich bis zum unteren Ende
gleiten und schwingen mit der ,-"-Taste zur
Ostseite. Sie finden dort ein Secret, Ge-
schenke und zwei groBe Hirschkafer, die
leicht mit dem Gewehr vernichtet werden
konnen. Jetzt wieder zuriick zum Seil. Sprin-
gen Sie dann mit Anlauf zur Torbogenplatt-
form der Westseite und nehmen den be-
kannten Weg noch mal. Am Seilende neh-
men Sie kraftig Schwung zur Stdseite, wo
ein Schiitze, Revolvermunition und ein Heil-
péckchen warten.

Die Hirschkéfer zdhlen ebenfalls zur Ka-
tegorie lastige Fauna

Zentralkammerausgang: Durch das Bo-
denloch und die Rampe landen Sie wieder
vor der Eingangstur. Gehen Sie jetzt in die
Zentralkammer, Sie finden auf der Westseite
Granatenwerfer und in der Nordostecke ein
Heilpackchen. Im Norden befindet sich der
Zentralkammerausgang. Sobald Sie das
Freie erreichen, sehen Sie geradeaus einen
StraBentunnel, der (iber eine Rampe in den
Graben-Level fiihrt — gehen Sie da noch
nicht lang! Direkt dariiber befindet sich ein
Schacht, der zu einem Secret, Revolvermuni-
tion und anderen Geschenken fiihrt. Um ihn
zu erreichen, hupfen Sie zum Vorsprung
hoch und ziehen sich nach oben.

Minotaurus: Laufen Sie nun in die West-
straBe, wo Sie auf den unverwundbaren Mi-
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notaurus treffen. Im gleichen Hof befindet
sich ein Holzrad, das Sie viermal betatigen
mussen, um ein Tor an der Westwand zu 6ff-
net. Leider will der Minotaurus das verhin-
dern. Sie haben nun zwei Moglichkeiten:
kurz & schmerzvoll: Ignorieren Sie den Grobi-
an und heilen sich nach Bedarf, wihrend Sie
viermal am Holzrad ziehen. Springen Sie tiber
das Holzrad, laufen durch das Tor und versu-
chen die Leiter hochzuklettern — halten Sie
sich dabei rechts!

lang & gesund: Bei dieser Variante muss sich
das Motorrad noch am ersten Zentralkam-
mereingang befinden. Falls Sie bereits den
Abgrund tbersprungen haben, kommen Sie
auf dem gleichen Weg zuriick. Spurten Sie
zum ersten Eingang der Zentralkammer
zurdck, um sich rasch auf den Absatz zu zie-
hen, der Sie wieder zum Gefangnishebel
bringt. Betétigen Sie ihn, damit wird der Mi-
notaurus kurzzeitig eingesperrt. Schwingen
Sie sich dann direkt zum stidlichen Ausgang.
Uberspringen Sie den Abgrund der OststraBe
jetzt mit dem Motorrad, plétten eventuell ei-
nen Monsterkafer und betétigen ungestért
das Holzrad viermal.

Der Minotaurus sollte mdglichst einge-
sperrt werden, um ungestort arbeiten zu
kénnen

27, Das Tor zur Zitadelle:

Nachdem Sie den Minotaurus Gberlistet ha-
ben, sprechen Sie mit dem schwerverletzten
Unteroffizier. Er bittet Sie, eine Codekarte
und die Frequenz des Minensuchers zu be-
sorgen und ihn dann mit dem Motorrad ab-
zuholen.

Der Halbdrache: Dieser Lindwurm spuckt
Feuer und schickt Scharen von Heuschrecken
aus. Gegen diese Bestie kénnen Sie momen-
tan nichts ausrichten. Zum Gltick kann sich
das Untier nicht von diesem Ort entfernen,
rennen Sie einfach vorbei. Laufen Sie weiter
die StraBe entlang, bis Sie in einen blau er-
leuchteten Bereich kommen.

Krokodile: Laufen Sie in die rechte Sackgas-
se bis ganz zum Ende und springen auf den
kleinen abgeschragten Absatz an der linken
Seite. Dort sind Sie vor den Krokodilen sicher.
Nachdem Sie eines getétet haben, stellen Sie
sich kurz vor den Schacht an der Westwand,
um das zweite Reptil herauszulocken. Der
Schacht fiihrt zu einem niedrigen Raum mit
Giftpfeilen und Revolvermunition.
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Krokodile sind am leichtesten mit dem
Granatwerfer zu erledigen

Friedhof: Klettern Sie zum kleinen Friedhof,
der nérdlich liegt. Hier stehen zwei groBe
Steinsdrge. An der Nordseite betatigen Sie
alle drei Hebel einmal, wodurch einer der
Steinsdrge einen Gang freigibt. Springen Sie
in den Gang und benutzen die Brechstange
beim defekten Hebel, bis eine Tiir im noch
verschlossenen Parallelgang geoffnet wird.
Wieder drauBen laufen Sie zur Westwand
und stellen sich links neben die brennende
Fackel auf den kleinen Absatz - betatigen
Sie den Hebel, um nach oben springen zu
konnen.

Seil: Jetzt rollt auch der zweite Sarg zuriick
und Sie erreichen durch den Gang den letz-
ten Hebel, welchen Sie betatigen. Jetzt ff-
net sich endlich die goldene Ttir in der
stdéstlichen Friedhofsecke. Der Gang fiihrt
an Heuschrecken und Fledermausen vorbei
zu einem Seil. Wenn Sie ein Secret, Explosi-
onspfeile und Heilpackchen wollen, schwin-
gen Sie sich mit dem Seil zur rechten Glocke
auf der Nordseite. Direkt darunter befindet
sich ein Schacht mit den Gaben. Ansonsten
nehmen Sie kraftig Schwung nach Siiden
zum weit entfernten Absatz auf der ande-
ren StraBenseite.

Vordécher: Von jetzt an speichern Sie nach
jedem erfolgreichen Schritt, da Sie bei ei-
nem einzigen Fehler die komplette Prozedur
wiederholen missen! Springen Sie zum ge-
streiften Vordach nach Osten und weiter auf
die etwas hohere Plattform an der rechten
Seite, wo Sie mit einem fliegenden Hirsch-
kafer konfrontiert werden. Mit Anlauf kom-
men Sie zum Vordach auf der linken Seite,
ein Sprung fiihrt Sie weiter zur gegentiiber-
liegenden Leiter, hangeln Sie sich links um
die Ecke und lassen sich auf den Vorsprung
fallen. Stellen Sie sich an die Kante und
springen zum Ostbalkon. Hipfen Sie schrég
zu den gerippten Deckenelementen hoch
und hangeln sich daran zur anderen Seite.
Lassen Sie kurz los und halten sich sofort an
der Kante des Schlitzes, der sich dort befin-
det, fest. Den antreffenden Kéfer ignorieren
Sie, bis Sie sich nach links gehangelt haben
und sicher auf dem Absatz stehen. Springen
Sie jetzt noch zum groBen gestreiften Vor-
dach im Stdosten runter und mit Anlauf
zum Absatz auf der Stdseite.

Spezialbenzin: Der Gang fuhrt Sie zu ei-
nem sehr tiefen Abgrund. Springen Sie
nordwestlich zur weiB erleuchteten Kante.
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Nach dem Hirschkafer klettern Sie in den In-
nenhof, erledigen ein weiteres Insekt und
finden hinter dem umgestrzten Fahrzeug
den Spezialbenzin-Kanister. Kommen Sie
dem Feuer dabei aber nicht zu nahe!

Zuriick: Laufen Sie jetzt die ganze Strecke
zum Unteroffizier zuriick. Den Abgrund
Uberwinden Sie, indem Sie riickwarts nach
unten rutschen und sich an die Abgrund-
kante hangen. Nun kénnen Sie sich zur Stid-
seite hangeln. Den Halbdrachen umgehen
Sie am sichersten mit einem Sprung. Nach
der Sequenz gehen Sie wieder kurz zum

. Tulun-Moschee"-Level zuriick und rennen
am Minotaurus vorbei. Fahren Sie mit dem
Motorrad durch den StraBentunnel in den
Grében-Level.

Der Halbdrache wirft mit Heuschrecken
und Feuer um sich, kann aber einfach
mit einem Sprung umgangen werden

28, Graben:

Fahren Sie rechts um die Kurve und parken
direkt vor der groBen Palme. An der Palme
vorbei nehmen Sie den Weg nach Osten.
Schalten Sie den Schiitzen aus und nehmen
Sie sich vor dem Automatikgewehr in acht,
das hinter der rechten Ecke wartet.

Die Palme wird zum Dreh- und Angel-
punkt unserer folgenden Aktionen

Flammenwerfer: Sie missen nun zu dem
Schacht, der sich genau oberhalb der Ma-
schinengewehrstellung befindet. Leider ist
diese Maschine nicht nur véllig immun ge-
gen jegliche Frontalangriffe, sondern spuckt
auch noch Feuer! Gehen Sie daher folgen-
dermaBen vor: Auf der Riickseite'solcher
Maschinen befindet sich ein zylindrischer
Behalter. Mit Revolver und Zielfernrohr muss
man genau auf die rote Markierung des
Behalters zielen. Leider wenden sich diese
Waffen automatisch dem Gegner zu, sobald
dieser von den Sensoren erfasst wird. Die
Sensoren funktionieren jedoch nur dann,
wenn kein Hindernis zwischen ihnen und
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dem Feind liegt! Um nahe genug an den
hinteren Teil der Maschine zu kommen,
stecken Sie Ihre Waffen vorerst ein, damit Sie
sich ducken kénnen! Rennen Sie so weit
rechts wie méglich an der Maschine vorbei
und ducken sich sofort hinter der ersten
niedrigen Kiste. Geduckt krabbeln Sie nun
ganz nah an den Kisten entlang, um diese
Gegenstande zwischen sich und der Maschi-
ne zu halten. In dieser Taktik bewegen Sie
sich bis zum Raumende. Wenn das automa-
tische Gewehr Sie nicht bemerkt hat, bewe-
gen Sie sich seitwarts, bis Sie durch den
Mauerschlitz auf den Behalter schieBen kon-

nen.

Die Flammenwerfergewehre kénnen nur
mit List ausgeschaltet werden

Codekarte: Auf der Plattform in der Stidost-
ecke liegen vier schwere Granaten. Klettern
Sie-nun an der Nordwand hoch und springen
in das Loch. Hier geht es rechts um die Ecke
und danach in den Schacht, der sich links in
Bodenhdhe befindet. Ignorieren Sie die ge-
fahrlichen Dampfrohre und téten vorerst den
Schiitzen in dem Raum. Von der Nordnische
aus ziehen Sie sich an der Westwand nach
oben und zerstoren das automatische Ma-
schinengewehr. Téten Sie auch den Hecken-
schiitzen — schieBen Sie aber unbedingt auf
seine Beine! Krabbeln Sie nun wieder zuriick
zum Gang und folgen ihm, bis Sie eine Er-
kennungsmusik horen. Rechts um die Ecke
befindet sich dann ein weiterer Schacht mit
Dampfrohren, in dem Sie die gesuchte
Codekarte finden....

Druckventil (fiir Motorrad): Der Gang
fiihrt nach Norden weiter. Hangeln Sie sich »
am Schlitz, an dem Dampfrohr und dem Ab-
grund vorbei. Schalten Sie den Schiitzen aus
und holen sich das Heilpackchen hinter der
defekten Gewehrstellung. Stellen Sie sich vor
den Motorblock des umgekippten Gelande-
wagens und benutzen die Brechstange, um
das Druckventil auszubauen. Achten Sie da-
bei auf die auftauchenden Schiitzen.

Motorrad-Power: Kehren Sie zum Motor-
rad zuriick. Kombinieren Sie jetzt das Druck-
ventil mit dem Spezialbenzin-Kanister aus
Kapitel 27 und bauen den entstandenen
Verteiler ins Motorrad ein. Stellen Sie sich
dazu so vor das Motorrad, als wollten Sie
aufsteigen. Offnen Sie dann das Inventar
und wahlen ,Benutzen”. Von nun an kén-
nen Sie mit der Beschleunigungstaste ,-* er-
heblich mehr Gas geben. Den Rest des Gra-
ben-Levels erkunden Sie erst spater, da Sie

Das Druckventil ist eines der Ersatzteile,

die Sie fiir das kaputte Motorrad finden
miissen

zuvor noch einen Schliissel besorgen mis-
sen. Fahren Sie nach Westen und links in
den Tunnel zur Tulun-Moschee zuriick.

29, Die Tulun-Moschee
(Teil 2):

Fahren Sie nach Osten zu der rampenférmi-
gen Treppe. Nehmen Sie von der Kante des
Abgrundes aus Anlauf und springen tber
die Treppenrampe zu der groBen Offnung,
die sich in der Nordmauer befindet.

Feuermelder-Raum: An der Westseite fin-
den Sie eine Tur, einen Schitzen und eine
Rampe, Uber die Sie in den Feuermelder-
raum rutschen. Nehmen Sie zuerst den
Westgang in den Keller, toten einen Schit-
zen und 6ffnen die dunkle Tur, hinter der
ein weiterer Schiitze lauert. Laufen Sie zum
Feuermelderraum zuriick und dann in den
nérdlichen Kistenraum, wo Sie einen Grana-
tenschiitzen und eine Fackel finden. Neh-
men Sie diese, laufen damit in den Keller
zurtick, und entziinden Sie sie an der Wand-
fackel. Wieder im Feuermelderraum halten
Sie die Fackel an einen Feuermelder, worauf
sich eine Tur 6ffnet.

Dachboden-Schliissel: Hinter der Tur fin-
den Sie einen Hebel, der eine Mechanik in
Gang setzt. Laufen Sie zurlick zum Kisten-
raum, wo Sie jetzt Uber die gestapelten Ki-
sten zu der Offnung in der Ostwand kom-
men. Mit dem Revolver zielen Sie nun auf
das Vorhangeschloss am Metallgitter. Zoo-
men Sie dazu ganz heran, schieBen Sie aber
nur auf den helleren Metallbiigel des
Schlosses. In der Mitte der dunklen Wand
befindet sich ein Loch. Greifen Sie hinein,
Sie finden dort den Dachbodenschlissel.
Wieder beim Motorrad, fahren Sie die Off-
nung runter und durch den Tunnel erneut
zum Gréaben-Level. Sollten Sie aus Versehen
ohne Motorrad nach unten fallen, kommen
Sie tiber den kleinen Nordwandschacht und
eine Leiter zurtick in den Keller.

30, Graben (Teil 2):
Parken Sie wieder an der groBen Palme, lau-

fen Sie diesmal aber durch die spitze Unter-
fiihrung nach Norden. Gleich rechts hinter
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der Treppe befindet sich ein Absatz, hier
kénnen Sie nachher an den weiBen Hebel
springen. Téten Sie zuerst den Heckenschiit-
zen, der Sie vom gegeniiberliegenden Dach
aus unter Beschuss nimmt.

Holzklotz-Sperre: Springen Sie jetzt an
den Hebel und halten sich fest, damit sich
die Klappe 6ffnet. Uber zwei Schachte kom-
men Sie oberhalb der groBen Palme wieder
nach drauBen. ZerschieBen Sie den Holz-
klotz, der den Schlitz versperrt, hangen sich
an die AuBenkante und hangeln sich nach
links weiter.

Dachboden: Von der nachsten Plattform
aus springen Sie zu den gerippten Decken-
elementen hoch und hangeln sich zur ande-
ren Seite — ignorieren Sie die Heuschrecken!
Nachdem Sie den Schiitzen get6tet haben,
benutzen Sie den Schlussel bei der Dachbo-
dentdr.

Schaltkasten: Springen Sie zum Nordge-
biude auf der anderen StraBenseite, wo Sie
sich an einer Kante festhalten. Hangeln Sie
sich nach links, bis Sie in einen Gang klet-
tern kénnen. Durch eine Mauer6ffnung se-
hen Sie in der Ferne einen Schaltkasten. Sie
miussen nun auf den roten Knopf schieBen,
bis der Kasten zu qualmen beginnt.Dadurch
6ffnet sich in einem anderen Bereich unbe-
merkt das Ausgangstor.

Levelausgang: Hangen Sie sich riickwarts
an die Mauerkante und lassen sich wieder
auf die StraBe fallen. Wenn Sie nun links um
die Ecke schauen, sehen Sie im Norden zwei
Scheinwerfer und rechts daneben eine Trep-
pe, die zu einem Sandhaufen hochfhrt. Die
andere Treppe (links von den Scheinwerfern)
bringt Sie nur zu zwei weiteren Hecken-
schiitzen. Holen Sie nun das Motorrad, ra-
sen unter Einsatz des Nachbrenners den
Sandhaufen hoch und springen durch das
gedffnete Ausgangstor zur anderen Seite.
Die Leiter fuhrt in den nachsten Level.

>

Wie Sie zu Seth gelangen und ihn
bekampfen, erfahren Sie durch die voll-
stiandige Lésung auf unserer zweiten CD

Leider konnen wir Ihnen im Heft aus
Platzgriinden nur einen Teil der Kom-
plettiésung anbieten. Die vollstandige
Version samt den ersten und letzten
‘Welten finden Sie auf der zweiten CD,
wenn Sie im Joker-Menti den Button
JLosungen” anklicken. :
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Tricks & Cheats

Asheron’s Call

Auch Rollenspielhelden haben eine witzige
Seite, was durch die folgenden Cheats, die
im Spiel eingegeben werden, bewiesen
wird:

*ATOYOT* Der Charakter benimmt sich
etwas werbe-beeinflusst...

*YMCA*  ein Village People-Revival

*TEAPOT*  Ein Herz erwdrmender Song
wird vorgetragen

Battlezone 2

Strategische Kommandanten wie Gerd
Bernhardt drlicken im Spiel ,Strg + ~"
(dt. Strg + 6) und tippen danach folgende
Cheats ein:

game.cheat bzbody unbegrenzte
Schilde

game.cheat bzfree unbegrenzte Piloten
und Ressourcen

game.cheat bzradar volistandige Karte

game.cheat bztnt  unbegrenzte Muni-
tion

game.cheat bzview kostenloser Comsat

Interstate ‘82

Um die folgenden, von Uwe Spring he-
rausgefundenen Cheats anzuwenden,
driickt man ,Esc”, tippt den Cheat ein
und verldsst den Bildschirm mit einem er-
neuten ,Esc”:

Kiss Das aktuelle Ziel wird
zerstort

LOVE Alle auf dem Radar sichtba-
ren Gegner werden elimi-

niert

CUDDLE  Das eigene Auto wird unver-
wundbar

HUGS Alle Partnerwagen werden
unverwundbar

CARESS  volle Munition

IMLAME  Mission wird gewonnen

SYRUP Gegner werden eingefroren

MRFREEZE Die Zeit wird fiir die Gegner
eingefroren

NUKEME  Selbstmord

Die Volker

Na sowas — die herzige Aufbausim bein-
haltet ja doch Cheats! Hersteller NEO
weist allerdings explizit darauf hin, dass sie
nur ab der Programmversion 2.03 zu ge-
brauchen sind...

CASHCOW 5000 zusétzliche Credits

RAIN 15 zusétzliche Einheiten
des rassenspezifischen
Rohstoffes (Kakao, Pilze,
Maden)

LUMBERJACK 20 zusétzliche Holzein-
heiten

STONEMASON 20 zusétzliche Steinein-

heiten

20 zusétzliche Eisenein-

heiten

IAMHUNGRY 30 zusatzliche
Nahrungseinheiten

IRONMAN

WARTIME 10 zusétzliche Waffen-
einheiten

CHOCO 10 zusétzliche Schoko-
tortchen

JUICE 10 zusatzliche Pullen
Pilzschnaps

LOLLY 10 zuséatzliche Zigarillos

MAGICEYE Kriegsnebel ein/aus

WINNER Mission wird gewonnen

Slave Zero

Na, wenn das mal kein Stadte mordender
Roboter ist... jedenfalls aktivieren wir im
Spiel die Konsole mittels , T* und helfen
uns mit folgenden Zauberwértern selbst;

/goodies  verbesserte Waffen

/i win Mission wird gewonnen

/big ass beendet das Spiel

/onass Spieler wird zuriickgeworfen
/ouch Spieler wird verletzt

/wilcox Spieler wird durchgeschiittelt
/3prong Schatten werden deaktiviert
Iweezie Man wird von den Gegnern

ignoriert

...herausgefunden hats Gerd Bernhardt.

Dinge, tber die wir mal reden sollten. ..

Thema heute: Symbiose - laut Definition eine Lebens-
und Cheatnutzer durchaus als solche definieren kann,
besser aus. Aber dazu mussen sie erst einmal aufeinan
rumliegen, die nicht zu indizierten Wirten gehéren, gel
oder sonst wo abgeschrieben wurden? Dann immer h
nicht vonstatten gehen, schlieBlich winken dem edlen
des Cheats. Und falls jemand dringendst hilfebediirfti
entweder unsere Homepage unter www.pcjoker.de bzw. die Telefonhotline mit den Nummern

08106/89 96-02 bzw. -03 ans Herz gelegt, die jeden Mittwoch zwischen 16 und 19 Uhr ein offenes Ohr fiir
alle Spieleprobleme hat. Zur Not hilft auch ein adressierter und franki
schen Weg an nebenstehende Adresse beschreiten sollte.
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erter Riickumschlag, der den postali-
Alsdenn: Fréhliches Gen-Splicing! Ihr Paul

Urban Chaos

Darcys Stern soll leuchten — was ja in 50 ei-
ner disteren Stadt nicht ganz einfach ist.
Also greifen wir zur Cheat-Verstarkung:
Zuerst driicken wir F9, gefolgt von , BAN-
GUNSNOTGAMES” — das aktiviert nicht
nur den Cheat-Modus, sondern macht uns
auch noch unverwundbar. Hernach kén-
nen folgende Wérter in der F9-Komman-
dozeile eingegeben werden:

BOO ExplosionsgréBe kann ein-
gestellt werden

DARCI Man kontrolliert Darcy

ROPER Man kontrolliert Roper

FADE X Die Nebelentfernung wird

mit dem Wert X eingestellt
WORLD Musik wird gewechselt
AMBIENT X Y ZDie Umgebungsbeleuch-

tung kann nach den RGB-

Werten XYZ eingestellt

werden
WIN Der Level wird gewonnen
LOSE Der Level wird verloren
ccrv Die Umgebung wird schén
grin
TELW X Man wird zum spielwichti-
gen Punkt X gewarpt
TELS Ein Savepoint wird auf der
Karte eingetragen
TELR Man kehrt zum eingetra-

genen Savepoint zuriick

Die folgenden Tasten bewirken diverse
SpaBe:

1] Gegneransicht in der unteren

Bildschirmhalfte

Gegneransicht in der unteren

Bildschirmhaélfte

Gegneransicht aus

Slow-Motion

Pause

Sprung innerhalb der Mission

Cutscenes innerhalb der

Mission werden angezeigt

Numpad 7 Auswahl eines Effektes

Numpad 5 Der gewshlte Effekt wird aus-
gefiihrt

Numpad 3 oranger Nebel

Numpad 1 Umgebung wird erhellt

5

W2 00T

Dieser Cheathaufen stammt mal wieder
von Uwe Spring.

und Nutzgemeinschaft mehrerer Lebewesen oder Elemente. Und da man Cheats
haben wir wieder mal eine Brticke geschaffen — zusammen kommen beide einfach
der prallen - und da geraten Sie ins Spiel. Haben Sie kleine Symbionten zu Hause
rne abgedruckt werden wiirden und weder geklaut
er damit! Ganz uneigenniitzig soll der Tausch auch
Spender bis zu 500 DM, je nach Umfang und GréBe
g ist und gar nicht mehr ohne Rat auskommt, sei ihm

Joker Verlag
Lésungshilfen
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham
bzw.

spieletips@pcjoker.de



( Lésungsindex ]

alle Tipps ab 6/98 auf einen Blick

Age of Empires 2 12/99 Tipps,Cheats Granny 6/98 Lésung Ran Soccer 8/98 Cheat
Age of Empires 2 1/00 €D Lésung Grim Fandango 1/99 Losung Re-Volt 12/99 Cheats
Age of Empires: Der Aufstieq Roms  12/98 Cheats Gruntz 7/99 Cheats Reah 10/98 Lésung
Airline Tycoon 10/98 HEXerei GTA 2 1/00 Cheats Reah 11/98 Losun
Andretti Racing 7% ipp GTA London 6/99 Cheats Recoil 3/9§ Cheats
Anno 1602 8 ipp GTA London 7/99 heat Recoil 3/99 Cheats
Anno 1602 7/98 Tipps Gulf War: Op. Desert Hamme{‘llo Cheats Redline Racer 8/98 Cheats
Anno 1602 8/98 HEXerei H.E.D.Z. Cheats Return to Krondor CD Losung
Anno 160. 9/98 Tipps Half-Life (dt.) Cheats Revenant 1/00 Cheats
Anno 160 6/99 Cheats Half-Life: Opposing Force (dt. E{O_Q Cheats ival Realms 6/99 Cheats
Armored Fist 2 6/98 Cheat Hardwar 12/98 Tipp _ ollcage 9 Cheats
Army Men 7/98 Cheats Heavy Gear 2 9/99 Cheats ollercoaster Tycoon 7/99 Cheats
Army Men 2 8/99 Cheats Heretic 2 2/99 Cheats ollercoaster Tycoon 8/99 Cheats
Asghan 11/99 €D Losung Heroes of Might and Magic 3 7/99 CDL6sg./Tipps/ Rollercoaster Tycoon 11/89 Cheats
Autobahn Raser 8/98 Tipp Cheats S 2/99 Cheats
Baldur's Gate 5/99 CD Losg./ Hidden & Dangerous 9/99 Cheats S.C. A R S 7/99 €D Cheats
Cheats/HEXerei Hidden & Dangerous 10/99 Tipps Shadow Master 8/98 Cheats
Baphomets Fluch 6/98 Tipp Hidden & Dangerous 11/99 €D Lésung Shadowman 11/99 €D L6sq.,Tipps
Barrage 12/98 HEXerei Homeworld 12/99 Tipps,Cheats Sid Meier's Alpha Centauri _5/99 Cheats/HEXerei
Battlezone 6/98 Cheats Homeworld 2/00 CD Lésung Sid Meier’s Gettysburg 8/98 Cheats
Braveheart 10/99 Cheats Imperium Romanum 5/99 €D Lésung Silver 6/99 CD L6sq.,Tipps
Caesar 3 12/98 Tipp Incoming 7/98 Cheats Sim City 3000 4/99 « Cheats
Caesar 3 - 1/99 Tipp Incoming _8/98 Cheats Sinistar Unleashed 1 Cheats
Caesar 3 9 Cheats Incubation 6/98 Cheats Skout 11/99 Cheats
Captain Gysi: Galaxis Futura 11/98 Lésung Indiana Jones und der South Park 7/99 Cheats
Carnivores 2 /00 Cheats Turm v. Babel 2/00 €DLGsq. /Cheats Spearhead 1/99 heat
Colin McRae Rally /99 Cheats Interstate '76: Nitro Riders _ 7/98 Tipp Speed Busters 5/99 Cheats
Colin McRae Rally 2/99 Cheats Jagged Alliance 2 7/99 Lésung Speed Busters 6/99 « Cheats
Comanche Gold 8/98 Cheats Jagged Alliance 2 8/99 Cheats/HEXerei Sports Car GT 8/99 Cheats
Command & Conquer 3: Jagged Alliance 2 ﬁ Cheats Star Trek: Birth of the Federation 8/99 Cheats
Op. Tiberian Sun 11/99 €D Losung/Tipps Jazz Jackrabbit 2 Cheats Star Trek: Der Aufstand ZIE Cheats
Commandos 9/98 Codes Jedi Knight: Mysteries of Sith 6/98 Tipp Star Trek: Starfleet Command 11/99 Cheats
Commandos 10/98 Cheats Jeff Gordon XS Racing 9/99 Cheats Star Wars: Roque Squadron _4/99 Cheats
Commandos: Im Auftrag der Ehre 7/99 Cheats/Codes Joint Strike Fighter 7/98 Cheats Star Wars Episode 1:
Corp Wars 10/98 Cheats Jurassic War 8/98 Cheats Die dunkle Bedrohung 8/99 CDLosg /Cheats
Crystals of Arborea 11/98 Cheat ng's Quest 8 4/99 €D Losung Star Wars Episode 1: Racer 8_/9_3 heat
Dark Earth 7/98 Cheats ng's Quest 8 5/99 Cheat Starcraft Chea!s
Dark Project: Der Meisterdieb 4/99 CD Losung ND 2 9/98 HEXerei Starcraft: Brood War §(_9_9 Cheats
Dark Project: Der Meisterdieb 5/99 Cheat ingon Honor Guard 12/98 Cheats Starship Titanic 7/98 Lsung
Darkstone 12/99 €D Losung nights and Merchants 12/98 HEXerei Storm Master 11/98 Cheat
Das fiinfte Element 1/99 Codes/Cheats nights and Merchants 1/99 Tipp Stratosphere 4/99 Cheats
Days of Oblivion Loésung urt 5/99 Tipps treetwars 1 HEXerei
Days of Oblivion 2 g[m CD Lésung amentation Sword 6/99 Cheats ub Culture 3/99 Cheats
Deadlock 2 Cheats Lands of Lore 3 9 Losun: WAT 3 2/00 Cheats
Delta Force 2 100 Cheats Last Bronx /98 Tipp ynnergist 6/98 Tipp
Der Ring des Nibelungen  12/9: Losun Legacy of Kain: Soul Reaver 1 QCD Losung System Shock 2 11/99 €D Losq.,Tipps
Descent 3 (Demo 5/99 Cheats ego Racers Cheats arzan /00 Cheats
Descent 3 9/99 Cheats Lode Runner 2 1/99 Cheats est Drive 5 9 Cheats
Dethkarz 2/99 Cheats Madden NFL 98 8/98 Cheats e Nomad Soul /00 €D Losung
Die Volker 8/99 CD Tipps Madden NFL 2000 11/99 Cheats he other Dimension 1‘% Losung
Die Volker 10/99CD  Lésung Maniac Mansion 6/98 Tipp The Reap 8 Cheats/Codes
Discworld Noir 9/99 CD Losung AX. 2 11/98 Tipp The X-Files 9/98 Losung
Dominion: Storm over Gift 3 11/98 Cheats ax Montezuma _6/99 CD Cheats Thrust, Twist & Turn 7/99 Cheats
Drakan 11/99  Tipps/Cheats ayday 11/98 HEXerei OCA 2 6/99 Cheats
Drakan 12/99 €D Lésung lech Commander 11/98 Cheats OCA 2 __8/99¢CD Tipps
Drakan (Demo) 9/99 Cheats echwarrior 3 9/99 CD Losung omb Raider 2 Gold 9/99 CD Lésung
Driver 11/99 Tipps etalizer 7/98 Tipps omb Raider 3 2/99 L6sq..Tipps Cheat
Driver 12/99 Cheats idtown Madness 8/99 Cheats omb Raider 3 3/99 Lésung
Dune 2000 12/98 HEXerei idtown Madness 9/99 Cheats omb Raider 3 5/99 Tipp
Dungeon Keeper 2 9/99 Cheats Might and Magic 7/98 Tipps omb Raider 4 2/00 €DLosg./Cheats
Dungeon Keeper 2 10/99 CD  Losung/ ight and Magic 8/98 Losung/Karten onic Trouble 1/00 Cheats
Cheats/Tipps Might and Magic 9/98 Tipps oonstruck 6/98 Tipp
arth 2150 2/00 Cheats Might and Magic 11/98 Tipp otal Annihilation Kingdoms 11/99_ Cheats
arthworm Jim 2 5/99 Cheats ight and Magic 9/99 CD __ HEXerei respasser _3/99 Cheats
mergency 9/98 HEXerei ight and Magic 7 10/99 €D Losung ribal Rage / Cheats
mergency 12/98 Tipp lotorhead 8/98 Cheats rickstyle 1/00 Cheats
xcessive Speed 1/99 Tipp eed for Speed 3 11/98 Cheats riple Play 99 7/98 Cheats
xpendable 7/99 Cheats eed for Speed 4 8/99 HEXerei urok 2 X 4/99. Cheats
xtreme G2 4/99 Cheats eed for Speed 4 o808 Cheats wisted Mind 6/99 Cheats
-22 Lightning 3 3/99 Cheats HL 99 1 Cheats Ultima 9: Ascension 2/00 Cheats
allout /98 Losung NHL 99 Cheats Unreal Tournament 2/00 Cheats
allout /98 HEXerei HL 2000 4 Uprising 2 3/99 Cheats
allout 9/98 Tipp LLCIES2 Urban Assault 12/98 Tipps
Fallout 2 4/99 CD  Losung, octurne V 2000 12/99 €D Cheats
HEXerei Outcast V-Rally 6/99 Cheats
aust 2/00 €D L6sung Outcast Vangers Cheats
FA 99 5/99 Tipp Viper Racing
FA 2000 1/00 Cheats Outwars War Games Cheats
nal Fantasy 7 9/98 Losung QOutwars 7/98 Wargasm 2/ Codes
nal Fantasy 7 10/98 Losung/Tipps Panzer General 3D : i Ti Warhammer: Dark Omen ___8/98 Codes
orce 21 1/00 Cheats opulous 3: The Beginning _2/99 Cheats Warzone 2100 7/99 Cheats
orsaken 7/98 HEXerei owerboat Racing 1 Codes Wet Attack _BE098 Cheats
orsaken __8/98 Cheats owerslide 3/99 Cheats Word 97-Flipper 7/9! Spielerei
rankreich 98 8/98 Cheats Prince of Persia 3D 1/00 €D Loésun Worms 2 8/98 Cheats
reddy Pharkas 8/98 Tipp Quake 3 Arena 10/99 Cheats X-Com: Interceptor 10/98 Cheats
Freespace 2 32800 Cheats uest for Glory 5 / Lésung X-Com: Interceptor .1\1%8: Cheats
Gangsters 7i s Rage of Mages 12/98 Cheats X-Games Pro Boarder 3/99 Tipps
Get Medieval 1 Cheats Railroad Tycoon 2 < X-Men 8/98 Cheat
Get Medieval 2/ i /98
Gex 3D Cheats
P 500 1/00 Cheats
Grand Theft Auto 4/99 Cheats
Grand Touring 55/99: Cheats
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Kostenlose Produktinfos
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Sie interessieren sich fir eines der in dieser
Ausgabe beworbenen Produkte?

Dann markieren Sie einfach die entsprechende
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige|
im Feld nebenan.

Senden Sie uns die ausgefilllte Seite
(kopiert oder herausgetrennt] per Post oder Fax zu.

Anzeige des Monats
Welche Anzeige hat lhnen in dieser Ausgabe am
besten gefallen?

Kennziffer: @

Einsendeschluss: 25. Februar 2000

Fax - Nummer:

08106 / 89 96 07

Joker Verlag
Produktinfo
Maxloidr'Weg 4
85598 Baldham

Meine Adresse:

Name, Vorname, Firma

StraBBe, Hausnummer

Plz, Wohnort

Telefon, Telefax

Ich bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel
[dija [ nein

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Kastchen pro Kategorie an-
kreuzen.

1 bis 17 Jahre
2 3 18-24 Jahre
3 [ 25-29 johre
4 [0 30-39 Jahre
5 [ iber40 Jahre

2. Computer
Ich nutze meinen Computer:

2.1 [  nur privat
2.2 [ nurberdflich
2.3 [ berflich und privat

3. Erfahrung

3.1 [ Einsteiger

3.2 [ Fortgeschritiener
3.3 [ Profi

4. Information
Welche Anzeigeninformationen sind fiir Sie wichtige

4.1 L Eindruck der Anzeige
4.2 [ Eindruck der Produkie
4.3 [ Preis der Produkte

130

PCI 3100 www.pcjoker.de




Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir Ihr Jewel-Case!
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Kleinanzeigen )

BIETE
HARDWARE

Verk. Pentium 200, 32 MB
RAM, 1,2 GB Festpl., 4 MB Gra-
fikk., 8 x CD-ROM, Soundk.,
14" Monitor von Compag,
Maus, Tastatur. VB: 800 DM +
Versandk. Tel.: 07761/50249

Tintenstrahldrucker - EPSON Sty-
lus 400 color, 200 Zeichen pro
Sek., 720*720 dpi, inkl. Hand-
buch, Treiber-CD-ROM und Tin-
tenpatronen, 1 1/4 Jahr alt, Top-
Zustand, 170 DM inkl. Nachnah-
meversand unter 0251/862404

Verk. AMD-K6 2 350, 64 MB
RAM, 4 GB Festplatte, 16 MB
Grafikk. TNT, 32 x CD-ROM, 15"
Monitor, Sound Blaster, Wheel-
maus, Win 98 SE. VB: 950 DM.
Tel.: 07173/3889

Farbscanner Fabr. Guillemot
Maxi Scan A4 USB, 36 Bit, 600 x
1200 dpi m. Software, neu! NP
218,00 DM, VP 160,00 DM. Le-
gocreator, VB 50,00 DM. Tel.:
09174/3414

Thrustmaster Formel 1 Lenkrad (2
Feuerknépfe + Gas/Bremspedal)
100 DM, BleifuB, BleifuB 2, Blei-
fuB Rally, BleifuB Fun; je 8 DM.
Alle 4 zusammen 25 DM. Tel.;
07328/7290 (verlangt Samuel)

Verkaufe ein internes 56k Mo-
dem flir 40 DM und ein exter-
nes fir 55 DM. Tel.: 0179/
6263200

BIETE
SOFTWARE

Verk. Homeworld, Darkstone,
Outcast. Tel.: 09772/468

System Shock 2, Delta Force 1,
Panzer General 4, NHL 99, EAW,
AOTD, Eastern Front, Western
Front, SSN 21 Seawolf, Harpoon
2, Dynasty General. Tel.: 09922/
60224, Fax: 869148

Verk.: Shadowman, NFS 4, AOE
2, C&C 3 fir je 30,-, Dune

2000, NFS 3, Forsaken je 20,-,
Croc, Dethkarz je 15,- und viele
andere, auch éltere. Liste anfor-
dern bei: Florian Kastl, Rot-
Kreuz-Str. 2, 86637 Wertingen

Wolltest Du schon einmal NA-
POLEON oder HANNIBAL oder
Beherrscher eines STERNENREI-
CHES sein? Dafir gibt es JETZT
SOFORT Strategie-Simu im Inter-
net: www.egames.de

NHL 99, NBA 99, AnstoB3 2
Gold, DSF 99, FIFA 99, WCW
Nitro fiir je 30 DM. Hattrick
Wins fiir 65 DM. Bundesliga
Manager 2000 fir 75 DM. Alles
Festpreise. Tel.: 0219171178

Tomb Raider 1 5 DM, Turok 1 5
DM, Anno 1602 mit Zusatz 45
DM, Tomb Raider 3 25 DM. Flo-
rian Schumacher, Heuwisch 1,
(bei Heide) 25792 Neuenkirchen

Superangebote fiir den kleinen
Geldbeutel: Half-Life, Pizza Syn-
dicate, Sim City 3000 je 25,-
DM; Caesar 3, Microsoft Com-
bat Flight S., Knights & Mer-
chants je 15,- DM; MAX 2, Civil
War 2, M1 Tank Platoon 2, Red
Baron 2 je 10,- DM (eventuell
Tausch); Gamecard 15, -, serielles
Kabel 10,-. Alle Orig. im Karton
m. Anl. u. Ref. Karte! Bei Ab-
nahme von 2 Spielen ein Uber-
raschungsspiel gratis! Tel.:
04563422590

C&C3 Tiberian Sun 45,-, Age of
Empires 2 40,-, Seven Kingdoms
2 40,-, Revenant 40,-, Star Trek:
Birth of Federation 35,-. Ver-
kauft: 09284/1839

Verkaufe meine PC-Spiele-
sammlung. Einfach Liste anfor-
dern. igor32@t-online.de

Verkaufe 3D-Action-Shooter zu
glinstigen Preisen. Eine kostenlo-
se Komplettliste mit tiber 100
Spielen kénnnt ihr bei Florian
Loflath, Metzlerstr. 31, 87527
Sonthofen, Tel. 08321/619928,
Fax 08321/619929 oder per E-
Mail unter Versandshop97@t-on-
line.de anfordern. Es lohnt sich.

~SCHIWI

Elektronik Handels GmbH

Thr Hardware-Discounter
...immer aktuell und preiswert !
Hotline 040 /52875810 Fax -70

www.schiwi.de

Alles rund um den Computer,
vom Steckverbinder bis zum Fileserver

Biete: Army Men, Ubik, Silver,
Moto Racer, Trespasser fir je 20
DM, Hip Hop Ejay 25 DM, NICE
2 + Tune up 40 DM, C&C3 45
DM. Tausche C&C3 gegen Gor-
ky 17. Tel.: 05841/70197

Verkaufe Anno 1602 mit allen
Add-ons und Zusatz-CDs plus
Lésungsbuch. Neupreis 239 DM
an Selbstabholer fiir Festpreis 89
DM. Tel. 02331/70037

Verkaufe MDK 10 DM, Auto-
bahnraser 20 DM, Tomb Raider
110 DM, AnstoB 2 Gold 10
DM, Pro Pinball Time Shock 10
DM, Hellcopter 10 DM, DSF Off
Road 50 DM. Tel.: 03461/
502086, nach Stefan fragen

Verkaufe South Park: Chef’s Luv
Shack (Kontakt:
mouaden@gmx.net) fir 40 DM.
Star Trek: Birth of the Federation
(pavel.m@gmx.de) fiir 40 DM.

Verkaufe: Incoming 35 DM, Age
of Empires (mit Buch) 30 DM,
Baphomets Fluch 2 15 DM, NBA
98 40 DM, Theme Hospital 15
DM, Grand Prix Legends 50 DM,
Chartbuster 10 DM. Tel.:
03461/504545

Hallo, ich bin Sven Epple aus
Schraikheim und verkaufe Crea-
tures (Abenteuer) und Fin Fin
(ohne Aufnahmegerat). Beides
flr je 40,- DM (Fin Fin verhandel-
bar). Ruft mich an: 07195/51284

Verkaufe PC-Spiele zu giinstigen
Preisen. Habe aktuelle Neuhei-
ten und Oldies fir max. 44,90
DM. Eine kostenlose Komplett-
liste mit Gber 250 Spielen kénnt
ihr bei Florian Léflath, Metzler-
str. 31, 87527 Sonthofen, Tel.
08321/619928, Fax 08321/
619929 oder per E-Mail unter
Versandshop97@t-online.de an-
fordern. Es lohnt sich.

SUCHE
SOFTWARE

Suche Command & Conquer 3.
Méglichst gtinstig! Tel.: 09274/
947714. Fragt nach Manuel.

www.ebay.de

Hard- und Software Auktionen im Internet
1.000.000 Schnéppchen taglich!
Kaufen und verkaufen Sie
auf dem gréssten Online Marktplatz
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TAUSCHE
SOFTWARE

Tausche Wheel of Time u.
Death. Du. gegen Turok 2 (EV)
u. 5th Element. Postweg. Tel.:
05764/941453

Tausche Pizza Syndicate gegen
Colony Wars, Vengeance od.
Wheel of Time. Bitte nach Mar-
tin fragen, Tel.: 035725/70547

Tausche Pax Imperia gegen Free-
space 2 od. Half-Life (dt.). Bitte
nach Martin fragen, Tel.:
035725/70547

Tausche Jetfighter 3 + MP ge-
gen The X-Files. Nach Martin
fragen. Tel.: 035725/70547

(_ VERSCHIEDENES )

Lésungen zu ca. 370 Games!
CD mit allen Lésungen 15 DM.
Kristian Vucic, Beuststr. 50,
45139 Essen, 0201/222875 ab
17.30 Uhr.

Lése Spielesammlung auf. Liste
anfordern. igor32@gmx.de

Biete Losungen zu tiber 300
Spielen an. Von 1984 bis 2000.
Preis 7,50 DM + Porto. Bitte
Liste gegen frankierten Riick-
umschlag bei: M. Jakisch,
Drémlinweg 2, 39359 Kathen-
dorf anfordern.

Ja, ist denn schon wieder Weih-
nachten? Lésungen zu ca. 370
Games ab 5 DM. Liste: 2,20 in
BM an: Kistian Vucic, Beuststr.
50, 45139 Essen, Tel.: 0201/
222875, ab 17.30 Uhr

Gebt eure Testberichte von
Hard- und Software ab unter
www.ihr-testbericht.de

Science-Fiction, Manga- und
Erotik-Modelle. Katalog mit
lber 500 Modellen unter
0251/37948. Auch im Internet
unter www.spaceart-online.de

Suche dringend Komplettlésun-
gen zu folgenden Spielen:
Quest for Glory 5, Myst, Atlantis
1. Weiters biete ich glinstig
Prince of Persia 2, Kings Quest
7, Nascar im Original fur je 30
DM an. Tel.: 02206/909874 o.
0173/9126667

KLEINANZEIGEN
GEWERBLICH

Spiele, DVD: www.hsms.de



fertig ist das Cover fiir lhr Jewel-Case!

falten

Ausschneiden,

DEMOS

C&C 3: Tiberian Sun
Gabriel Knight 3 (dt.)
Interstate ‘82

Septerra Core

Shanghai: Second Dynasty
Star Trek: Der Aufstand
The Longest Journey

VIDEOS

Diablo 2 Gameplay Videos

GOODIES

30cc

Acrobat Reader 4.0

DirectX 7.0

DXMedia 6.0

F-Prot 3.06a

Game Commander

Hexedit

Ikarus Virus Utilities
Netscape Communicator 4.7
Savegame Editor Construction Kit
UniVBE

WinAmp 2.50e

Winzip 7.0 SR-1

LOSUNGEN

Atlantis 2

Gabriel Knight 3
Half-Life: Opposing Force
Tomb Raider 4 (Teil 1 + 2)

Anzeigen, die auf

Raubkopien oder indizierte Spiele
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schlieBen lassen, bzw.

PLK-Nummern enthalten,
werden nicht veréffentlicht!!

SPECIALS
Moorhuhn (Shooter)
ive der eure

SHAREWARE:
High Numbers
Lady Tetri

PATCHES:

Age of Empires 2 (Kl-Update)

Biing! 2 (dt. 1.05 plus Biing! 2 1/2)

C&C 3: Tiberian Sun (dt. 1.17)

Die Siedler 3 (dt. 1.54]

Die Vilker (dt. 2.04)

Die Vilker Gold Edition (dt. 3.01)
Die Vilker Mission Pack (dt. 3.01)
Driver (US 2.0)

Dungeon Keeper 2 (dt. 1.61]

Earth 2150 [dt. 1.4)

Fighting Steel (dt. 1.1

Half-Life: Opposing Force [dt. 1.001)
Hattrick! Wins [dt. 1.03)

Heroes of Might and Magic 3 (dt. 1.2)
Imperium Galactica (dt. 1.3)

Kicker Fufiballmanager [dt. 1.10)
Land der Hoffnung (dt. 1.051)
Outcast (3.0)

Shadow Company (dt. 1.03)

Tomb Raider 4 (dt. 1.1)

Ultima 9: Ascension (US 1.07F]
Unter schwarzer Flagge [dt. 6.0 Beta)
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DEMOS

ALXC 3: Tiberian Sun
Gabriel Knight 3 (dt.)
Interstate ‘82

L Septerra Core
@nghai: Second Dynasty
Star Trek: Der Aufstand
The Longest Journey

VIDEOS
Diablo 2
Gameplay Videos

SPECIALS
Moorhuhn (Shooter)
Desktopmotive

der Redakteure

LOSUNGEN
Atlantis 2

Gabriel Knight 3
Half-Life: Opposing Force
Tomb Raider 4 (Teil 1 + 2)

, Wortzwischenraum und
serlich in die einzelnen Kast-
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eint am mit aktuellen Demos

29, Februar und 3D-Hit von 1999 auf 2 CD-ROMs!

Orgiastische 3D-Konflikte
Vollversion

~Wargasm”

Erleben Sie die virtuellen Konflikte des Jahres 2025 schon in vier Wochen

an vorderster Front: als FuBsoldat, Panzerfahrer und Helikopterpilot. Der

innovative Mix aus beinharter 3D-Action und taktischer Simulation

hat 54 Einsatzgebiete, strategische Optionen wie ein Waypoint-System, viele Waffen

sowie gleich vier Spielmodi zu bieten — von Training tiber Instant-Einsétze und die Kam-

pagne bis hin zu 12 Arenen fiir 16 Spieler gleichzeitig!

Markenzeichen des im Vorjahr mit 82 Prozentpunkten geadelten Spiels von DID und In-

fogrames ist die phdnomenale Prasentation: Detaillierte Polygongrafik mit Unterstiit-

zung fur D3D-Karten und starken (Wetter-)Effekten aus teils schwenkbaren Kamerapers-

pektiven, korrekte Umgebungsphysik sowie klassische Musikuntermalung, eine marki-

ge Gerduschkulisse und deutsche Sprachausgabe machen die Kémpfe zu einem PC-Er-

lebnis, das Sie sich nicht entgehen lassen

darfen!

* Strategie und Action im Helikopter,
Panzer und zu FuBB

* Erstveréffentlichung 1/99, Original-
wertung 82 Prozent

* 4 Spielmodi inkl. 12 Multiplayer-
Arenen fiir bis zu 16 Teilnehmer via
Netzwerk, Nullmodem oder Inter-
net

* Polygongrafik in Auflésungen bis
1024 x 768 Pixel, D3D-Beschleuniger
erforderlich

* Musik direkt von CD, Force Feed-
back-Unterstiitzung

* komplett deutsch fiir Windows
95/98

AUS DEM TERMINKALENDER DER REDAKTION
Spiele

Daikatana (hoffentlich) e Der Verkehrsgigant (testreif!) « Grand Prix World « Metal Fatigue Rally Masters ® Simon the Sorcerer 3D
Sudden Strike (diesmal wirklich) e The Sims ;

Saisonstart
Alle neuen Formel 1-Games

Messe
Die Neuheiten der Spielwarenmesse in Ntirnberg

Online
Internet by Call: die glinstigsten Anbieter
Allegiance: Microsofts Space-Shooter im Test

Special
Die Joker-Gala: der Mega-Event in Wort, Bild und als CD-Video

134
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Die All-In-One Grafik-Solution inklusive DualHead Display und
Environment Mapped Bump Mapping + Hardware MJPEG + MPEG2 Transcoder + TV-Tuner

" 1M Marvel G400-TV

Preisgekronte Matrox G400-Chiptechnologie * AGP Unterstii g * 256-Bit DualBus * 300 MHz RAMDAC
16 MB Bildspeicher  32-Bit Z-Buffer » Single Cycle Multi-Texturing  Vibrant Color Quality2 ¢ 3D Rendering
e Array Prozessor * Stencil Buffering * PanelLink Upgrade * TV-Out » SoftDVD-Playback-Support und DVD Max

* Inklusive fol f Pakete: Avid Cinema, Ulead Photo Express, Tonic Trouble von Ubisoft, Wild

Metal Country von Gremlin Interactive, und vieles mehr... Marvel G400-TV, DM 749,- (unerbind!. preisempfehiung)

© 1994 All rights reserved: Matrox

Produktinfo 003

Matrox GmbH: Tel.: 089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43,
Produkt-Infoline: 0180-500 23 38 (DM 0,48/Min.)
www.matrox.com/mga/deutsch/home.htm
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